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Εισαγωγή 

Στη σημερινή εποχή της τεχνολογίας, τα λειτουργικά συστήματα (ΛΣ) αποτελούν τη 
βάση κάθε υπολογιστικού συστήματος. Ορισμένα από τα πιο γνωστά λειτουργικά 
συστήματα περιλαμβάνουν τα Windows, macOS, Linux και Android. Ένα ΛΣ είναι ένα 
σύνολο προγραμμάτων που διαχειρίζονται τους πόρους του υπολογιστή και 
διευκολύνουν την αλληλεπίδραση μεταξύ του χρήστη και του υλικού.  

Η σημασία ενός λειτουργικού συστήματος δεν περιορίζεται μόνο στη διαχείριση υλικού 
και λογισμικού. Τα ΛΣ είναι υπεύθυνα για βασικές λειτουργίες όπως η διαχείριση 
διαδικασιών, η μνήμη, οι συσκευές εισόδου/εξόδου και η ασφάλεια. Χωρίς ένα 
λειτουργικό σύστημα, οι υπολογιστές δεν θα μπορούσαν να λειτουργήσουν 
αποτελεσματικά, καθώς θα έπρεπε κάθε εφαρμογή να χειρίζεται απευθείας το υλικό, κάτι 
που θα ήταν πολύπλοκο και αναποτελεσματικό. 

Ο σκοπός αυτού του εγγράφου είναι να εξετάσει την ιστορία και την εξέλιξη των 
λειτουργικών συστημάτων, τις βασικές τους λειτουργίες και τα χαρακτηριστικά τους, 
καθώς και τις τρέχουσες και μελλοντικές τάσεις. Θα αναλύσουμε πώς τα ΛΣ έχουν 
επηρεάσει την υπολογιστική και πώς συνεχίζουν να διαμορφώνουν τον ψηφιακό κόσμο 
μας. Με την κατανόηση αυτών των θεμάτων, οι αναγνώστες θα αποκτήσουν μια 
ολοκληρωμένη εικόνα της σημασίας των λειτουργικών συστημάτων στην καθημερινή 
τους ζωή. 
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Ενότητα 1: Κατανόηση των Λειτουργικών Συστημάτων 

Ένα λειτουργικό σύστημα (ΛΣ) είναι ένα σύνολο προγραμμάτων που διαχειρίζονται τους 
πόρους ενός υπολογιστικού συστήματος. Λειτουργεί ως ενδιάμεσος μεταξύ του χρήστη 
και της υλικής υποδομής, διευκολύνοντας την εκτέλεση εφαρμογών και την 
αλληλεπίδραση με το υλικό. Ο ρόλος του ΛΣ είναι θεμελιώδης, καθώς εξασφαλίζει ότι οι 
πόροι του υπολογιστή, όπως η μνήμη, ο επεξεργαστής και οι συσκευές εισόδου/εξόδου, 
διαχειρίζονται αποτελεσματικά και με ασφάλεια. 

Η διαχείριση διεργασιών αποτελεί μία από τις πιο κρίσιμες λειτουργίες του ΛΣ. Αυτή η 
διαδικασία περιλαμβάνει τη δημιουργία, τον προγραμματισμό και τον τερματισμό 
διεργασιών, διασφαλίζοντας ότι οι διεργασίες διαθέτουν τους απαραίτητους πόρους για 
την εκτέλεσή τους. Η ικανότητα του ΛΣ να διαχειρίζεται πολλές διεργασίες ταυτόχρονα, 
γνωστή ως πολυδιεργασία, επιτρέπει στους χρήστες να εκτελούν πολλαπλές εφαρμογές 
ταυτόχρονα χωρίς παρεμβολές. 

Η διαχείριση μνήμης είναι εξίσου σημαντική. Το ΛΣ είναι υπεύθυνο για την κατανομή και 
παρακολούθηση της μνήμης του υπολογιστή, διασφαλίζοντας ότι οι διεργασίες έχουν 
επαρκή χώρο για την εκτέλεσή τους και ότι η μνήμη δεν διαρρέει. Αυτό περιλαμβάνει τη 
χρήση τεχνικών όπως η σελίδωση και η τμηματοποίηση, που επιτρέπουν την 
αποτελεσματική εκμετάλλευση της μνήμης και τη βελτιστοποίηση της απόδοσης.  

Σημαντική είναι επίσης η λειτουργία των συστημάτων αρχείων, καθώς τα ΛΣ παρέχουν 
ένα σύστημα οργάνωσης και αποθήκευσης δεδομένων σε μέσα αποθήκευσης. Αυτό 
περιλαμβάνει τη δημιουργία, την ανάγνωση, την εγγραφή και τη διαγραφή αρχείων, 
καθώς και τη διαχείριση καταλόγων και δομών αποθήκευσης. Η σωστή οργάνωση των 
δεδομένων διευκολύνει την πρόσβαση και τη διαχείριση των πληροφοριών.  

Η διαχείριση συσκευών είναι άλλη μία κρίσιμη λειτουργία του ΛΣ. Αυτή η λειτουργία 
ελέγχει την επικοινωνία μεταξύ του υπολογιστή και των συσκευών περιφερειακής 
υποστήριξης, όπως εκτυπωτές και σαρωτές. Το ΛΣ χρησιμοποιεί προγράμματα οδήγησης 
συσκευών για να διευκολύνει αυτή την αλληλεπίδραση, διασφαλίζοντας ότι οι συσκευές 
λειτουργούν σωστά και είναι συμβατές με το σύστημα. 

Τέλος, το ΛΣ διαχειρίζεται την ασφάλεια του συστήματος, προστατεύοντας τα δεδομένα 
και τις εφαρμογές από μη εξουσιοδοτημένη πρόσβαση. Αυτό περιλαμβάνει την εφαρμογή 
μηχανισμών ελέγχου ταυτότητας, κρυπτογράφησης και άλλων μέτρων ασφαλείας, ώστε 
να διασφαλιστεί ότι μόνο οι εξουσιοδοτημένοι χρήστες έχουν πρόσβαση στα δεδομένα 
και τις εφαρμογές. 

Αυτές οι βασικές λειτουργίες διασφαλίζουν την ομαλή και αποδοτική λειτουργία των 
υπολογιστικών συστημάτων, επιτρέποντας στους χρήστες να εκτελούν τις εργασίες τους 
χωρίς τεχνικά προβλήματα. 
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Ενότητα 2: Η Ιστορία των Λειτουργικών Συστημάτων 

2.1 ΠΡΩΙΜΗ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΙΚΗ (1940-1950) 

Η περίοδος της πρώιμης υπολογιστικής, από το 1940 έως το 1950, χαρακτηρίζεται από 
την ανάπτυξη των πρώτων υπολογιστικών συστημάτων και την αναγνώριση της ανάγκης 
για λογισμικό που θα διαχειρίζεται αυτά τα συστήματα. Αυτή η εποχή σηματοδοτεί τη 
μετάβαση από τις αναλογικές υπολογιστικές μηχανές στις ψηφιακές υπολογιστικές 
συσκευές, οι οποίες μπορούσαν να εκτελούν πολύπλοκες αριθμητικές λειτουργίες και να 
αυτοματοποιούν διαδικασίες. 

Ένας από τους πρωτοπόρους αυτής της εποχής ήταν ο υπολογιστής ENIAC (Electronic 
Numerical Integrator and Computer), που ολοκληρώθηκε το 1945. Ο ENIAC θεωρείται 
ο πρώτος γενικού σκοπού ηλεκτρονικός υπολογιστής και σχεδιάστηκε για να εκτελεί 
στρατηγικές και επιστημονικές υπολογιστικές εργασίες. Η λειτουργία του βασίστηκε σε 
ηλεκτρονικές λυχνίες και απαιτούσε εκτενή χειροκίνητη προγραμματισμένη ρύθμιση, 
γεγονός που καθιστούσε την ανάπτυξη και την εκτέλεση προγραμμάτων χρονοβόρα και 
περίπλοκη. 

Η αλληλεπίδραση των χρηστών με αυτούς τους πρώτους υπολογιστές γινόταν κυρίως 
μέσω τρυπητών καρτών ή άμεσων συνδέσεων, κάτι που απαιτούσε εξειδικευμένη γνώση 
και επιδεξιότητα. Οι υπολογιστές εκείνης της εποχής ήταν τεράστιοι και καταναλωτικοί 
σε ενέργεια, γεγονός που περιορίζει τη χρήση τους σε εξειδικευμένα κέντρα υπολογισμού, 
κυρίως σε στρατιωτικά και επιστημονικά περιβάλλοντα. Οι προγραμματιστές 
αντιμετώπιζαν επίσης περιορισμούς όσον αφορά την ταχύτητα και την αποθήκευση, 
πράγματα που θα οδηγούσαν σε μελλοντικές εξελίξεις στην τεχνολογία. 

Καθώς οι υπολογιστές εξελίχθηκαν, δημιουργήθηκαν και τα πρώτα λειτουργικά 
συστήματα, που σκοπό είχαν τη βελτίωση της χρηστικότητας και της αποδοτικότητας. 
Αυτά τα πρώτα ΛΣ ήταν απλά και εστίαζαν στη διαχείριση των βασικών λειτουργιών των 
υπολογιστών, όπως η εκτέλεση εντολών και η διαχείριση μνήμης. Ένα χαρακτηριστικό 
παράδειγμα είναι η γλώσσα προγραμματισμού FORTRAN, που αναπτύχθηκε για να 
διευκολύνει τον επιστημονικό και μαθηματικό προγραμματισμό, επιτρέποντας στους 
προγραμματιστές να γράφουν κώδικα πιο εύκολα και αποτελεσματικά. Οι γλώσσες αυτές 
διαμόρφωσαν τη βάση για τη δημιουργία πιο σύνθετων και χρήσιμων λειτουργικών 
συστημάτων που ακολούθησαν. 

Η assembly language, ως χαμηλού επιπέδου γλώσσα προγραμματισμού, 
χρησιμοποιήθηκε ευρέως κατά την περίοδο αυτή. Παρείχε μια συμβολική αναπαράσταση 
του μηχανικού κώδικα, επιτρέποντας στους προγραμματιστές να γράφουν προγράμματα 
που μπορούσαν να αλληλεπιδρούν άμεσα με το υλικό του υπολογιστή. Αυτή η γλώσσα 
προσέφερε υψηλή απόδοση και έλεγχο, καθιστώντας την ιδανική για την ανάπτυξη των 
πρώτων λογισμικών εφαρμογών και λειτουργικών συστημάτων. 
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Στη διάρκεια της δεκαετίας του 1950, σημαντικές εξελίξεις έλαβαν χώρα στον τομέα της 
υπολογιστικής. Η εφεύρεση του τρανζίστορ αντικατέστησε τις ηλεκτρονικές λυχνίες, 
οδηγώντας σε μικρότερους, πιο αποδοτικούς και αξιόπιστους υπολογιστές. Η εισαγωγή 
της επεξεργασίας παρτίδας (batch processing) επέτρεψε την εκτέλεση πολλαπλών 
εργασιών διαδοχικά χωρίς χειροκίνητη παρέμβαση, αυξάνοντας την αποδοτικότητα. 
Επίσης, τα πρώτα συστήματα πολλαπλής προγραμματισμού (multiprogramming) 
εμφανίστηκαν, επιτρέποντας σε πολλές εφαρμογές να εκτελούνται ταυτόχρονα, 
βελτιώνοντας τη χρήση πόρων και την παραγωγικότητα. 

Αξιοσημείωτες γλώσσες προγραμματισμού, όπως η COBOL, αναπτύχθηκαν επίσης, 
διευκολύνοντας τον επιχειρηματικό προγραμματισμό. Στο τέλος της δεκαετίας, τα πρώτα 
συστήματα χρονικού διαμοιρασμού (time-sharing systems) εισήχθησαν, επιτρέποντας σε 
πολλούς χρήστες να αλληλεπιδρούν ταυτόχρονα με έναν υπολογιστή. Οι μεγάλες 
επιχειρήσεις, όπως η IBM, άρχισαν να παράγουν κύριους υπολογιστές (mainframes), που 
έγιναν η ραχοκοκαλιά των επιχειρηματικών και επιστημονικών υπολογισμών.  

Σημαντικές προσωπικότητες, όπως ο John von Neumann, συνέβαλαν καθοριστικά στην 
ανάπτυξη των υπολογιστικών συστημάτων, προτείνοντας αρχιτεκτονικές που θα 
επιτρέψουν τη βελτίωση της απόδοσης και της λειτουργικότητας των υπολογιστών. Η 
δεκαετία του 1950 αποτέλεσε το θεμέλιο για τις μελλοντικές εξελίξεις στον τομέα των 
λειτουργικών συστημάτων και της υπολογιστικής, θέτοντας τις βάσεις για την ανάπτυξη 
πιο προηγμένων υπολογιστικών συστημάτων και την ευρύτερη χρήση των υπολογιστών 
σε διάφορους τομείς. 

 

2.2 Η ΔΕΚΑΕΤΙΑ ΤΟΥ 1960: ΧΡΟΝΟΜΕΡΙΣΜΟΣ ΚΑΙ 

ΠΟΛΥΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 

Η δεκαετία του 1960 υπήρξε μια κρίσιμη περίοδος στην ιστορία των λειτουργικών 
συστημάτων, καθώς εισήχθησαν επαναστατικές έννοιες όπως ο χρονομερισμός και ο 
πολυπρογραμματισμός. Αυτές οι εξελίξεις βελτίωσαν σημαντικά την αποδοτικότητα και 
τη χρηστικότητα των υπολογιστικών συστημάτων. 

Τα συστήματα χρονομερισμού (time-sharing systems) επιτρέπουν σε πολλούς χρήστες 
να αλληλεπιδρούν με έναν υπολογιστή ταυτόχρονα, χωρίζοντας την επεξεργαστική ισχύ 
και τους πόρους του υπολογιστή σε μικρές χρονικές περιόδους. Αυτή η προσέγγιση 
αυξάνει την παραγωγικότητα, καθώς οι χρήστες δεν χρειάζεται να περιμένουν την 
ολοκλήρωση των εργασιών άλλων χρηστών για να εκτελέσουν τις δικές τους. Ένα από 
τα πιο γνωστά συστήματα χρονομερισμού ήταν το CTSS (Compatible Time-Sharing 
System), το οποίο αναπτύχθηκε στο MIT το 1961 και θεωρείται το πρώτο λειτουργικό 
σύστημα που υποστήριζε αυτή την τεχνολογία. Το CTSS επέτρεψε στους χρήστες να 
εκτελούν πολλές εργασίες ταυτόχρονα, εισάγοντας έννοιες όπως η διαχείριση αρχείων 
και η διαδραστική χρήση μέσω εντολών σε περιβάλλον κειμένου. Ήταν επίσης ένα από 
τα πρώτα συστήματα που υποστήριζε πολλαπλές χρήσεις από διαφορετικούς χρήστες 
ταυτόχρονα, προάγοντας την ιδέα της κοινής χρήσης πόρων. 
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Ο πολυπρογραμματισμός (multiprogramming) είναι μια τεχνική που επιτρέπει σε πολλές 
εφαρμογές να εκτελούνται ταυτόχρονα στο ίδιο σύστημα. Αυτό βελτιώνει τη χρήση των 
πόρων, καθώς οι διαδικασίες μπορούν να εναλλάσσονται όταν περιμένουν για I/O 
(input/output) ή άλλες υπηρεσίες. Το IBM OS/360, που παρουσιάστηκε το 1964, ήταν 
ένα από τα πιο σημαντικά παραδείγματα πολυπρογραμματισμού. Το OS/360 υποστήριζε 
τη διαχείριση πολλών διεργασιών και ήταν σχεδιασμένο να λειτουργεί σε ένα ευρύ φάσμα 
εφαρμογών, κάτι που το έκανε πολύ δημοφιλές στη βιομηχανία. Το OS/360 ήταν ένα 
επαναστατικό λειτουργικό σύστημα που έθεσε τις βάσεις για την υποστήριξη πολλαπλών 
γλωσσών προγραμματισμού και του multitasking. 

Κατά τη διάρκεια της δεκαετίας του 1960, αναπτύχθηκαν αρκετά σημαντικά λειτουργικά 
συστήματα που επηρέασαν τον τομέα. Εκτός από το OS/360 και το CTSS, το Multics 
(Multiplexed Information and Computing Service) είναι ένα άλλο εμβληματικό σύστημα 
που εισήχθη το 1965. Αναπτύχθηκε από κοινού από την Bell Labs, την MIT και την 
General Electric, και ήταν σχεδιασμένο για να υποστηρίζει πολυπρογραμματισμό και 
χρονομερισμό. Το Multics παρουσίασε αρκετές καινοτομίες, όπως η δυνατότητα 
ασφαλούς αποθήκευσης και η δομή του συστήματος αρχείων, που έγιναν πρότυπα για 
μελλοντικά λειτουργικά συστήματα. Το Multics ήταν επίσης γνωστό για τη χρήση του σε 
πολύπλοκες εφαρμογές, και είχε στόχο να προσφέρει μια πλούσια εμπειρία χρήστη, 
επιτρέποντας στους προγραμματιστές να αναπτύσσουν και να δοκιμάζουν εφαρμογές με 
ευκολία. 

Είναι σημαντικό να σημειωθεί ότι οι υπολογιστές της δεκαετίας αυτής δεν ήταν 
διαθέσιμοι σε επίπεδο καταναλωτή. Ήταν κυρίως μεγάλες, ακριβές μηχανές που 
χρησιμοποιούνταν από κυβερνήσεις, πανεπιστήμια και μεγάλες εταιρείες. Οι 
περισσότεροι από αυτούς ήταν εγκατεστημένοι σε εξειδικευμένα κέντρα υπολογισμού, 
και η πρόσβαση ήταν συχνά περιορισμένη σε εκπαιδευμένα άτομα. Η τεχνολογία δεν είχε 
ακόμη εξελιχθεί αρκετά για να επιτρέψει την προσωπική ή οικιακή υπολογιστική, κάτι 
που έγινε κοινό φαινόμενο μόνο στα τέλη της δεκαετίας του 1970 και τη δεκαετία του 
1980. 

Κατά τη διάρκεια αυτής της περιόδου, οι ερευνητικοί οργανισμοί και τα εργαστήρια 
(όπως το Xerox PARC) συνέβαλαν σημαντικά στην καινοτομία στον τομέα της 
υπολογιστικής, οδηγώντας σε προόδους στις διεπαφές χρήστη και τη δικτύωση. Επίσης, 
οι γλώσσες προγραμματισμού υψηλού επιπέδου, όπως η ALGOL και η LISP, 
αναπτύχθηκαν, διευκολύνοντας σύνθετους προγραμματισμούς και προωθώντας τον 
τομέα της τεχνητής νοημοσύνης. Αυτές οι γλώσσες, μαζί με τα καινοτόμα ΛΣ όπως το 
CTSS και το Multics, προώθησαν τη χρήση υπολογιστών σε επιχειρήσεις και ερευνητικά 
κέντρα. Οι αρχές δικτύωσης άρχισαν επίσης να αναπτύσσονται, θέτοντας τα θεμέλια για 
τις μελλοντικές τεχνολογίες του διαδικτύου. 

Οι εξελίξεις αυτές στην υπολογιστική τεχνολογία είχαν σημαντικές επιπτώσεις στη 
βιομηχανία. Η εισαγωγή του χρονομερισμού και του πολυπρογραμματισμού άνοιξε τον 
δρόμο για τη μαζική χρήση υπολογιστών σε επιχειρήσεις, πανεπιστήμια και ερευνητικά 
κέντρα. Αυτό σηματοδότησε την αρχή της εποχής όπου οι υπολογιστές έγιναν εργαλείο 
παραγωγικότητας, επιτρέποντας στους χρήστες να αξιοποιούν πλήρως τους πόρους 
τους. 
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Η δεκαετία του 1960 καθόρισε τη βάση για τη σύγχρονη υπολογιστική και τα λειτουργικά 
συστήματα, με τις καινοτομίες που εισήχθησαν να συνεχίζουν να επηρεάζουν την 
τεχνολογία μέχρι σήμερα. 

 

2.3 Η ΔΕΚΑΕΤΙΑ ΤΟΥ 1970: Η ΆΝΟΔΟΣ ΤΟΥ UNIX 

Η δεκαετία του 1970 υπήρξε καθοριστική στην ανάπτυξη των λειτουργικών συστημάτων, 
με την εμφάνιση του UNIX, ενός συστήματος που επαναστάτησε την υπολογιστική. Το 
UNIX αναπτύχθηκε αρχικά από τους Ken Thompson και Dennis Ritchie το 1969 στα Bell 
Labs και κυκλοφόρησε ευρέως τη δεκαετία του 1970. Είναι γνωστό για την απλότητά του, 
την ευελιξία και την ικανότητά του να υποστηρίζει πολλούς χρήστες ταυτόχρονα. Το 
UNIX εισήγαγε έννοιες όπως η δομή αρχείων και η χρησιμοποίηση εργαλείων γραμμής 
εντολών, που κατέστησαν τη διαχείριση του συστήματος πιο αποτελεσματική. Η 
δημιουργία και η επίδραση του UNIX είχαν σημαντικές συνέπειες στην υπολογιστική. 
Στην πορεία της ανάπτυξής του, το UNIX δημιούργησε διάφορες εκδόσεις, όπως το BSD 
(Berkeley Software Distribution), το οποίο εισήγαγε καινοτομίες όπως η εικονική μνήμη 
και τα βελτιωμένα συστήματα αρχείων. 

Η ανάπτυξη του UNIX συνέβαλε επίσης στη δημιουργία και την καθολική υιοθέτηση της 
γλώσσας προγραμματισμού C, η οποία σχεδιάστηκε για το σύστημα προγραμματισμού 
και έγινε η κύρια γλώσσα για την ανάπτυξη του UNIX. Αυτή η εξέλιξη είχε μακροχρόνια 
επίδραση στην ανάπτυξη λογισμικού. Παράλληλα, γλώσσες όπως η Pascal και η 
PROLOG εμφανίστηκαν κατά τη διάρκεια αυτής της περιόδου, επηρεάζοντας την 
εκπαίδευση και την τεχνητή νοημοσύνη, αντίστοιχα. 

Η δεκαετία του 1970 είδε επίσης την αρχή των δικτυακών εννοιών με την ανάπτυξη του 
ARPANET, που έθεσε τα θεμέλια για τη σύγχρονη δικτύωση και το διαδίκτυο. Τα 
συστήματα UNIX ήταν από τα πρώτα που υιοθέτησαν το TCP/IP, θεμελιώνοντας τους 
σύγχρονους διαδικτυακούς πρωτοκόλλους. Η εμπορική υιοθέτηση του UNIX από τις 
επιχειρήσεις έγινε πιο κοινή στα τέλη της δεκαετίας του 1970, οδηγώντας στη δημιουργία 
εμπορικών εκδόσεων και στη διάδοση της επιρροής του πέρα από τα ακαδημαϊκά και 
ερευνητικά ιδρύματα. 

Η ανάπτυξη προσωπικών υπολογιστών ξεκίνησε τη δεκαετία του 1970, με κεντρικούς 
παίκτες να είναι οι Apple και Commodore. Ο Apple I κυκλοφόρησε το 1976, 
ακολουθούμενος από τον Apple II το 1977, ο οποίος έγινε ένας από τους πρώτους μαζικά 
παραγόμενους προσωπικούς υπολογιστές. Ο Apple II είχε χρωματική οθόνη και ανοιχτή 
αρχιτεκτονική, κάνοντάς τον δημοφιλή μεταξύ χομπιστών και επιχειρήσεων. Το Apple 
DOS, που κυκλοφόρησε το 1978, προσέφερε μια πιο αποδοτική μέθοδο διαχείρισης 
αρχείων και πρόσβασης στη δισκέτα, αντικαθιστώντας τα προηγούμενα συστήματα 
κασέτας. 
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Παράλληλα, το CP/M (Control Program for Microcomputers), που αναπτύχθηκε το 1974 
από τον Gary Kildall, αποτέλεσε ένα από τα πρώτα λειτουργικά συστήματα για 
μικροϋπολογιστές και έθεσε τις βάσεις για τη λειτουργία των προσωπικών υπολογιστών. 
Το CP/M επαναστάτησε την υπολογιστική με την εισαγωγή ενός τυποποιημένου 
περιβάλλοντος λειτουργίας, επιτρέποντας σε διάφορους κατασκευαστές υπολογιστών να 
χρησιμοποιούν το ίδιο λειτουργικό σύστημα. Αυτή η τυποποίηση διευκόλυνε τη διάθεση 
λογισμικού, καθώς οι προγραμματιστές μπορούσαν να δημιουργούν εφαρμογές που να 
λειτουργούν σε πολλούς διαφορετικούς υπολογιστές με CP/M. Η υποστήριξη για 
γραμμές εντολών και η ικανότητα εκτέλεσης λογισμικού, όπως προγράμματα 
επεξεργασίας κειμένου και υπολογιστικά φύλλα, προσέφεραν στους χρήστες μεγαλύτερη 
ευελιξία και δυνατότητες παραγωγικότητας. Το CP/M έθεσε τις βάσεις για την ανάπτυξη 
του MS-DOS, που ακολούθησε, και είχε μακροχρόνια επιρροή στην εξέλιξη των 
λειτουργικών συστημάτων και του οικοσυστήματος των προσωπικών υπολογιστών.  

Οι ανάγκες για προσωπικούς υπολογιστές οδήγησαν επίσης σε μια αναπτυσσόμενη 
βιομηχανία λογισμικού, με εφαρμογές για επεξεργασία κειμένου, λογιστικά φύλλα και 
παιχνίδια να αρχίζουν να εμφανίζονται. Η ανάπτυξη κοινοτήτων χρηστών για το UNIX 
και τους προσωπικούς υπολογιστές προώθησε τη συνεργασία και την ανταλλαγή 
γνώσεων, οδηγώντας σε ταχεία εξέλιξη του λογισμικού και της υποστήριξης χρηστών. 
Αυτή η δεκαετία καθόρισε τη βάση για τη μαζική υιοθέτηση προσωπικών υπολογιστών 
τη δεκαετία του 1980, μεταμορφώνοντας τον τρόπο με τον οποίο τα άτομα και οι 
επιχειρήσεις χρησιμοποιούσαν την τεχνολογία. 

Η εισαγωγή μικροεπεξεργαστών όπως ο Intel 4004 και 8080 ήταν αρωγός στο σχεδιασμό 
υπολογιστών και κατέστησε τους προσωπικούς υπολογιστές πιο προσβάσιμους, 
ενισχύοντας τη διάδοση αυτών των τεχνολογιών. 

 

2.4 Η ΔΕΚΑΕΤΙΑ ΤΟΥ 1980: ΟΙ ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΑΝΤΕΠΙΤΙΘΕΝΤΑΙ 

Η δεκαετία του 1980 υπήρξε καθοριστική για την επανάσταση των προσωπικών 
υπολογιστών, καθώς οι υπολογιστές έγιναν προσιτοί και δημοφιλείς σε νοικοκυριά και 
μικρές επιχειρήσεις. Ο συνδυασμός των προσιτών τιμών, της βελτίωσης της τεχνολογίας 
και της ανάπτυξης λογισμικού δημιούργησε ένα νέο τοπίο στην υπολογιστική.  

Ένας από τους πιο εμβληματικούς υπολογιστές της εποχής ήταν ο IBM PC, που 
κυκλοφόρησε το 1981. Ο IBM PC, με την ανοιχτή αρχιτεκτονική του, επέτρεψε σε τρίτους 
προγραμματιστές να δημιουργούν λογισμικό και περιφερειακά, οδηγώντας σε μια άνθηση 
του οικοσυστήματος προσωπικών υπολογιστών. Ο υπολογιστής αυτός έθεσε τα θεμέλια 
για την επικράτηση της αρχιτεκτονικής x86. 
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Αντίστοιχα, η Commodore λάνσαρε το Commodore 64 το 1982, ο οποίος έγινε ο πιο 
δημοφιλής υπολογιστής της δεκαετίας και γνωστός για την προσιτή τιμή και την πλούσια 
βιβλιοθήκη λογισμικού και παιχνιδιών. Το Commodore 64 εισήγαγε έναν οπτικό και ήχο 
συνδυασμό, κάνοντάς το ιδανικό για οικιακή ψυχαγωγία. Κατά τη διάρκεια αυτής της 
περιόδου, η Commodore υποστήριξε επίσης το GEOS (Graphic Environment Operating 
System) σε διάφορους υπολογιστές της, όπως ο C128 και ο Plus/4, προσφέροντας μια 
γραφική διεπαφή που διευκόλυνε την αλληλεπίδραση με τους χρήστες. Παράλληλα 
έχουμε την εμφάνιση νέων εκδόσεων apple ii καθώς και του επαναστατικού macintosh, 
όπως και τα commodore amiga και τη σειρά st της Atari που βασίζονται σε 16 bit 
αρχιτεκτονική καθώς και υπολογιστές με τον πρώτο 32bit επεξεργαστή τον Intel 80386, 
την αποχώρηση του Steve Jobs από την Apple. Την εκ νέου συνεργασία Microsoft-IBM 
για το λανσάρισμα νέου λειτουργικού και την εμφάνιση BSD το οποίο άνοιξε τον δρόμο 
για την ανάπτυξη των Linux και άλλων λειτουργικών συστημάτων, προάγοντας την 
φιλοσοφία του ανοιχτού κώδικα και καθορίζοντας τη βάση για πολλές μελλοντικές 
καινοτομίες στον κόσμο της υπολογιστικής. 

 

MS-DOS: Η Επανάσταση της Γραμμής Εντολών 

Το MS-DOS (Microsoft Disk Operating System), που κυκλοφόρησε το 1981, αποτέλεσε 
θεμέλιο για τη λειτουργία των υπολογιστών IBM και των συμβατών τους. Αναπτύχθηκε 
σε μια εποχή που οι προσωπικοί υπολογιστές άρχιζαν να αποκτούν δημοτικότητα, και η 
ανάγκη για ένα λειτουργικό σύστημα που να υποστηρίζει τους νέους, ισχυρότερους 
υπολογιστές ήταν επιτακτική. Βασισμένο σε μεγάλο βαθμό στο CP/M (Control Program 
for Microcomputers), που αναπτύχθηκε το 1974, το MS-DOS εισήγαγε σημαντικές 
βελτιώσεις και καινοτομίες. 

Ενώ το CP/M ήταν σχεδιασμένο για μικροϋπολογιστές με περιορισμένους πόρους και 
εστίαζε κυρίως στη διαχείριση αρχείων και την εκτέλεση προγραμμάτων, το MS-DOS 
προχώρησε σε μια πιο προηγμένη γραμμή εντολών. Αυτό του επέτρεψε να διαχειρίζεται 
πιο σύνθετες εργασίες και να υποστηρίζει έναν ευρύτερο κύκλο εφαρμογών. Οι χρήστες 
μπορούσαν να αλληλεπιδρούν με το λειτουργικό σύστημα μέσω μιας σειράς εντολών, 
όπως "DIR" για την εμφάνιση καταλόγων και "COPY" για την αντιγραφή αρχείων, κάτι 
που διευκόλυνε την εκτέλεση σύνθετων ενεργειών χωρίς να απαιτείται βαθιά τεχνική 
γνώση. 

Η φιλική προς το χρήστη διεπαφή της γραμμής εντολών του MS-DOS, συνδυασμένη με 
την απλότητα των εντολών του, το καθιστούσε προσβάσιμο ακόμη και σε χρήστες χωρίς 
προγραμματιστικές γνώσεις. Αυτό, σε συνδυασμό με την ευρεία υποστήριξη υλικού, 
οδήγησε σε μια μαζική υιοθέτηση του MS-DOS από νοικοκυριά, σχολεία και επιχειρήσεις. 

Η ευρεία υιοθέτηση του MS-DOS δημιούργησε μια πλούσια βιβλιοθήκη λογισμικού, με 
εφαρμογές που κυ ranged από επεξεργασία κειμένου και λογιστικά φύλλα μέχρι 
παιχνίδια και εργαλεία ανάπτυξης λογισμικού. Αυτές οι εφαρμογές βοήθησαν τους 
χρήστες να εκμεταλλευτούν στο έπακρο τους υπολογιστές τους, διευκολύνοντας την 
εργασία, τη μάθηση και την ψυχαγωγία. 
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Επιπλέον, η ανάπτυξη του MS-DOS ώθησε την αγορά λογισμικού να ανθίσει, καθώς 
προγραμματιστές τρίτων μπορούσαν να δημιουργήσουν εφαρμογές και παιχνίδια, 
γνωρίζοντας ότι το MS-DOS θα υποστήριζε τη λειτουργία τους. Αυτό το οικοσύστημα 
λογισμικού αποτέλεσε τη βάση για πολλές μελλοντικές καινοτομίες στην υπολογιστική 
και έθεσε τις βάσεις για την ανάπτυξη των γραφικών λειτουργικών συστημάτων που θα 
ακολουθούσαν, όπως τα Windows. 

Καθώς το MS-DOS εξελίχθηκε, συνέβαλε καθοριστικά στην καθιέρωση του υπολογιστή 
ως απαραίτητο εργαλείο για την καθημερινότητα, καθιστώντας τον προσβάσιμο σε ένα 
ευρύ κοινό και ενισχύοντας τη θέση της Microsoft στην αγορά τεχνολογίας.  

Η μετάβαση στην 16-bit υπολογιστική στις αρχές της δεκαετίας του 1980 σήμανε μια 
σημαντική πρόοδο στις δυνατότητες των προσωπικών υπολογιστών, επιτρέποντας την 
εκτέλεση πιο σύνθετου λογισμικού, καλύτερη διαχείριση μνήμης και βελτιωμένο 
multitasking. Αυτή η εποχή είδε την εισαγωγή επεξεργαστών όπως οι Intel 8086 και 
80286, οι οποίοι επέτρεπαν στα συστήματα να διαχειρίζονται μεγαλύτερες ποσότητες 
RAM (έως 1 MB για τον 8086 και ακόμα περισσότερο για τον 80286), ενισχύοντας έτσι 
την απόδοση και την αποδοτικότητα. Εδώ έχουμε και την εμφάνιση παραθυρικού 
περιβάλλοντος από την Microsoft με το λανσάρισμα των Windows στα μέσα του 80 

 

Windows: Η Επανάσταση της Γραφικής Διεπαφής και της 

Πολυλειτουργικότητας 

Τα Windows 1.0, που κυκλοφόρησαν το 1985, σχεδιάστηκαν για να λειτουργούν σε 
αυτούς τους 16-bit επεξεργαστές, παρέχοντας μια γραφική διεπαφή χρήστη (GUI) που 
αποτέλεσε μια στροφή από τις γραμμές εντολών της εποχής. Αυτή η έκδοση αξιοποίησε 
τις δυνατότητες των 16-bit συστημάτων για να επιτρέψει την εμφάνιση επικάλυψης 
παραθύρων και βασικό multitasking. Ωστόσο, ήταν περιορισμένη στη λειτουργικότητά 
της και απαιτούσε τη χρήση του MS-DOS, λειτουργώντας περισσότερο ως μια βελτίωση 
παρά ως αυτόνομο λειτουργικό σύστημα. 

Με τα Windows 2.0, που κυκλοφόρησαν το 1987, η Microsoft οικοδόμησε πάνω στη βάση 
που είχε θέσει το Windows 1.0, εισάγοντας υποστήριξη για πιο προηγμένα 
χαρακτηριστικά. Αυτή η έκδοση εκμεταλλεύτηκε τις δυνατότητες διαχείρισης μνήμης του 
80286, επιτρέποντας στις εφαρμογές να έχουν πρόσβαση σε περισσότερη μνήμη και να 
λειτουργούν πιο αποτελεσματικά. Τα Windows 2.0 διευκόλυναν το πραγματικό 
multitasking, επιτρέποντας στους χρήστες να αλλάζουν μεταξύ των εφαρμογών με 
ευκολία. Επίσης, εισήγαγαν υποστήριξη για επεκταμένα γραφικά, βελτιώνοντας την 
οπτική εμπειρία και διευκολύνοντας τη χρήση πιο εξελιγμένων εφαρμογών.  

Τα Windows 2.1, που κυκλοφόρησαν το 1988, βελτίωσαν περαιτέρω αυτές τις εξελίξεις, 
προσφέροντας καλύτερη συμβατότητα με διάφορο υλικό και λογισμικό, εδραιώνοντας 
το Windows ως μια βιώσιμη πλατφόρμα για επιχειρηματικές εφαρμογές. Αυτή η έκδοση 
εισήγαγαν καλύτερη υποστήριξη για 32-bit εφαρμογές, θέτοντας τις βάσεις για 
μελλοντικές εξελίξεις. Τα Windows 2.1 αξιοποίησαν την αρχιτεκτονική 16-bit για να 
βελτιώσουν τη συνολική απόδοση και την εμπειρία χρήστη, τονίζοντας τη σημασία της 
GUI στην ενίσχυση της παραγωγικότητας. 
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Συνολικά, η 16-bit αρχιτεκτονική της εποχής ήταν καθοριστική για την εξέλιξη της 

προσωπικής υπολογιστικής, και τα Windows εκμεταλλεύτηκαν τις δυνατότητές της με 
κάθε έκδοση, μεταβαίνοντας σταδιακά από ένα απλό GUI σε ένα robust λειτουργικό 
περιβάλλον που έθεσε τα θεμέλια για μελλοντικές εξελίξεις στη σειρά των Windows 

κατά τη περίοδο του 90. 

Παράλληλα, η Atari εισήγαγε υπολογιστές όπως ο Atari ST το 1985, ο οποίος 
χρησιμοποιούσε το λειτουργικό σύστημα TOS (The Operating System). Το TOS ήταν ένα 
γραφικό λειτουργικό σύστημα, που επέτρεπε την αλληλεπίδραση μέσω εικονιδίων και 
ποντικιού, διευκολύνοντας την εμπειρία του χρήστη. Ο Atari ST ήταν ιδιαίτερα 
δημοφιλής στους μουσικούς και τους σχεδιαστές, χάρη στις MIDI δυνατότητές του και 
την ευρεία γκάμα δημιουργικών εφαρμογών. Αυτές οι εξελίξεις, μαζί με το MS-DOS, 
συνέβαλαν στη διαμόρφωση του τοπίου των προσωπικών υπολογιστών τη δεκαετία του 
1980. 

 

Apple’s Operating Systems: Η Καινοτομία στο GUI 

Η Apple, με το λανσάρισμα του Macintosh το 1984, παρουσίασε το System Software 

(αργότερα γνωστό ως Mac OS), το οποίο αποτέλεσε μια επαναστατική εξέλιξη στον 

τομέα των λειτουργικών συστημάτων. Το Macintosh ήταν από τους πρώτους 

υπολογιστές που ενσωμάτωναν μια γραφική διεπαφή χρήστη (GUI), η οποία 

χρησιμοποίησε ποντίκι και γραφικά εικονίδια, καθιστώντας την αλληλεπίδραση με τον 

υπολογιστή πιο φυσική και προσιτή για τον μέσο χρήστη. 

Το GUI του Macintosh άλλαξε ριζικά τον τρόπο με τον οποίο οι χρήστες 
αλληλεπιδρούσαν με τους υπολογιστές. Αντί για την παραδοσιακή γραμμή εντολών, οι 
χρήστες μπορούσαν να πλοηγούνται σε μενού και εικονίδια με το ποντίκι τους, 
προσφέροντας μια πιο διαισθητική και φιλική εμπειρία. Αυτή η καινοτομία επηρέασε 
βαθιά τη σχεδίαση των λειτουργικών συστημάτων που ακολούθησαν, καθιστώντας τη 
γραφική διεπαφή στάνταρ σε μελλοντικά συστήματα και βάζοντας τα θεμέλια για τη 
σημερινή UX (User Experience). 

Το Mac OS υποστήριξε εφαρμογές όπως το MacWrite και το MacPaint, οι οποίες 
απέδειξαν τη δύναμη των γραφικών εργαλείων. Το MacWrite, ένα πρόγραμμα 
επεξεργασίας κειμένου, επέτρεπε στους χρήστες να δημιουργούν και να επεξεργάζονται 
έγγραφα με ευκολία, προσφέροντας χαρακτηριστικά όπως μορφοποίηση κειμένου και 
προεπισκόπηση εκτύπωσης. Από την άλλη, το MacPaint, που επικεντρωνόταν στη 
δημιουργία και επεξεργασία γραφικών, έφερε την τέχνη στον υπολογιστή, δίνοντας τη 
δυνατότητα στους χρήστες να σχεδιάζουν με χρώματα και σχήματα, αλλάζοντας τη φύση 
της ψηφιακής δημιουργικότητας. 

Η επιτυχία του Macintosh και του System Software δεν περιορίστηκε μόνο στην 
αυξανόμενη δημοτικότητα των υπολογιστών της Apple, αλλά επηρέασε επίσης την αγορά 
λογισμικού, οδηγώντας στην ανάπτυξη πληθώρας εφαρμογών τρίτων. Η ικανότητα των 
προγραμματιστών να δημιουργούν εφαρμογές που εκμεταλλεύονται τη γραφική διεπαφή 
του Mac OS άνοιξε νέες ευκαιρίες και καινοτομίες στην προσωπική υπολογιστική, 
κάνοντάς την πιο προσιτή σε ευρύτερο κοινό. 
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Επιπλέον, η Apple συνέχισε να εξελίσσει το Mac OS, προσθέτοντας νέα χαρακτηριστικά 
και δυνατότητες με κάθε νέα έκδοση, όπως η υποστήριξη πολυδιεργασίας και η 
ενσωμάτωση δικτύων, που ενίσχυσαν την παραγωγικότητα και την ευχρηστία. Αυτές οι 
εξελίξεις βοήθησαν να εδραιωθεί η θέση της Apple στην αγορά και να καθοριστεί η 
κατεύθυνση για τις μελλοντικές καινοτομίες στην υπολογιστική. 

Συνολικά, η εισαγωγή του Mac OS με τη γραφική διεπαφή του αποτέλεσε μια 
καθοριστική στιγμή στην ιστορία των υπολογιστών, που όχι μόνο επηρέασε την Apple 
και τους χρήστες της, αλλά και διαμόρφωσε τη γενική κατεύθυνση των λειτουργικών 
συστημάτων, αναβαθμίζοντας την εμπειρία του χρήστη και οδηγώντας σε μια νέα εποχή 
στην προσωπική υπολογιστική. 

Εκτός όμως από το Systems η Apple ανέπτυξε άλλο ένα λειτουργικό στις αρχές του 80.  

 

ProDos: Η Νέα Εποχή της Διαχείρισης Δεδομένων για τους Apple II 

Το ProDOS, που κυκλοφόρησε το 1983 από την Apple, ήταν ένα επαναστατικό 
λειτουργικό σύστημα που σχεδιάστηκε για την οικογένεια υπολογιστών Apple II. 
Αντικαθιστώντας το προηγούμενο DOS 3.3, το ProDOS εισήγαγε πολλές καινοτομίες που 
βελτίωσαν τη διαχείριση των δεδομένων και την εμπειρία των χρηστών.  

Μία από τις κύριες καινοτομίες του ProDOS ήταν η υποστήριξη για ιεραρχική δομή 
αρχείων. Αυτή η δυνατότητα επέτρεψε στους χρήστες να οργανώνουν τα αρχεία τους σε 
φακέλους, καθιστώντας την αναζήτηση και την πρόσβαση στα δεδομένα πολύ πιο 
εύκολη. Αντί να χρειάζεται να θυμούνται μακρές λίστες ονομάτων αρχείων, οι χρήστες 
μπορούσαν πλέον να πλοηγούνται μέσω ενός πιο οργανωμένου περιβάλλοντος, το οποίο 
διευκόλυνε την εργασία τους. 

Επιπλέον, το ProDOS υποστήριζε δίσκους μεγαλύτερης χωρητικότητας, επιτρέποντας 
στους χρήστες να αποθηκεύουν περισσότερα δεδομένα χωρίς την ανάγκη συχνής 
αντικατάστασης δίσκων. Αυτή η αναβάθμιση ήταν κρίσιμη για τους επαγγελματίες 
χρήστες και τους δημιουργούς περιεχομένου, οι οποίοι μπορούσαν τώρα να εργάζονται 
σε πιο απαιτητικές εφαρμογές χωρίς περιορισμούς. 

Η ταχύτητα και η αποδοτικότητα του ProDOS το καθιστούσαν ιδανικό για ένα ευρύ 
φάσμα εφαρμογών, από παιχνίδια μέχρι λογισμικό γραφείου. Η σταθερή απόδοση και η 
φιλική προς το χρήστη διεπαφή του συνέβαλαν στη δημοτικότητα του Apple II, 
καθιστώντας τον έναν από τους πιο αγαπητούς υπολογιστές της εποχής. 

Το ProDOS δεν ήταν μόνο ένα λειτουργικό σύστημα, αλλά και μια γέφυρα προς μια νέα 
εποχή υπολογιστικής εμπειρίας. Η αναγνώρισή του από την κοινότητα των χρηστών και 
των προγραμματιστών οδήγησε στη δημιουργία ενός πλούσιου οικοσυστήματος 
εφαρμογών, που εκμεταλλεύτηκε τις δυνατότητές του για να προσφέρει μοναδικές 
εμπειρίες. 
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Συνολικά, το ProDOS καθόρισε τη δεκαετία του 1980 για τους χρήστες της Apple II, 
προσφέροντας όχι μόνο καλύτερη διαχείριση δεδομένων, αλλά και ελπίδα για καινοτομία 
και εξέλιξη στον κόσμο των υπολογιστών. Η κληρονομιά του παραμένει ορατή μέχρι 
σήμερα, καθώς πολλές από τις αρχές που εισήγαγε συνεχίζουν να επηρεάζουν την 
ανάπτυξη λογισμικού και τη σχεδίαση λειτουργικών συστημάτων.  

 

AmigaOS: Η Επανάσταση στα πολυμέσα και  στη πολυδιεργασία 

 

Το AmigaOS, που κυκλοφόρησε με τον υπολογιστή Amiga 1000 το 1985, ήταν μια 

επαναστατική εξέλιξη στον κόσμο των υπολογιστών, καθιστώντας τον Amiga έναν από 

τους πιο καινοτόμους υπολογιστές της εποχής. Με την υποστήριξη για πολυμέσα και 

πολυδιεργασία, το AmigaOS άλλαξε την αντίληψη γύρω από την υπολογιστική 

ψυχαγωγία και τη δημιουργία περιεχομένου, ανοίγοντας νέους δρόμους για καλλιτέχνες 

και προγραμματιστές. 

Μια από τις πιο εμβληματικές στιγμές στην παρουσίαση του Amiga 1000 ήταν η επίδειξη 
της δυνατότητας του λειτουργικού συστήματος να χειρίζεται γραφικά και ήχο 
ταυτόχρονα, με το διάσημο demo του "ball bounce." Αυτή η επίδειξη εντυπωσίασε το 
κοινό με την ικανότητα του AmigaOS να διαχειρίζεται sprites και να εκτελεί σύνθετες 
οπτικές και ακουστικές εργασίες σε πραγματικό χρόνο. Ο τρόπος που η μπάλα "έκανε 
bounce" στον οθόνη, συνδυάζοντας γραφικά και ήχο, έδειξε τη δύναμη του συστήματος 
και έθεσε νέα πρότυπα για την πολυμέσα εμπειρία, προκαλώντας θαυμασμό και 
ενθουσιασμό. 

Μια από τις πιο εντυπωσιακές δυνατότητες του AmigaOS ήταν η ικανότητά του να 
εκτελεί πολλές εφαρμογές ταυτόχρονα. Αυτή η πολυδιεργασία δεν περιοριζόταν μόνο σε 
απλές εργασίες, αλλά επεκτεινόταν σε απαιτητικές εφαρμογές που χρειάζονταν 
συνδυασμό ήχου, γραφικών και επεξεργασίας δεδομένων. Οι χρήστες μπορούσαν να 
τρέχουν ένα πρόγραμμα επεξεργασίας κειμένου ενώ ταυτόχρονα επεξεργάζονταν 
γραφικά ή ηχογραφούσαν μουσική, γεγονός που καθιστούσε το AmigaOS ιδανικό για 
επαγγελματίες και δημιουργούς που επιθυμούσαν να  συνδυάσουν διάφορες μορφές 
τέχνης. 

Η ικανότητα του AmigaOS να επεξεργάζεται ήχο και γραφικά σε πραγματικό χρόνο έθεσε 
νέα πρότυπα για την παραγωγή πολυμέσων. Οι ενσωματωμένες δυνατότητες 
επεξεργασίας βίντεο και ήχου προσέφεραν στους χρήστες τη δυνατότητα να δημιουργούν 
περιεχόμενο υψηλής ποιότητας χωρίς να χρειάζονται εξωτερικές συσκευές ή πολύπλοκες 
ρυθμίσεις. Αυτή η προσβασιμότητα στις πολυμεσικές δυνατότητες προκάλεσε 
επανάσταση στη δημιουργία παιχνιδιών, βίντεο και μουσικής, επιτρέποντας στους 
καλλιτέχνες να εξερευνήσουν νέες δημιουργικές δυνατότητες και να πειραματιστούν με 
καινοτόμες ιδέες. 
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Η φιλική διεπαφή του AmigaOS διευκόλυνε την αλληλεπίδραση με τον υπολογιστή, 
προσφέροντας ένα περιβάλλον όπου οι χρήστες μπορούσαν να πλοηγούνται εύκολα 
μέσω των εφαρμογών τους. Οι γραφικές του δυνατότητες ήταν προηγμένες για την 
εποχή, με υποστήριξη για χρώματα και γραφικά που καθιστούσαν τις εφαρμογές πιο 
ελκυστικές και λειτουργικές. Αυτή η εμπειρία χρηστών ενίσχυσε τη δημοτικότητα του 
Amiga στα καλλιτεχνικά και δημιουργικά επαγγέλματα, συμπεριλαμβανομένου του 
σχεδιασμού γραφικών, της μουσικής παραγωγής και της επεξεργασίας βίντεο. 

Η αναγνώριση του AmigaOS δεν περιορίστηκε μόνο στους χρήστες. Η κοινότητα 
προγραμματιστών δημιούργησε ένα πλούσιο οικοσύστημα λογισμικού που περιλάμβανε 
παιχνίδια, εργαλεία επεξεργασίας και εφαρμογές για επαγγελματική χρήση. Αυτές οι 
εφαρμογές αξιοποίησαν τις δυνατότητες του AmigaOS για να προσφέρουν μοναδικές 
εμπειρίες και λειτουργίες που δεν ήταν διαθέσιμες σε άλλες πλατφόρμες, δημιουργώντας 
μια δυναμική αγορά λογισμικού. 

Συνολικά, το AmigaOS όχι μόνο καθόρισε τη δεκαετία του 1980 στην υπολογιστική 
ψυχαγωγία, αλλά επίσης δημιούργησε ένα υπόβαθρο για τις μελλοντικές εξελίξεις στη 
βιομηχανία του λογισμικού και των πολυμέσων. Οι επιρροές του παραμένουν ορατές 
μέχρι σήμερα, καθώς πολλές από τις τεχνολογίες και τις ιδέες που εισήχθησαν με το 
AmigaOS συνεχίζουν να επηρεάζουν τον τρόπο που αλληλεπιδρούμε με τους 
υπολογιστές μας, διαμορφώνοντας την ψηφιακή μας εμπειρία. 

 

GEOS: Γραφική Διεπαφή για 8-Bit Υπολογιστές 

Το GEOS (Graphic Environment Operating System) ήταν ένα από τα πρώτα γραφικά 

λειτουργικά συστήματα για 8-bit υπολογιστές, όπως ο Commodore 64 και ο Commodore 

128, και κυκλοφόρησε το 1986. Η καινοτομία του GEOS έγκειται στην ικανότητά του να 

προσφέρει μια γραφική διεπαφή χρήστη (GUI) σε συσκευές με περιορισμένους πόρους, 

κάτι που ήταν εξαιρετικά πρωτοπόρο για την εποχή του. 

Συνδύασε την απλότητα της γραμμής εντολών με τη δύναμη των γραφικών, επιτρέποντας 
στους χρήστες να αλληλεπιδρούν με τον υπολογιστή τους μέσω εικονιδίων, μενού και 
άλλων γραφικών στοιχείων. Αυτή η προσέγγιση διευκόλυνε τη χρήση του υπολογιστή 
από ανθρώπους που δεν είχαν προηγούμενη εμπειρία με τη προγραμματιστική γλώσσα, 
καθιστώντας τον πιο προσβάσιμο και φιλικό προς το χρήστη. 

Δημοφιλή προγράμματα όπως το GeoWrite και το GeoPaint προσέφεραν ισχυρά 
εργαλεία επεξεργασίας κειμένου και γραφικών σε ένα φιλικό περιβάλλον. Το GeoWrite 
επέτρεπε στους χρήστες να δημιουργούν και να επεξεργάζονται έγγραφα με ευκολία, ενώ 
το GeoPaint έδινε τη δυνατότητα για δημιουργία και επεξεργασία εικόνων, συνδυάζοντας 
τη λειτουργικότητα με τη δημιουργικότητα. 

Η επιτυχία του GEOS βασίστηκε στην ικανότητά του να προσφέρει προηγμένες 
δυνατότητες σε υπολογιστές που είχαν περιορισμένες δυνατότητες. Παρόλο που οι 8-bit 
υπολογιστές είχαν περιορισμένη μνήμη και επεξεργαστική ισχύ, το GEOS κατάφερε να 
λειτουργεί ομαλά, προσφέροντας μια αξιοσημείωτη εμπειρία χρήστη.  
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Η επιρροή του δεν περιορίστηκε μόνο στους χρήστες της Commodore. Επηρέασε άλλες 
πλατφόρμες και λογισμικό, προωθώντας την ιδέα ότι η γραφική διεπαφή μπορούσε να 
είναι λειτουργική και προσβάσιμη ακόμα και σε συσκευές με περιορισμένους πόρους. Το 
GEOS άνοιξε το δρόμο για την ανάπτυξη παρόμοιων γραφικών περιβαλλόντων σε 
μελλοντικούς υπολογιστές και συστήματα. 

Συνολικά, διαδραμάτισε σημαντικό ρόλο στη μετάβαση από τις γραμμές εντολών σε 
γραφικές διεπαφές, καθιστώντας τον υπολογιστή πιο προσιτό σε ένα ευρύτερο κοινό και 
καθορίζοντας τις βάσεις για τις μελλοντικές εξελίξεις στον τομέα των λειτουργικών 
συστημάτων. 

 

GEM: Το Κρυφό Διαμάντι και Πρότυπο για τα Σημερινά OS 

Το GEM (Graphical Environment Manager), που αναπτύχθηκε από την Digital Research 
και κυκλοφόρησε το 1985, ήταν ένα από τα πρώτα γραφικά περιβάλλοντα που έφεραν 
την εμπειρία του desktop στους προσωπικούς υπολογιστές 16-bit. Σχεδιάστηκε αρχικά 
για τις πλατφόρμες Atari ST και IBM PC, και στόχευε να συνδυάσει την ευκολία χρήσης 
με την επαγγελματική λειτουργικότητα, προσφέροντας παράθυρα, εικονίδια, μενού και 
drag-and-drop χειρισμούς μέσω ποντικιού,  βασικές έννοιες που αργότερα καθιερώθηκαν 
σε κάθε GUI. 

Η φιλοσοφία του GEM ήταν να παρέχει ένα καθαρό, φιλικό προς τον χρήστη περιβάλλον, 
ενώ ταυτόχρονα επέτρεπε στους προγραμματιστές να δημιουργούν προσαρμοσμένες 
εφαρμογές και εργαλεία γραφείου. Το GEM έγινε ιδιαίτερα δημοφιλές σε επαγγελματικά 
περιβάλλοντα και γραφεία, καθώς προσέφερε λειτουργίες όπως πολλαπλά παράθυρα 
και δυνατότητα ταυτόχρονης εκτέλεσης εφαρμογών, προσφέροντας έναν πρόδρομο της 
πολυδιεργασίας σε desktop υπολογιστές. 

Παρά το γεγονός ότι το GEM δεν κατάφερε να κυριαρχήσει εμπορικά όπως τα Windows, 
η συμβολή του στην εξέλιξη των γραφικών διεπαφών ήταν σημαντική. Διεύρυνε τις 
δυνατότητες των προσωπικών υπολογιστών και έδειξε ότι ένα GUI μπορούσε να είναι 
προσιτό, αποτελεσματικό και προσαρμόσιμο χωρίς να απαιτεί πανάκριβα workstation. 
Επιπλέον, αποτέλεσε γέφυρα ανάμεσα σε περιορισμένα περιβάλλοντα, όπως το GEOS 
για 8-bit υπολογιστές, και πιο προηγμένα συστήματα, όπως το TOS της Atari, 
προετοιμάζοντας το έδαφος για τα μελλοντικά desktop GUI που θα επηρέαζαν όλη τη 
δεκαετία του ’90. 

Το GEM ήταν επίσης το περιβάλλον που έκανε την εμπειρία χρήστη πιο συνεπή, 
ενοποιώντας την αλληλεπίδραση με αρχεία, φακέλους και εφαρμογές σε ένα κοινό 
πλαίσιο. Η δυνατότητα προσαρμογής του interface, η υποστήριξη για επαγγελματικές 
εφαρμογές γραφείου και η ενσωμάτωση βασικών λειτουργιών γραφικών το κατέστησαν 
σημαντικό εργαλείο για designers και επιχειρήσεις, επιβεβαιώνοντας ότι η εποχή των 
γραφικών περιβαλλόντων μόλις είχε ξεκινήσει. 
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Η κληρονομιά του GEM βρίσκεται στο ότι έδειξε πως ένα γραφικό περιβάλλον δεν είναι 
απλώς “όμορφο” αλλά μπορεί να είναι λειτουργικό, επεκτάσιμο και φιλικό στον χρήστη,  
μια φιλοσοφία που υιοθετήθηκε και εξελίχθηκε από τα Windows, το Mac OS και 
αργότερα τα TOS και άλλα συστήματα. Το GEM παραμένει μια ξεχωριστή στιγμή στην 
ιστορία των GUI, ένα πραγματικό κρυφό διαμάντι της δεκαετίας του ’80 που προετοίμασε 
το δρόμο για τα μελλοντικά desktop περιβάλλοντα. 

TOS: Ένας Φάρος Καινοτομίας Μέσα στην Αβεβαιότητα. 

TOS (The Operating System) είναι το λειτουργικό σύστημα που αναπτύχθηκε από την 
Atari για τους υπολογιστές Atari ST, οι οποίοι κυκλοφόρησαν το 1985. Το TOS 
σχεδιάστηκε με στόχο να προσφέρει μια φιλική και προσιτή γραφική διεπαφή χρήστη 
(GUI), διευκολύνοντας την αλληλεπίδραση των χρηστών με τον υπολογιστή μέσω 
εικονιδίων και μενού. Αυτή η καινοτομία ήταν ιδιαίτερα σημαντική, καθώς η πλειονότητα 
των υπολογιστών εκείνης της εποχής χρησιμοποιούσε γραμμές εντολών, κάτι που 
απαιτούσε πιο εξειδικευμένες γνώσεις από τους χρήστες. 

Το TOS προσέφερε πολυδιεργασία, επιτρέποντας στους χρήστες να εκτελούν πολλές 
εφαρμογές ταυτόχρονα, γεγονός που αύξανε την παραγωγικότητα και διευκόλυνε τη 
διαχείριση έργων. Αυτή η δυνατότητα ήταν σημαντική για επαγγελματίες που 
χρειάζονταν να δουλέψουν σε διάφορες εργασίες παράλληλα. 

Μία από τις πιο καινοτόμες πτυχές του TOS ήταν η υποστήριξη MIDI (Musical 
Instrument Digital Interface). Αυτό το χαρακτηριστικό το καθιστούσε ιδιαίτερα 
δημοφιλές στους μουσικούς και τους δημιουργούς πολυμέσων, καθώς τους επέτρεπε να 
συνθέτουν, να επεξεργάζονται και να ηχογραφούν μουσική με ευκολία. Αυτή η εστίαση 
στον τομέα της μουσικής παραγωγής βοήθησε το TOS να αποκτήσει μια αφοσιωμένη 
βάση χρηστών. 

Επίσης προσέφερε ένα εύχρηστο περιβάλλον για την ανάπτυξη και εκτέλεση διαφόρων 
εφαρμογών, συμπεριλαμβανομένων προγραμμάτων για γραφικά, επεξεργασία κειμένου 
και μουσική. Η απλότητα και η προσβασιμότητά του το καθιστούσαν ιδανικό για χρήστες 
που δεν είχαν προηγούμενη εμπειρία με υπολογιστές. Πολλοί χρήστες μπορούσαν να το 
μάθουν γρήγορα, επιτρέποντάς τους να αξιοποιήσουν στο έπακρο τις δυνατότητες του 
υπολογιστή τους. 

Το TOS ήταν καθοριστικό για την επιτυχία των υπολογιστών Atari ST, που κέρδισαν 
δημοτικότητα στην αγορά, ειδικά στους τομείς της μουσικής και των γραφικών, και 
έδωσαν παραπάνω ζωή στην ήδη πληγείσα Atari η οποία είχε χάσει μέσα από τα χέρια 
της τα δικαιώματα για τα Amiga. Παρά την αύξηση της ανταγωνιστικότητας από άλλα 
λειτουργικά συστήματα, όπως τα Windows και το Mac OS, το TOS παρέμεινε 
αναγνωρίσιμο για την καινοτομία και τη φιλικότητά του, αφήνοντας ένα σημαντικό 
αποτύπωμα στην ιστορία των υπολογιστών. 

Κατά τη διάρκεια αυτής της περιόδου, οι γλώσσες προγραμματισμού BASIC, Pascal και 
C κέρδισαν έδαφος, προσφέροντας περισσότερες δυνατότητες και προγραμματιστικές 
ευκολίες. Η ανάπτυξη λογισμικού για εφαρμογές γραφείου, παιχνίδια και άλλες χρήσεις 
αύξησε τη ζήτηση, οδηγώντας σε σημαντική ανάπτυξη της βιομηχανίας λογισμικού.  
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Η ανάπτυξη του λογισμικού έγινε πιο συνεργατική, με την εμφάνιση κοινοτήτων χρηστών 
και προγραμματιστών που μοιράζονταν γνώσεις και εργαλεία. Αυτές οι κοινότητες ήταν 
κρίσιμες για την υποστήριξη και την ανάπτυξη του λογισμικού, ενισχύοντας τη 
συνεργασία και τη δημιουργικότητα στον τομέα της τεχνολογίας. 

Η αγορά υπολογιστών επηρεάστηκε επίσης από την ανάπτυξη του δικτύου και του 
διαδικτύου, με την ανακάλυψη του ARPANET και την εισαγωγή του TCP/IP να θέτουν τις 
βάσεις για τη σύνδεση υπολογιστών και την ανάπτυξη δικτύων, διευρύνοντας τις 
δυνατότητες των προσωπικών υπολογιστών. 

Οι εξελίξεις της δεκαετίας του 1980 δεν επηρέασαν μόνο την τεχνολογία αλλά και την 
καθημερινή ζωή. Οι υπολογιστές έγιναν βασικά εργαλεία στην εκπαίδευση, την εργασία 
και την ψυχαγωγία. Η εμφάνιση γραφικών περιβαλλόντων διευκόλυνε τη χρήση 
υπολογιστών από μη τεχνικούς χρήστες, οδηγώντας σε αυξημένη υιοθέτηση. 

Η Microsoft, η Apple, Commode και Atari διαγωνίζονταν για την πρωτοκαθεδρία στην 
αγορά. Ο ανταγωνισμός αυτός ενθάρρυνε την καινοτομία και την ανάπτυξη, 
επηρεάζοντας τις στρατηγικές marketing και τις προσεγγίσεις στις ανάγκες των χρηστών. 
Το Mac OS της Apple, με τη φιλική του διεπαφή και τις δημιουργικές εφαρμογές του, 
έθεσε νέες προδιαγραφές για την εμπειρία χρήστη. 

Η εξέλιξη του λογισμικού κατά τη διάρκεια της δεκαετίας του 1980 δεν περιορίστηκε μόνο 
στα λειτουργικά συστήματα. Οι γλώσσες προγραμματισμού όπως BASIC, Pascal και C 
κέρδισαν έδαφος, διευκολύνοντας την ανάπτυξη εφαρμογών γραφείου και παιχνιδιών. Η 
συνεργασία μεταξύ προγραμματιστών και χρηστών ενίσχυσε την υποστήριξη του 
λογισμικού και την ανάπτυξή του. 

Συνολικά, η δεκαετία του 1980 καθόρισε την κατεύθυνση των υπολογιστών, με τους 
προσωπικούς υπολογιστές να γίνονται βασικό εργαλείο για τις επιχειρήσεις και τους 
χρήστες. Η επανάσταση των προσωπικών υπολογιστών δεν άλλαξε μόνο τη βιομηχανία 
της τεχνολογίας, αλλά και τον τρόπο που οι άνθρωποι αλληλεπιδρούν με τους 
υπολογιστές. 

 

OS/2: Η Συνεργασία Microsoft Με IBM 

Το OS/2 κυκλοφόρησε το 1987 ως αποτέλεσμα της συνεργασίας μεταξύ της IBM και της 
Microsoft, με στόχο να αποτελέσει μια ισχυρή εναλλακτική λύση στα υπάρχοντα 
λειτουργικά συστήματα. Στόχος του ήταν να αποτελέσει τον διάδοχο του MS-DOS, 
υποσχόμενος μια νέα εποχή στην υπολογιστική εμπειρία. Ένα από τα πιο σημαντικά 
σημεία της κυκλοφορίας του ήταν η ενσωμάτωσή του με τη σειρά υπολογιστών PS/2 της 
IBM. Αυτή η σύνδεση είχε σκοπό να αναδείξει τις προχωρημένες δυνατότητες του OS/2, 
όπως η υποστήριξη 32-bit επεξεργασίας και η βελτιωμένη γραφική διεπαφή χρήστη. Οι 
υπολογιστές PS/2 προσέφεραν μια ισχυρή πλατφόρμα για την εκτέλεση του OS/2, 
επιτρέποντας στους χρήστες να αξιοποιήσουν πλήρως τις δυνατότητες του λειτουργικού 
συστήματος. Η συμπερίληψη του OS/2 με τους υπολογιστές PS/2 βοήθησε να εδραιωθεί 
η φήμη του ως ένα αξιόπιστο και καινοτόμο λειτουργικό σύστημα, που στόχευε κυρίως 
σε επιχειρηματικές εφαρμογές και επαγγελματίες χρήστες. 
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Μία από τις πιο εντυπωσιακές πτυχές του OS/2 ήταν η ικανότητά του να εκτελεί πολλές 
εφαρμογές ταυτόχρονα, χωρίς να θυσιάζει την απόδοση. Η πολυδιεργασία του OS/2 
επέτρεψε στους χρήστες να τρέχουν απαιτητικές εφαρμογές, όπως επεξεργαστές 
κειμένου, λογιστικά φύλλα και γραφικά προγράμματα, παράλληλα, δημιουργώντας ένα 
παραγωγικό περιβάλλον που ικανοποιούσε τις ανάγκες επαγγελματιών και δημιουργών.  

Το OS/2 εισήγαγε επίσης το GUI (Γραφικό Περιβάλλον Χρήστη) με την εμφάνιση του 
Workplace Shell, το οποίο προσέφερε μια φιλική και ομαλή αλληλεπίδραση με τον 
υπολογιστή. Οι χρήστες μπορούσαν να πλοηγούνται εύκολα μέσω των εφαρμογών τους 
και να οργανώνουν τα δεδομένα τους σε εικονικούς φακέλους, καθιστώντας τη 
διαχείριση πληροφοριών πιο αποδοτική και ελκυστική. 

Η υποστήριξη του OS/2 για 32-bit εφαρμογές ήταν επαναστατική, επιτρέποντας στους 
προγραμματιστές να δημιουργήσουν πιο σύνθετες και ικανές εφαρμογές. Αυτή η εξέλιξη 
διεύρυνε τον ορίζοντα για λογισμικό που εκμεταλλευόταν πλήρως τις δυνατότητες των 
σύγχρονων υπολογιστών της εποχής. 

Η IBM, μέσω του OS/2, έθεσε νέα πρότυπα στον τομέα της σταθερότητας και της 
ασφάλειας. Το λειτουργικό σύστημα διέθετε προηγμένα χαρακτηριστικά ασφαλείας, 
επιτρέποντας στους χρήστες να διαχειρίζονται τα δικαιώματα πρόσβασης και να 
προστατεύουν τα δεδομένα τους σε ένα ολοένα και πιο συνδεδεμένο κόσμο. 

Η αναγνώριση του OS/2 δεν περιορίστηκε μόνο στους χρήστες. Οι προγραμματιστές 
δημιούργησαν ένα πλούσιο οικοσύστημα λογισμικού που περιλάμβανε εφαρμογές για 
επιχειρηματική χρήση, παιχνίδια και εργαλεία ανάπτυξης. Αυτές οι εφαρμογές 
αξιοποίησαν τις δυνατότητες του OS/2, προσφέροντας μοναδικές εμπειρίες που δεν ήταν 
διαθέσιμες σε άλλα λειτουργικά συστήματα. 

Παρά τις καινοτομίες και τα πλεονεκτήματά του, το OS/2 δεν κατάφερε να κερδίσει τη 
μαζική αποδοχή στην αγορά. Ο διαχωρισμός της IBM και της Microsoft είχε ως 
αποτέλεσμα τη μειωμένη υποστήριξη και την περιορισμένη ανάπτυξη του λογισμικού, με 
συνέπεια τη σταδιακή πτώση της δημοτικότητάς του. 

Συνολικά, το OS/2 ήταν ένα σημαντικό βήμα προς την εξέλιξη της υπολογιστικής 
εμπειρίας, προσφέροντας πολυδιεργασία και προηγμένα χαρακτηριστικά που επηρέασαν 
τις μελλοντικές εξελίξεις στον τομέα των λειτουργικών συστημάτων. Οι επιρροές του 
παραμένουν ορατές, καθώς οι ιδέες και οι τεχνολογίες που εισήχθησαν μέσω του OS/2 
συνεχίζουν να διαμορφώνουν την ψηφιακή μας καθημερινότητα. 
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BSD UNIX: Η Επαναστατική Εξέλιξη του Λειτουργικού Συστήματος 

Το BSD UNIX, που αναπτύχθηκε στα τέλη της δεκαετίας του 1970, αποτέλεσε μια 
σημαντική εξέλιξη στον κόσμο των λειτουργικών συστημάτων και υπήρξε ο πρόδρομος 
πολλών σύγχρονων πλατφορμών, συμπεριλαμβανομένου του Linux. Η πρώτη έκδοση, 
1BSD, κυκλοφόρησε το 1977, και ακολούθησαν οι εκδόσεις 2BSD το 1978 και 3BSD το 
1980, με την 4BSD, που κυκλοφόρησε το 1983, να καθορίζει τις βάσεις για πολλές από τις 
μελλοντικές εξελίξεις. 

Μία από τις καινοτομίες του BSD UNIX ήταν η ενσωμάτωσή του με τις δυνατότητες 
δικτύωσης, κάτι που αποδείχθηκε καθοριστικό για την ανάπτυξη των δικτυακών 
υπολογιστών. Οι προγραμματιστές μπορούσαν να συνδέουν υπολογιστές και να 
ανταλλάσσουν δεδομένα με ευκολία, προάγοντας έτσι τη συνεργασία και την επικοινωνία 
μεταξύ χρηστών. Αυτή η προσέγγιση δικτύωσης ενίσχυσε τη φήμη του BSD UNIX ως ένα 
από τα πιο προηγμένα και ευέλικτα λειτουργικά συστήματα της εποχής του.  

Η υποστήριξη του BSD UNIX για πολυδιεργασία  και το σύστημα αρχείων του έδωσαν τη 
δυνατότητα στους χρήστες να εκτελούν πολλές εφαρμογές ταυτόχρονα με 
αποδοτικότητα, γεγονός που το καθιστούσε ιδανικό για επαγγελματίες και 
προγραμματιστές. Η ευχρηστία του και η γραφική διεπαφή του συνέβαλαν στη 
δημοτικότητά του στον ακαδημαϊκό και επαγγελματικό τομέα. 

Η κυριότερη καινοτομία του BSD UNIX, ωστόσο, ήταν η απόφαση να ανοίξει τον κώδικά 
του για την κοινότητα. Αυτή η κίνηση οδήγησε στην ανάπτυξη πολλών παραγώγων, όπως 
το FreeBSD, OpenBSD και NetBSD, που διατήρησαν την αρχή του BSD και την 
προσαρμόζουν στις σύγχρονες ανάγκες. Αυτές οι εκδόσεις συνεχίζουν να είναι 
δημοφιλείς και αξιόπιστες επιλογές για διακομιστές και συστήματα που απαιτούν 
σταθερότητα και ασφάλεια. 

Συνολικά, το BSD UNIX όχι μόνο επηρέασε την εξέλιξη των λειτουργικών συστημάτων, 
αλλά και καθόρισε την πορεία της ανοικτής πηγής στον κόσμο της πληροφορικής. Οι 
αρχές και οι τεχνολογίες που εισήχθησαν με το BSD UNIX παραμένουν θεμελιώδεις για 
τις σύγχρονες υπολογιστικές υποδομές, συνεχίζοντας να διαμορφώνουν την ψηφιακή μας 
εμπειρία. 
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NeXTSTEP: Καινοτομία και Μηχανική Σκέψη 

Το NeXTSTEP ήταν το λειτουργικό σύστημα που αναπτύχθηκε από την NeXT, μια 
εταιρεία που ίδρυσε ο Steve Jobs το 1985 μετά την αποχώρησή του από την Apple. Μετά 
από μια εσωτερική διαμάχη στην εταιρεία, ο Jobs παραιτήθηκε και προχώρησε στη 
δημιουργία της NeXT Inc., η οποία ανέπτυξε υπολογιστές και λογισμικό που θα 
επηρεάσουν τα μελλοντικά προϊόντα της Apple. Το NeXTSTEP παρουσιάστηκε αρχικά 
για τον υπολογιστή NeXTcube, φέρνοντας καινοτόμες ιδέες που θα διαμόρφωναν την 
υπολογιστική εμπειρία για τις επόμενες δεκαετίες. 

Η ιστορία της NeXT ξεκινά με την επιθυμία του Jobs να δημιουργήσει έναν υπολογιστή 
που θα προοριζόταν για εκπαιδευτικά ιδρύματα και επαγγελματίες. Ο NeXTcube, που 
κυκλοφόρησε το 1988, ήταν εξοπλισμένος με επαναστατικές δυνατότητες, όπως η 
υποστήριξη για οπτικούς δίσκους και η προηγμένη γραφική διεπαφή χρήστη. Το 
NeXTSTEP, ως λειτουργικό σύστημα του NeXTcube, προσέφερε μια εξελιγμένη 
πλατφόρμα ανάπτυξης λογισμικού με τη χρήση του Objective-C, που συνδύαζε την 
αντικειμενοστραφή προγραμματιστική προσέγγιση με τη δυνατότητα ανάπτυξης 
πολυμέσων. 

Μία από τις πιο εντυπωσιακές πτυχές του NeXTSTEP ήταν η δυνατότητα του για 
πολυδιεργασία και η υποστήριξη δικτύων, που το καθιστούσε ιδανικό για εταιρικές 
εφαρμογές και συνεργατικά έργα. Οι προγραμματιστές μπορούσαν να δημιουργούν 
εφαρμογές με ελκυστικές γραφικές διεπαφές και πολύπλοκες λειτουργίες, ενώ οι 
δυνατότητες του NeXTSTEP στην ανάπτυξη λογισμικού τόνισαν τη σημασία της 
ευχρηστίας και της λειτουργικότητας. 

Η φιλική προς τον χρήστη διεπαφή του NeXTSTEP έθεσε νέα πρότυπα για την εμπειρία 
χρήστη, ενσωματώνοντας στοιχεία που αργότερα θα επηρεάσουν το macOS και άλλα 
λειτουργικά συστήματα. Οι εφαρμογές που αναπτύχθηκαν με το NeXTSTEP 
κυριάρχησαν σε τομείς όπως η εκπαίδευση, η επιστήμη και η τέχνη, προσφέροντας 
εργαλεία που ενίσχυαν τη δημιουργικότητα και την καινοτομία. 

Αν και η NeXT δεν κατάφερε ποτέ να αποκτήσει τη μεγάλη αγορά που επιθυμούσε, οι 
επιρροές του NeXTSTEP είναι ορατές μέχρι σήμερα. Το 1997, η Apple εξαγόρασε τη 
NeXT, φέρνοντας πίσω τον Steve Jobs και χρησιμοποιώντας την τεχνολογία του 
NeXTSTEP ως βάση για το macOS. Έτσι, το NeXTSTEP όχι μόνο καθόρισε την εποχή του 
αλλά και διαμόρφωσε το μέλλον της Apple και του υπολογιστικού τοπίου.  
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2.5 Η ΔΕΚΑΕΤΙΑ ΤΟΥ 1990: Η ΏΡΑ ΤΗΣ ΨΗΦΙΑΚΗΣ ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗΣ 

Η δεκαετία του 1990 υπήρξε καθοριστική για την εξέλιξη των λειτουργικών συστημάτων, 

με σημαντικές αλλαγές που επηρέασαν τον τρόπο που αλληλοεπιδρούμε με τους 

υπολογιστές. Κατά τη διάρκεια αυτής της περιόδου, η Microsoft προχώρησε στην 

ανάπτυξη των Windows 3.0 του MS Dos 5.0 των Windows NT μιας σειράς λειτουργικών 

συστημάτων εισάγοντας ένα πιο ισχυρό και αξιόπιστο περιβάλλον για επαγγελματίες 

χρήστες και των καινοτόμων 95-98. Η έκδοση NT 3.1, που κυκλοφόρησε το 1993, 

προσέφερε μια πιο σταθερή και ασφαλή εναλλακτική λύση σε σχέση με τις προηγούμενες 

εκδόσεις των Windows, καθιστώντας την ιδανική για διακομιστές και επαγγελματικές 

εφαρμογές. Σε αυτό το διάστημα η Microsoft αφήνει την IBM μόνη στο OS/2 για χάρη 

των NT. Το OS/2 συνέχισε να εξελίσσεται υπό την ηγεσία της IBM, με εκδόσεις όπως το 

OS/2 2.0 που εισήγαγαν μια πιο φιλική γραφική διεπαφή που στόχευε να ανταγωνιστεί 

άμεσα τα Windows. Παρόλο που προσέφερε ισχυρές δυνατότητες όπως αληθινό 

multitasking, βελτιωμένες δυνατότητες δικτύωσης και ένα πιο σταθερό περιβάλλον για 

την εκτέλεση εφαρμογών, αντιμετώπισε δυσκολίες στην επίτευξη ευρείας αποδοχής. Η 

άνοδος των Windows 95, με τη μαζική διαφήμιση και τη συμβατότητά τους με μια εκτενή 

βιβλιοθήκη εφαρμογών, επισκίασε το OS/2. Ως αποτέλεσμα, πολλοί προγραμματιστές 

και χρήστες στράφηκαν προς τα Windows, ενδυναμώνοντας περαιτέρω την κυριαρχία 

τους στην αγορά προσωπικών υπολογιστών. 

Καθ’ όλη τη διάρκεια της δεκαετίας, οι χρήστες είχαν την ευκαιρία να αγοράσουν 
επιμέρους εξαρτήματα και να δημιουργήσουν τους δικούς τους υπολογιστές, κάτι που 
καθιστούσε πιο προσιτή τη διαδικασία κατασκευής custom υπολογιστών. Πλέον έχουμε 
3 εταιρείες στη κατασκευή επεξεργαστών Intel Amd Cyrix πράγμα που σημαίνει ότι θα 
έπρεπε να φέρνουν καινοτόμες προσθήκες σε κάθε γενιά. Η intel προσέφερε την 
επαναστατική για την τότε εποχή σειρά της Pentium. Αυτή η δυνατότητα επεξεργασίας 
και προσαρμογής των υπολογιστών σήμαινε ότι οι χρήστες μπορούσαν να επιλέξουν 
ακριβώς τα κομμάτια που ήθελαν, προσαρμόζοντας τις δυνατότητες του συστήματός 
τους σύμφωνα με τις ανάγκες τους. 

Η αύξηση της διαθεσιμότητας εξαρτημάτων επέτρεψε στους χρήστες να κατασκευάσουν 
τους δικούς τους υπολογιστές πιο εύκολα, καθιστώντας την εξατομίκευση και την 
αναβάθμιση πιο προσβάσιμες. Αυτό το φαινόμενο συνέβαλε στη δημοτικότητα του DIY 
υπολογιστή και αύξησε την ποικιλία στον υπολογιστικό χώρο. 

Επιπλέον, η ανάγκη για Plug and Play (PnP) έγινε επιτακτική, καθώς οι χρήστες ήθελαν 
να αποφεύγουν την ταλαιπωρία της χειροκίνητης ρύθμισης DIP switches για τις διάφορες 
συσκευές. Η τεχνολογία Plug and Play, που εισήχθη στα μέσα της δεκαετίας του 1990, 
προσέφερε στους χρήστες τη δυνατότητα να συνδέουν τις συσκευές τους χωρίς να 
χρειάζεται να τις ρυθμίζουν χειροκίνητα, διευκολύνοντας την αλληλεπίδραση με τους 
υπολογιστές. 

Η ανάπτυξη των γραφικών διεπαφών χρήστη (GUIs) ήταν επίσης καθοριστική, καθώς 
καθιστούσε τους υπολογιστές πιο προσβάσιμους σε ένα ευρύτερο κοινό. Οι εξελιγμένες 
γραφικές διεπαφές που προσεφέραν τα Windows και τα MacOS διευκόλυναν την 
αλληλεπίδραση των χρηστών με τα συστήματα, κάνοντάς τα πιο φιλικά και ελκυστικά.  
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Παράλληλα, η ανάπτυξη του Linux, που ξεκίνησε το 1991 από τον Linus Torvalds, 
αναδείχθηκε ως μια ανοικτού κώδικα εναλλακτική λύση στα υπάρχοντα λειτουργικά 
συστήματα. Το Linux προσέφερε τη δυνατότητα προσαρμογής και εξέλιξης, 
επιτρέποντας στους προγραμματιστές και τους χρήστες να συμβάλλουν στην ανάπτυξή 
του. Η δημοτικότητα του Linux άρχισε να αυξάνεται, ιδιαίτερα στα πανεπιστήμια και τις 
επιχειρήσεις, ενώ το ευέλικτο και σταθερό του περιβάλλον έθεσε νέες βάσεις για την 
ανάπτυξη λογισμικού και την υποστήριξη του Διαδικτύου. 

Επίσης μεγάλοι παίκτες της δεκαετίας του 80 Commode και Atari δεν κατάφεραν να 
αντέξουν στη δεκαετία του 90. Η Commodore, που είχε κυριαρχήσει στη δεκαετία του 
1980 με το AmigaOS, κατάφερε το 1993 να ενημερώσει το λειτουργικό της σύστημα με το 
AmigaOS 3.1, που περιλάμβανε διορθώσεις σφαλμάτων και νέες δυνατότητες, όπως 
υποστήριξη για μεγαλύτερους σκληρούς δίσκους και βελτιώσεις στο περιβάλλον του 
Workbench. Ωστόσο, παρά τις προσπάθειες αυτές, η εταιρεία δεν μπόρεσε να διατηρήσει 
τη θέση της στην αγορά, λόγω του ότι τα συστήματα της στηρίζονταν σε έναν για την 
εποχή εκείνη απαρχαιωμένο επεξεργαστή καθώς και το γεγονός ότι επένδυσε σε 
τεχνολογίες που δεν έβγαλαν κέρδος καταλήγοντας σε πτώχευση το 1994.  

Έχουμε επίσης την επιστροφή του Steve Jobs στην Apple το 1997 η οποία σήμανε μια νέα 
εποχή για την εταιρεία, καθώς ο Jobs έφερε καινοτόμες ιδέες και προσανατολίστηκε σε 
προϊόντα που θα άλλαζαν τον κόσμο της τεχνολογίας, όπως το iMac και το MacOS.  

Η άνοδος του Διαδικτύου κατά τη διάρκεια της δεκαετίας του 1990 δημιούργησε νέες 
απαιτήσεις για τα λειτουργικά συστήματα, καθώς οι χρήστες άρχισαν να αναζητούν 
μεγαλύτερη ευχρηστία και υποστήριξη για δικτυακές εφαρμογές. Αυτές οι εξελίξεις 
επηρέασαν τη σχεδίαση και τις δυνατότητες των λειτουργικών συστημάτων, με 
αποτέλεσμα μια περίοδο έντονης καινοτομίας και ανταγωνισμού στην αγορά.  

Με το τέλος της δεκαετίας, οι εξελίξεις αυτές είχαν διαμορφώσει ένα νέο τοπίο στον 
τομέα των υπολογιστών, όπου η καινοτομία και η προσαρμοστικότητα ήταν κλειδιά για 
την επιτυχία. Οι υπολογιστές πλέον δεν ήταν μόνο για τους χομπίστες αλλά εδραιώθηκαν 
και για τους απλούς χρήστες. 

 

Windows 3.0: Η Μεταμόρφωση της Υπολογιστικής Εμπειρίας 

Τα Windows 3.0, που κυκλοφόρησε το Μάιο του 1990, σηματοδότησε μια επανάσταση 
στον κόσμο των λειτουργικών συστημάτων, καθώς εξελίχθηκε από μια απλή γραφική 
διεπαφή πάνω από το MS-DOS σε ένα πλήρως λειτουργικό σύστημα. Αυτή η έκδοση όχι 
μόνο καθόρισε τη Microsoft ως ηγέτη στην αγορά, αλλά και ανέδειξε τη σημασία της 
γραφικής διεπαφής στην υπολογιστική εμπειρία. 

Η βελτιωμένη γραφική διεπαφή του Windows 3.0 παρουσίασε μια πιο ανεπτυγμένη και 
φιλική προς το χρήστη σχεδίαση, με τον διαχειριστή προγραμμάτων που επέτρεπε στους 
χρήστες να οργανώνουν τις εφαρμογές τους σε ομάδες. Αυτή η οργάνωση διευκόλυνε την 
πλοήγηση και την ταχύτητα χρήσης. Με την εισαγωγή της προστατευμένης λειτουργίας, 
το Windows 3.0 εκμεταλλεύτηκε τις δυνατότητες των 32-bit επεξεργαστών, επιτρέποντας 
στις εφαρμογές να έχουν πρόσβαση σε μεγαλύτερη μνήμη, γεγονός που βελτίωσε 
σημαντικά την απόδοση και τη σταθερότητα του συστήματος. 
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Η πραγματική πολυδιεργασία έγινε εφικτή, δίνοντας στους χρήστες τη δυνατότητα να 
τρέχουν πολλές εφαρμογές ταυτόχρονα χωρίς να καταρρέει το σύστημα. Αυτή η 
δυνατότητα ήταν κρίσιμη για την αύξηση της παραγωγικότητας, ειδικά σε επαγγελματικά 
περιβάλλοντα. Επιπλέον, το Windows 3.0 εισήγαγε σημαντικές βελτιώσεις στην 
υποστήριξη πολυμέσων, επιτρέποντας την ενσωμάτωση ήχου και βίντεο σε εφαρμογές, 
γεγονός που ήταν ιδιαίτερα σημαντικό καθώς οι εφαρμογές πολυμέσων άρχισαν να 
κερδίζουν δημοτικότητα. 

Η έκδοση αυτή ενίσχυσε τη συμβατότητα με μια ευρεία γκάμα εφαρμογών, 
συμπεριλαμβανομένων δημοφιλών προγραμμάτων όπως το Microsoft Word και το 
Excel, γεγονός που οδήγησε σε ακόμη μεγαλύτερη υιοθέτηση του λειτουργικού 
συστήματος. Η επιτυχία του Windows 3.0 οδήγησε σε εκρηκτική αύξηση των πωλήσεων 
προσωπικών υπολογιστών, καθώς οι επιχειρήσεις αναγνώρισαν τα πλεονεκτήματα ενός 
πιο αποδοτικού και φιλικού προς το χρήστη λειτουργικού συστήματος, μέχρι τα τέλη του 
90 είχε πουλήσει πάνω από 2 εκατομμύρια αντίγραφα και μέχρι το 92 έφτασε στα 7, 
επίσης μέχρι το 91 οι παγκόσμιες πωλήσεις υπολογιστών έφτασαν τις 30 εκατομμύρια 
μονάδες σε πωλήσεις. 

Η επιτυχία αυτή άνοιξε το δρόμο για τα Windows 3.1, το οποίο κυκλοφόρησε τον Απρίλιο 
του 1992, προσφέροντας περαιτέρω βελτιώσεις, όπως καλύτερη υποστήριξη για 
γραμματοσειρές TrueType και περισσότερη σταθερότητα. Το Windows 3.0 θεωρείται ένα 
από τα πιο εμβληματικά λειτουργικά συστήματα της εποχής του, καθώς οι καινοτομίες 
του στον τομέα της γραφικής διεπαφής και της πολυλειτουργικότητας καθόρισαν τη 
βάση για μελλοντικές εκδόσεις και διαμόρφωσαν τη σχέση των χρηστών με τους 
υπολογιστές, επηρεάζοντας τη βιομηχανία για πολλές δεκαετίες. 

 

MS-DOS(5.0-6.22): Από το θεμέλιο του λειτουργικού συστήματος στο τέλος 

μιας εποχής 

Η κυκλοφορία του MS-DOS 5.0 το 1991 υπήρξε ένα καθοριστικό βήμα στην εξέλιξη του 
λειτουργικού συστήματος που οδήγησε τη βιομηχανία υπολογιστών. Αυτή η έκδοση 
παρουσίασε μια σειρά καινοτομιών και βελτιώσεων που ενίσχυσαν την εμπειρία των 
χρηστών και την απόδοση του συστήματος. Ένα από τα πιο σημαντικά χαρακτηριστικά 
του MS-DOS 5.0 ήταν η υποστήριξη για εικονικές δισκέτες, που επέτρεπε στους χρήστες 
να εκτελούν προγράμματα και να αποθηκεύουν δεδομένα σε εικονικούς δίσκους. Αυτή η 
δυνατότητα προσέφερε μεγαλύτερη ευχρηστία και ευελιξία, καθώς οι χρήστες 
μπορούσαν να οργανώνουν τα δεδομένα τους με πιο αποδοτικό τρόπο.  

Η βελτιωμένη δυνατότητα διαχείρισης μνήμης που εισήχθη στην έκδοση αυτή καθόρισε 
τη λειτουργία του MS-DOS. Οι χρήστες μπορούσαν να διαχειρίζονται τη μνήμη τους πιο 
αποδοτικά, γεγονός που καθιστούσε δυνατή την εκτέλεση πιο απαιτητικών εφαρμογών. 
Η υποστήριξη για περισσότερη μνήμη RAM και η δυνατότητα εκκίνησης από σκληρό 
δίσκο συνέβαλαν στη βελτίωση της ταχύτητας και της σταθερότητας του συστήματος.  
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Επιπλέον, το MS-DOS 5.0 εισήγαγε έναν πιο φιλικό προς το χρήστη εντοπιστή (command 
line interface), που περιλάμβανε νέες εντολές και δυνατότητες, καθιστώντας τη 
διαχείριση του συστήματος πιο προσβάσιμη. Ο χρήστης μπορούσε πλέον να 
επεξεργάζεται τα αρχεία του και να εκτελεί εντολές με μεγαλύτερη ευκολία, ενισχύοντας 
τη συνολική εμπειρία χρήσης. Η υποστήριξη για multitasking μέσω προγραμμάτων 
τρίτων που εκμεταλλεύονταν τις δυνατότητες του MS-DOS 5.0 επιτάχυνε την υιοθέτησή 
του, επιτρέποντας στους χρήστες να τρέχουν πολλαπλά προγράμματα ταυτόχρονα, κάτι 
που ήταν επαναστατικό για την εποχή. 

Ακολουθώντας αυτό, το MS-DOS 6.0 κυκλοφόρησε το 1993, φέρνοντας μια σειρά νέων 
εργαλείων που βελτίωσαν σημαντικά τη διαχείριση του συστήματος. Ένα από τα 
χαρακτηριστικά που ξεχώρισαν ήταν η εισαγωγή του DoubleSpace, που παρείχε τη 
δυνατότητα στους χρήστες να διπλασιάσουν τη χωρητικότητα αποθήκευσης των 
σκληρών δίσκων ή των δισκέτων τους, συμπιέζοντας τα αρχεία που ήταν αποθηκευμένα 
σε αυτούς. Λειτουργούσε με τη διαδικασία της συμπίεσης, μειώνοντας το μέγεθος των 
αρχείων και αποθηκεύοντας τα σε μικρότερο χώρο, δημιουργώντας έναν εικονικό δίσκο 
που αναπαριστούσε τον συμπιεσμένο χώρο. Αυτό επέτρεπε στους χρήστες να 
αποθηκεύσουν περισσότερα δεδομένα από τη φυσική χωρητικότητα του δίσκου. Παρά 
την αύξηση της διαθέσιμης χωρητικότητας, η πρόσβαση σε συμπιεσμένα αρχεία 
μπορούσε να οδηγήσει σε χαμηλότερη απόδοση, καθώς το σύστημα έπρεπε να 
αποσυμπιέσει τα αρχεία κατά την πρόσβαση. Το DoubleSpace αντιμετώπισε κριτική για 
πιθανά προβλήματα απώλειας δεδομένων και συμβατότητας, ειδικά όταν οι χρήστες 
είχαν ζητήματα με τη συμπίεση ή την ανάκτηση δεδομένων. Τελικά, αντικαταστάθηκε 
από πιο προηγμένα εργαλεία συμπίεσης, ενώ η ανάγκη για τέτοιες λύσεις μειώθηκε 
καθώς οι χωρητικότητες αποθήκευσης αυξήθηκαν. Το MS-DOS 6.0 περιλάμβανε επίσης 
επιπλέον εργαλεία όπως ένα εργαλείο αποσυμπίεσης και ένα εργαλείο δημιουργίας 
αντιγράφων ασφαλείας, καθιστώντας την πιο φιλική προς τον χρήστη και ισχυρή για 
καθημερινές εργασίες. 

Το 1994, η Microsoft κυκλοφόρησε το MS-DOS 6.22, την τελευταία αυτόνομη έκδοση του 
λειτουργικού συστήματος. Αυτή η έκδοση εξέλιξε τα χαρακτηριστικά που εισήχθησαν 
στην 6.0, περιλαμβάνοντας βελτιώσεις στο DoubleSpace και τη συνολική σταθερότητα 
του συστήματος. Το MS-DOS 6.22 συνέχισε να υποστηρίζει τις αυξανόμενες ανάγκες των 
χρηστών, οι οποίοι άρχισαν να βασίζονται όλο και περισσότερο στο DOS ως θεμέλιο για 
την εκτέλεση διάφορων εφαρμογών, ιδιαίτερα σε συνδυασμό με το αναπτυσσόμενο 
περιβάλλον των Windows. 

Συνολικά, η εξέλιξη του MS-DOS από την έκδοση 5.0 έως την 6.22 αναδεικνύει τη 
μετάβαση από μια βασική γραμμή εντολών σε ένα πιο εξελιγμένο λειτουργικό 
περιβάλλον, προετοιμάζοντας το έδαφος για τη μελλοντική ενσωμάτωσή του με τα 
συστήματα Windows. Η επιτυχία του MS-DOS 5.0 ενίσχυσε τη θέση της Microsoft στην 
αγορά και αποτέλεσε θεμέλιο για τις μελλοντικές εκδόσεις, καθώς οι καινοτομίες του 
συνέβαλαν στη διαμόρφωση των σύγχρονων λειτουργικών συστημάτων.  
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Με την ενσωμάτωσή του σε υπολογιστές της εποχής, το MS-DOS 5.0 διαδραμάτισε 
κρίσιμο ρόλο στην προώθηση της προσωπικής υπολογιστικής και στην εξέλιξη των 
υπολογιστικών τεχνολογιών. Ωστόσο η Microsoft έτρεχε παράλληλα τα Windows 3.0 και 
τις νεότερες εκδόσεις τους καθώς και την έκδοση nt που έχουμε μέχρι και τις μέρες μας 
σπάζοντας τη συνεργασία με την IBM αφήνοντας την μόνη στο OS/2, και έχουμε την 
ανάπτυξη του επαναστατικού Windows Chicago, παρόλα αυτά τα MS DOS δεν 
σταματούν να υπάρχουν πλήρως και νεότερες εκδόσεις έρχονται ενσωματωμένες σε 
μεταγενέστερα λειτουργικά όπως τα Windows ME, διατηρώντας τη σημασία τους ακόμη 
και μετά την εποχή τους. 

 

Windows NT(3.1-3.5.1): Η Μετάβαση από το Παρελθόν στο Παρόν της 

Υπολογιστικής 

Η σειρά λειτουργικών συστημάτων Windows NT, που κυκλοφόρησε για πρώτη φορά το 
1993 με την έκδοση NT 3.1, αντιπροσώπευε μια σημαντική εξέλιξη στην αρχιτεκτονική 
των υπολογιστών, διαφοροποιούμενη από τις παραδοσιακές εκδόσεις των Windows της 
εποχής. Ενώ οι κλασικές εκδόσεις των Windows ήταν σχεδιασμένες για να τρέχουν πάνω 
από το MS-DOS, η Windows NT σχεδιάστηκε ως ένα αυτόνομο λειτουργικό σύστημα με 
στόχο την υποστήριξη τόσο σταθμών εργασίας όσο και διακομιστών. Αυτή η 
αρχιτεκτονική έθεσε τα θεμέλια για πιο προηγμένες δυνατότητες ασφαλείας και 
σταθερότητας, καθιστώντας το NT ιδανικό για επαγγελματικές και επιχειρηματικές 
εφαρμογές. 

Μία από τις πιο σημαντικές καινοτομίες του NT ήταν η εισαγωγή του NTFS (New 
Technology File System), το οποίο παρουσίασε βελτιωμένες δυνατότητες διαχείρισης 
αρχείων σε σύγκριση με τα παραδοσιακά FAT (File Allocation Table) συστήματα. Το 
NTFS υποστήριζε μεγαλύτερους όγκους δεδομένων, με όρια μεγέθους αρχείου που 
φτάνουν τα 16 exabytes, σε σύγκριση με το FAT32 που περιοριζόταν στα 4 GB. Επίσης, το 
NTFS προσέφερε μεγαλύτερη ευχρηστία και ευελιξία στη διαχείριση αρχείων, 
επιτρέποντας στους χρήστες να επεξεργάζονται και να οργανώνουν τα δεδομένα τους πιο 
αποδοτικά. 

Σημαντική ήταν επίσης η διαφορά στους περιορισμούς των ονομάτων αρχείων. Στα FAT 
συστήματα, οι ονομασίες αρχείων ακολουθούσαν το 8.3 σύστημα, που σημαίνει ότι οι 
χρήστες μπορούσαν να δημιουργούν ονόματα έως 8 χαρακτήρες με 3-χαρακτήρες 
επέκταση, κάτι που ήταν περιοριστικό. Αντίθετα, το NTFS υποστήριζε ονόματα αρχείων 
έως 255 χαρακτήρες, διευκολύνοντας τη χρήση πιο περιγραφικών και χρήσιμων 
ονομάτων. 

Από την κυκλοφορία του NT 3.1, ακολούθησαν οι εκδόσεις NT 3.5 και NT 3.51, οι οποίες 
βελτίωσαν τη σταθερότητα και τις δυνατότητες του συστήματος. Οι εκδόσεις αυτές 
ενσωμάτωσαν επιπλέον χαρακτηριστικά, όπως η υποστήριξη για δικτυακή σύνδεση και η 
βελτιωμένη διαχείριση αποθήκευσης. Το NT 3.51, ειδικότερα, προόριζε την πλατφόρμα 
ως ιδανική λύση για επαγγελματικούς χρήστες και διακομιστές, εδραιώνοντας τη θέση 
της Microsoft στον τομέα των επιχειρηματικών υπολογιστικών λύσεων.  
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Ένα από τα καθοριστικά χαρακτηριστικά του NT ήταν οι εξελιγμένες δυνατότητες 
ασφαλείας του, οι οποίες περιλάμβαναν μηχανισμούς πιστοποίησης χρηστών και λίστες 
ελέγχου πρόσβασης. Αυτές οι δυνατότητες καθιστούσαν το NT πιο ασφαλές σε σχέση με 
προηγούμενες εκδόσεις των Windows, προσφέροντας αξιόπιστη προστασία για 
ευαίσθητα δεδομένα. 

Η υποστήριξη για αληθινό multitasking και πολλαπλούς χρήστες επέτρεψε στο NT να 
ανταγωνίζεται αποτελεσματικά άλλες επιχειρηματικές λύσεις, καθιστώντας το ιδανικό 
για δίκτυα και server περιβάλλοντα. Επίσης, η σχεδίαση του NT να είναι ανεξάρτητη από 
το υλικό του έδινε τη δυνατότητα υποστήριξης διαφόρων αρχιτεκτονικών επεξεργαστών, 
που έθεσε τις βάσεις για μελλοντική συμβατότητα. 

Συνολικά, η εξέλιξη από την NT 3.1 έως την NT 3.51 αναδεικνύει τη μετάβαση από μια 
απλή γραμμή εντολών σε ένα πιο εξελιγμένο και πλήρως λειτουργικό περιβάλλον, που 
προετοίμασε το έδαφος για τις μελλοντικές εξελίξεις στη σειρά NT. Η εισαγωγή του NTFS 
και οι διαφοροποιήσεις από τα FAT συστήματα ενίσχυσαν την ικανότητα του NT να 
ανταγωνίζεται άλλες επιχειρηματικές λύσεις, προμηθεύοντας ένα ισχυρό και αξιόπιστο 
λειτουργικό σύστημα που άφησε ανεξίτηλο αποτύπωμα στη βιομηχανία υπολογιστών.  

 

Windows 95: Start Me Up! 

Η Microsoft παράλληλα από τις αρχές του 1992 εργαζόταν σε μια νέα έκδοση των 
Windows για το ευρύ κοινό με την ονομασία Chicago. Το λειτουργικό αυτό έμελλε να 
γίνει τόσο αναγνωρίσιμο φέρνοντας μαζί του μια απλή αλλά ταυτόχρονα σημαντική 
καινοτομία που παραμένει επίκαιρη μέχρι και σήμερα με κάποιες τροποποιήσεις. Όλα τα 
λειτουργικά συστήματα μέχρι εκείνη την εποχή παρείχαν μεν μια εύκολη διεπαφή με το 
χρήστη άλλα έλειπε η οργάνωση. Με αυτή την έκδοση η Microsoft αποφάσισε να δώσει 
τη λύση. 

Η επίσημη ονομασία του λειτουργικού άλλαξε σε Windows 95 με την κυκλοφορία του το 
1995, αποτέλεσε ένα καθοριστικό σημείο στην ιστορία των λειτουργικών συστημάτων, 
εισάγοντας μια σειρά από καινοτομίες που άλλαξαν ριζικά την εμπειρία χρήστη. Ένας 
από τους πιο εμβληματικούς παράγοντες της επιτυχίας του Windows 95 ήταν η εισαγωγή 
του Start Button, που άλλαξε τον τρόπο αλληλεπίδρασης των χρηστών με τον 
υπολογιστή τους. Το Start Button δεν ήταν απλώς ένα νέο στοιχείο στη γραμμή 
εργαλείων, αλλά μια εντελώς νέα φιλοσοφία στη διαχείριση και την πρόσβαση 
εφαρμογών και αρχείων. Επέτρεψε στους χρήστες να οργανώνουν και να βρίσκουν 
γρήγορα τα εργαλεία και τις εφαρμογές που χρειαζόντουσαν, προσφέροντας μια πιο 
φιλική και διαισθητική εμπειρία. 
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Η 32-bit αρχιτεκτονική του Windows 95 σηματοδότησε μια σημαντική αναβάθμιση, 
καθώς μπορούσε να διαχειριστεί περισσότερη μνήμη και να εκτελεί πιο απαιτητικές 
εφαρμογές, επιφέροντας σημαντικές βελτιώσεις στην απόδοση. Παρουσίασε επίσης τη 
δυνατότητα multitasking, επιτρέποντας στους χρήστες να εκτελούν πολλαπλές 
εφαρμογές ταυτόχρονα, κάτι που ήταν επαναστατικό για την εποχή. Αυτή η δυνατότητα 
συνδυάστηκε με την υποστήριξη 32-bit εφαρμογών, προσφέροντας καλύτερη απόδοση 
και σταθερότητα. Επιπλέον, η εισαγωγή του Plug and Play διευκόλυνε την εγκατάσταση 
νέου υλικού, κάνοντάς την πιο προσβάσιμη σε χρήστες που δεν ήταν εξοικειωμένοι με τις 
τεχνικές λεπτομέρειες.  

Εισήγαγε επίσης το Windows Explorer, έναν νέο διαχειριστή αρχείων που επέτρεπε στους 
χρήστες να περιηγούνται στα αρχεία τους με εύκολο και οργανωμένο τρόπο, κάνοντάς 
την διαχείριση αρχείων πιο αποδοτική και οπτικά ευχάριστη. Αν και η υποστήριξη για το 
Διαδίκτυο δεν ήταν τόσο αναπτυγμένη όσο σε μεταγενέστερες εκδόσεις, το Windows 95 
εισήγαγε δυνατότητες δικτύωσης που επέτρεπαν τη σύνδεση με άλλους υπολογιστές και 
τη χρήση υπηρεσιών δικτύου και τονισαν την ανάγκη για συνδεσιμότητα σε μια ολοένα 
και πιο δικτυωμένη εποχή.  

Η τεχνολογία Plug and Play (PnP) αποτέλεσε άλλο ένα σημαντικό χαρακτηριστικό των 
Windows 95, επιτρέποντας στους χρήστες να προσθέτουν και να εγκαθιστούν 
περιφερειακά χωρίς χρονοβόρες διαδικασίες. Ο υπολογιστής μπορούσε να ανιχνεύει 
αυτόματα τις νέες συσκευές και να τις ρυθμίζει κατάλληλα, εξαλείφοντας την ανάγκη για 
χειροκίνητες ρυθμίσεις, όπως η διαχείριση IRQs και διευθύνσεων μνήμης.  

Τέλος έφερε το Direct3D, ένα graphics application programming interface (API) που 
ανέβασε τον πήχη για την ανάπτυξη τρισδιάστατης γραφιστικής. Το Direct3D επέτρεψε 
στους προγραμματιστές να δημιουργούν πιο πλούσιες και ρεαλιστικές γραφικές 
εφαρμογές, διευκολύνοντας την αξιοποίηση της ισχύος της σύγχρονης γραφικής κάρτας. 
Αυτό σηματοδότησε μια εποχή όπου τα 3D γραφικά έγιναν βασικό στοιχείο των 
παιχνιδιών, προσφέροντας πιο ρεαλιστικά περιβάλλοντα και ομαλότερες κινούμενες 
εικόνες. 

Η προώθηση του Windows 95 ήταν επίσης επαναστατική, με τη Microsoft να 
χρησιμοποιεί τη μουσική των Rolling Stones στο διαφημιστικό της σποτ. Η συνεργασία 
αυτή ενίσχυσε την εικόνα του Windows 95 ως ένα σύγχρονο και «cool» προϊόν, 
προσελκύοντας την προσοχή του κοινού και καθιστώντας το ένα πολιτιστικό φαινόμενο 
της εποχής. Το διαφημιστικό σποτ «Start Me Up» έφερε μια νέα διάσταση στη 
στρατηγική μάρκετινγκ της Microsoft, ενισχύοντας την αναγνωρισιμότητα και τη 
δημοτικότητα του λειτουργικού συστήματος. 
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Επιπλέον, η τηλεοπτική σειρά "Friends" συνέβαλε στην προώθηση των Windows 95, με 
τους χαρακτήρες της σειράς να χρησιμοποιούν και να σχολιάζουν το νέο λειτουργικό 
σύστημα. Αυτή η προβολή στον πολιτιστικό χώρο των 90s ενίσχυσε τη δημοτικότητα του 
προϊόντος και το καθόρισε ως μια βασική επιλογή για τους χρήστες υπολογιστών εκείνης 
της εποχής. Αυτό είχε ως αποτέλεσμα να φτάσει 1 εκατομμύριο αντίτυπα, καθιστώντας 
τα ένα από τα ταχύτερα σε πωλήσεις λογισμικά εκείνης της εποχής.  Στο τέλος του 
πρώτου τους έτους, τα Windows 95 είχαν πουλήσει περίπου 7 εκατομμύρια αντίτυπα, και 
μέσα σε δύο χρόνια, οι πωλήσεις έφτασαν περίπου τα 30 εκατομμύρια. Συνολικά, τα 
Windows 95 άλλαξαν τον τρόπο που οι χρήστες αλληλεπιδρούσαν με τους υπολογιστές 
τους, θέτοντας τα θεμέλια για τις μελλοντικές εκδόσεις των Windows. Η συνδυασμένη 
επίδραση του Start Button, της υποστήριξης multitasking και της επαναστατικής 
προώθησης του προϊόντος έκανε το Windows 95 ένα κλασικό παράδειγμα του πώς η 
τεχνολογία μπορεί να επηρεάσει την καθημερινή ζωή και να διαμορφώσει την κουλτούρα 
της υπολογιστικής. 

 

Windows NT 4.0: "Four" the Professional User 

Πλέον η Microsoft είχε μόνο δύο μερίδες ατόμων, τον απλό χρήστη με τα Windows 95 

και τους εταιρικούς χρήστες με τη σειρά NT. Έτσι η Microsoft το 1996 κυκλοφόρησε τα 

Windows NT 4.0. Αυτό σήμανε μια σημαντική εξέλιξη στην οικογένεια των λειτουργικών 

συστημάτων NT, η έκδοση παρουσίασε πολλές βελτιώσεις και καινοτομίες, 

εδραιώνοντας τη θέση της Microsoft στην αγορά των επαγγελματικών υπολογιστικών 

λύσεων. Ένα από τα πιο εντυπωσιακά χαρακτηριστικά των NT 4.0 ήταν η βελτίωση της 

απόδοσης, με ταχύτερους χρόνους εκκίνησης και πιο αποτελεσματική διαχείριση πόρων, 

επιτρέποντας στις επιχειρήσεις να λειτουργούν πιο ομαλά και αποδοτικά.  

Η υποστήριξη για μια ευρύτερη γκάμα υλικών ήταν επίσης σημαντική, καθώς οι 

επιχειρήσεις μπορούσαν να αξιοποιήσουν διάφορες περιφερειακές συσκευές χωρίς 
προβλήματα συμβατότητας. Αυτό επέτρεψε στους χρήστες να εκμεταλλευτούν νέες 
τεχνολογίες που αναδυόντουσαν, διασφαλίζοντας ότι τα NT 4.0 παρέμενε σχετικό σε ένα 
συνεχώς εξελισσόμενο τεχνολογικό τοπίο. 

Επιπλέον, οι βελτιωμένες δυνατότητες απομακρυσμένης πρόσβασης διευκόλυναν την 
εργασία από το σπίτι και την απομακρυσμένη διαχείριση των υπολογιστών, κάτι που ήταν 
κρίσιμο καθώς οι επιχειρήσεις άρχισαν να υιοθετούν νέες πρακτικές εργασίας. Τα NT 4.0 
προσέφεραν μια οικεία διεπαφή χρήστη που θύμιζαν τα Windows 95, διευκολύνοντας τη 
μετάβαση για τους χρήστες που κινούνταν από καταναλωτικά σε επιχειρησιακά 
περιβάλλοντα. 

Επίσης περιλάμβαναν σημαντικές βελτιώσεις στις υπηρεσίες δικτύωσης, επιτρέποντας 
την υποστήριξη για το πρωτόκολλο TCP/IP, που έγινε το βασικό πρωτόκολλο 
επικοινωνίας στο Διαδίκτυο. Αυτή η υποστήριξη βοήθησε τις επιχειρήσεις να συνδεθούν 
με άλλες τοποθεσίες και να υιοθετήσουν μια πιο δικτυωμένη προσέγγιση στη λειτουργία 
τους. Επίσης, η δυνατότητα σύνδεσης με LANs (Local Area Networks) και WANs (Wide 
Area Networks) μέσω ευέλικτης διαχείρισης διευθύνσεων IP και ρυθμίσεων δικτύου 
ενίσχυσε την αλληλεπίδραση και τη συνεργασία μεταξύ των υπαλλήλων, επιτρέποντας 
την πιο αποδοτική εργασία σε ομαδικά περιβάλλοντα. 
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Αν και το Active Directory δεν εισήχθη μέχρι τα Windows 2000, τα NT 4.0 προετοίμασαν 
το έδαφος για τη διαχείριση χρηστών και πόρων μέσω της ενσωμάτωσης βελτιωμένων 
εργαλείων διαχείρισης. Αυτές οι δυνατότητες περιλάμβαναν την υποστήριξη για τις 
ομάδες εργασίας και την δυνατότητα για κεντρική διαχείριση υπολογιστών σε εταιρικά 
δίκτυα. Αυτό επέτρεψε στους διαχειριστές να οργανώνουν καλύτερα τα δίκτυα και να 
διαχειρίζονται χρήστες και πόρους με μεγαλύτερη ευκολία και ασφάλεια.  

Η συμβατότητα με τα Windows 95 ήταν ένας άλλος σημαντικός παράγοντας επιτυχίας, 
καθώς οι χρήστες μπορούσαν εύκολα να προσαρμοστούν στη νέα πλατφόρμα. Αυτή η 
γνώριμη σχεδίαση με το Start Button και το Windows Explorer έκανε την εκπαίδευση και 
τη χρήση του συστήματος πιο προσιτές για τους εργαζόμενους, μειώνοντας το χρόνο 
προσαρμογής και αυξάνοντας την παραγωγικότητα. Τα NT 4.0 συνέχισαν να 
υποστηρίζουν τις ανάγκες των επαγγελματιών χρηστών και των διακομιστών, 
εδραιώνοντας τη θέση της Microsoft ως ηγέτη στον τομέα των υπολογιστικών λύσεων.  

Εκτός των άλλων έφεραν και τη δυνατότητα ενημέρωσης μέσω του Windows Update αν 
και είχαν ήδη αναγνωριστεί για την αξιοπιστία και την απόδοσή τους, αναγνώριζαν την 
ανάγκη για συνεχή βελτίωση και ενημερώσεις. Για αυτό η Microsoft κυκλοφόρησε 
αρκετές εκδόσεις Service Pack, με την πιο σημαντική να είναι η Service Pack 6 (SP6), η 
οποία κυκλοφόρησε το 1999.. Αυτή η ενημέρωση περιλάμβανε πληθώρα διορθώσεων 
σφαλμάτων, βελτιώσεις στην ασφάλεια και γενικές επιδόσεις, προσφέροντας στους 
χρήστες μια πιο σταθερή και ασφαλή εμπειρία. Τα Service Packs ήταν ζωτικής σημασίας 
για τις επιχειρήσεις, καθώς διασφάλιζαν ότι το λειτουργικό σύστημα μπορούσε να 
ανταγωνίζεται με άλλες λύσεις της αγοράς και να παραμένει συμβατό με τις 
εξελισσόμενες τεχνολογίες. Με τις συνεχείς βελτιώσεις που προσέφεραν, οι Service Packs 
συνέβαλαν στη διατήρηση της φήμης του NT 4.0 ως ενός από τα πιο αξιόπιστα 
λειτουργικά συστήματα της εποχής. 

Η αγορά υποδέχθηκε θετικά τα NT 4.0, με πολλές επιχειρήσεις να αναγνωρίζουν την αξία 
τους ως αξιόπιστο και ισχυρό λειτουργικό σύστημα. Οι βελτιώσεις στην απόδοση, η 
υποστήριξη για νέο υλικό, η απομακρυσμένη πρόσβαση και η ομαλή μετάβαση από το 
Windows 95 συνέβαλαν στο να καταστεί τα NT 4.0 ένα κλασικό παράδειγμα της προόδου 
στην υπολογιστική. 

Συνολικά, τα Windows NT 4.0 συνέχισε την κληρονομιά του NT, προσφέροντας ένα 
ισχυρό και αξιόπιστο λειτουργικό σύστημα που ικανοποιούσε τις ανάγκες των σύγχρονων 
επιχειρήσεων, θέτοντας τα θεμέλια για τις μελλοντικές εξελίξεις στη σειρά NT και 
καθορίζοντας τη συνέχεια της Microsoft στον τομέα των λειτουργικών συστημάτων. 
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Windows 98: Μια αξέχαστη μπλε αναβάθμιση 

Τα μέσα της δεκαετίας του 90 έφεραν ένα τεράστιο άλμα στους υπολογιστές με τη σειρά 
Pentium II και Pentium III της Intel, καθώς και τις κάρτες γραφικών της 3dfx, οι οποίες 
έφεραν τον χρήστη πιο κοντά σε νέες δυνατότητες τόσο πολυμεσικές όσο και 
προγραμματιστικές, ικανοποιώντας τις αυξανόμενες προσδοκίες για γραφικά και 
απόδοση. Οπότε ήταν επιτακτική ανάγκη η βελτίωση των λειτουργικών συστημάτων, 
έτσι η Microsoft ακολουθώντας την επιτυχία των 95 το Γενάρη του 97 ξεκίνησε την 
ανάπτυξη της επόμενης εμπειρίας Windows με την ονομασία Memphis. Επίσημα 
κυκλοφόρησαν ως Windows 98 λίγους μήνες αργότερα, τον Ιούνιο του 98, φέρνοντας 
μαζί του νέες καλοδεχούμενες προσθήκες και προκλήσεις που θα δοκιμάσουν τη 
σταθερότητα του συστήματος και την υπομονή των χρηστών. Σε αυτό το σημείο αξίζει να 
αναφερθεί το γεγονός ότι η Microsoft ήθελε να κυκλοφορήσει ένα επιπλέον λειτουργικό 
πριν τα 98 με την ονομασία Nashville η ανάπτυξη του οποίου σταμάτησε και οι νέες 
λειτουργίες που έφερε μεταφέρθηκαν στα 98 

Μία από τις πιο αξιοσημείωτες καινοτομίες των Windows 98 ήταν η ενσωμάτωσή του με 
το Internet Explorer, καθιστώντας τη χρήση του Διαδικτύου πιο προσβάσιμη και 
διαισθητική για τους χρήστες. Αυτή η στρατηγική κίνηση ενίσχυσε την αναγκαιότητα της 
σύνδεσης στο Διαδίκτυο, καθώς οι χρήστες μπορούσαν πλέον να περιηγούνται και να 
αλληλεπιδρούν με ιστοσελίδες άμεσα από την επιφάνεια εργασίας τους. Με την 
ενσωμάτωσή αυτή ήρθε και το Windows Update στους οικιακούς χρήστες βελτιώνοντας 
την εμπειρία του χρήστη. 

Τα Windows 98 παρουσίασε επίσης σημαντική βελτίωση στην υποστήριξη υλικού, όπως 
η τεχνολογία USB (Universal Serial Bus). Αυτή η υποστήριξη διευκόλυνε τη σύνδεση 
περιφερειακών συσκευών, όπως εκτυπωτές και ψηφιακές κάμερες, με ευκολία και χωρίς 
την ανάγκη για πολύπλοκες ρυθμίσεις. Η Plug and Play τεχνολογία βελτιώθηκε, 
επιτρέποντας στους χρήστες να συνδέουν και να εγκαθιστούν νέες συσκευές αυτόματα, 
χωρίς χρονοβόρες διαδικασίες. 

Η απόδοση των Windows 98 αναβαθμίστηκε σε σχέση με τον προκάτοχό τους, 
προσφέροντας ταχύτερους χρόνους εκκίνησης και βελτιωμένη σταθερότητα. Η 
υποστήριξη για multitasking ενίσχυσε την εμπειρία χρήσης, επιτρέποντας στους χρήστες 
να εργάζονται με πολλαπλές εφαρμογές ταυτόχρονα χωρίς σημαντικές καθυστερήσεις. 
Η βελτιωμένη διαχείριση μνήμης επέτρεψε στους χρήστες να εκμεταλλεύονται καλύτερα 
τους πόρους του υπολογιστή τους. 

Φέρανε βελτίωση στο σύστημα αρχείων. Η εισαγωγή του συστήματος αρχείων FAT32 
ήταν μια σημαντική αναβάθμιση, καθώς επέτρεπε μεγαλύτερους σκληρούς δίσκους (άνω 
των 2 GB) και βελτίωνε τη χρησιμοποίηση χώρου στο δίσκο. Το FAT32 προσέφερε επίσης 
καλύτερη απόδοση με μεγάλα αρχεία και διευκόλυνε τη διαχείριση των κατατμήσεων, 
καθιστώντας το μια πιο αποδοτική επιλογή για τις αυξανόμενες ανάγκες αποθήκευσης 
των χρηστών. Καθώς επίσης και το System File Checker: Αυτό το εργαλείο παρείχε στους 
χρήστες τη δυνατότητα να σκανάρουν το σύστημα για κατεστραμμένα ή ελλιπή αρχεία 
και να τα αποκαθιστούν όταν ήταν απαραίτητο. Αυτή η δυνατότητα ήταν ιδιαίτερα 
χρήσιμη για τη διατήρηση της σταθερότητας και της ακεραιότητας του συστήματος, 
καθώς βοήθησε τους χρήστες να εντοπίζουν και να επιδιορθώνουν γρήγορα προβλήματα 
χωρίς να απαιτείται εκτενής τεχνική γνώση. 
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Ένα επιπλέον χαρακτηριστικό είναι η  υποστήριξη πολλαπλών οθονών: Τα Windows 98 
εισήγαγαν ενισχυμένες δυνατότητες για ρυθμίσεις πολλαπλών οθονών, επιτρέποντας 
στους χρήστες να επεκτείνουν την επιφάνεια εργασίας τους σε πολλές οθόνες. Αυτό ήταν 
ιδιαίτερα ωφέλιμο για επαγγελματίες που χρειάζονταν να multitask ή να χρησιμοποιούν 
πολύπλοκες εφαρμογές, καθώς παρείχε περισσότερη οθόνη για καλύτερη 
παραγωγικότητα και ροή εργασίας. 

Αξιοσημείωτο ήταν επίσης το χαρακτηριστικό που ονομάστηκε "Quick Launch," το οποίο 
επέτρεπε στους χρήστες να προσθέτουν συχνά χρησιμοποιούμενα προγράμματα και 
συντομεύσεις στη γραμμή εργαλείων, βελτιώνοντας την οργάνωση και την 
προσβασιμότητα. 

Οι βελτιώσεις στη διεπαφή χρήστη, όπως η αναβάθμιση της γραμμής εργαλείων και η 
καλύτερη οργάνωση του μενού Έναρξη, διευκόλυναν την πλοήγηση και την πρόσβαση 
στις εφαρμογές και τα αρχεία. Αυτές οι αλλαγές προσέφεραν μια πιο οικεία εμπειρία, 
μειώνοντας την καμπύλη εκμάθησης για νέους χρήστες. Τα Windows 98 εισήγαγαν τη 
Γραμμή Γρήγορης Εκκίνησης, επιτρέποντας στους χρήστες να τοποθετούν συντομεύσεις 
σε εφαρμογές που χρησιμοποιούν συχνά απευθείας στη γραμμή εργασιών. Αυτή η 
δυνατότητα απλοποίησε την πρόσβαση σε βασικά εργαλεία, μειώνοντας τον αριθμό των 
κλικ που απαιτούνταν για την εκκίνηση εφαρμογών και ενισχύοντας τη συνολική 
παραγωγικότητα. 

Τέλος, η υποστήριξη για παλαιότερες εφαρμογές και παιχνίδια ήταν καθοριστική για τη 
διατήρηση της βάσης χρηστών του Windows 98. Αυτή η συμβατότητα ενίσχυσε τη θέση 
του λειτουργικού συστήματος ως αξιόπιστη επιλογή για χρήστες που εξαρτώνταν από 
λογισμικό που είχαν ήδη εγκατεστημένο. 

Ωστόσο, παρά τις καινοτομίες του, το Windows 98 δεν ήταν χωρίς προβλήματα. 
Υπήρχαν αναφορές για ζητήματα σταθερότητας, με αρκετούς χρήστες να αντιμετωπίζουν 
το infamous Blue Screen of Death (BSOD). Είναι ενδιαφέρον να σημειωθεί ότι κατά την 
παρουσίαση των Windows 98 από τον Bill Gates, το σύστημα παρουσίασε BSOD live στη 
σκηνή, κάτι που έγινε γρήγορα μια αναμνηστική στιγμή που έμεινε στην ιστορία. Ίσως να 
ήταν ένα σημάδι ότι η Microsoft ήθελε να μας υπενθυμίσει ότι ακόμα και τα καλύτερα 
συστήματα μπορεί να χρειάζονται «μια αναγέννηση»! Η Microsoft ανταποκρίθηκε σε 
αυτές τις προκλήσεις με την κυκλοφορία της Δεύτερης Έκδοσης των Windows 98 (SE) 
το 1999, η οποία περιλάμβανε πολλές βελτιώσεις και διορθώσεις σφαλμάτων, 
εστιάζοντας στην αύξηση της σταθερότητας και της συμβατότητας. Αυτή η αναβάθμιση 
βοήθησε τους χρήστες να έχουν μια πιο ομαλή εμπειρία. 

Η προώθηση του Windows 98 περιλάμβανε καινοτόμες διαφημιστικές καμπάνιες, όπως 
οι τηλεοπτικές διαφημίσεις και οι συνεργασίες με δημοφιλείς επιχειρήσεις. Αυτό 
συνέβαλε στη δημιουργία μιας ισχυρής εικόνας για το λειτουργικό σύστημα, 
προσελκύοντας το ενδιαφέρον του κοινού. Οι διαφημίσεις ανέδειξαν τις νέες 
δυνατότητες του λειτουργικού, εστιάζοντας στην ευχρηστία και την καινοτομία.  

Συνολικά, το Windows 98 αποτέλεσε μια σημαντική εξέλιξη στην οικογένεια των 
Windows, ενσωματώνοντας σύγχρονες τεχνολογίες και βελτιώνοντας την εμπειρία 
χρήστη. Έθεσε τα θεμέλια για τις μελλοντικές εκδόσεις και παρέμεινε δημοφιλές για 
αρκετά χρόνια μετά την κυκλοφορία του. 
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Windows CE: Ένα λειτουργικό για όλες τις συσκευές 

Στη διάρκεια της δεκαετίας του 90, καθώς η τεχνολογία εξελισσόταν με ταχείς ρυθμούς, 
η Microsoft αναγνώρισε την ανάγκη για ένα λειτουργικό σύστημα που θα υποστήριζε 
φορητές συσκευές και embedded συστήματα. Έτσι, το 1996, παρουσιάστηκε το Windows 
CE (Consumer Electronics), ένα λειτουργικό σύστημα σχεδιασμένο για να παρέχει μια 
ελαφριά και ευέλικτη πλατφόρμα για συσκευές με περιορισμένους πόρους.  

Ένα από τα πιο αξιοσημείωτα χαρακτηριστικά των Windows CE ήταν η modular 
φιλοσοφία  τους, επιτρέποντας στους προγραμματιστές να επιλέγουν μόνο τα στοιχεία 
που χρειάζονταν για τις συγκεκριμένες εφαρμογές τους. Αυτή η δυνατότητα διευκόλυνε 
την ανάπτυξη συσκευών όπως φορητοί υπολογιστές, PDA (Personal Digital Assistants), 
και συστήματα infotainment για αυτοκίνητα. 

Μία από τις πιο αξιοσημείωτες εφαρμογές των Windows CE ήταν η ενσωμάτωσή τους 
στο Sega Dreamcast, το οποίο κυκλοφόρησε το 1998 σε μια πρώτη προσπάθεια της 
Microsoft να μπεί στο παιχνίδι των consoles. Η χρήση των Windows CE στο Dreamcast 
επέτρεψε στους προγραμματιστές να αναπτύσσουν παιχνίδια χρησιμοποιώντας τα 
γνωστά εργαλεία προγραμματισμού των Windows. Αυτό διευκόλυνε τη μεταφορά 
υφιστάμενων παιχνιδιών και την ανάπτυξη νέων, ενώ η υποστήριξη online gaming 
αποτέλεσε ένα σημαντικό πλεονέκτημα για την κονσόλα. Αν και το Dreamcast δεν είχε 
την εμπορική επιτυχία που περίμενε η Sega, η χρήση των CE απέδειξε την ευελιξία του 
λειτουργικού συστήματος σε διάφορες εφαρμογές. 

Το λειτουργικό υποστήριξε διάφορες αρχιτεκτονικές υλικού, επιτρέποντας τη λειτουργία 
σε ένα ευρύ φάσμα συσκευών. Αυτό ενίσχυσε τη δημοτικότητα του λειτουργικού 
συστήματος, καθώς πολλές εταιρείες το υιοθέτησαν για τις προϊόντα τους. Η υποστήριξη 
για πολλαπλές γλώσσες προγραμματισμού, συμπεριλαμβανομένων των C++ και C#, 
προσέφερε στους προγραμματιστές ευελιξία στη δημιουργία εφαρμογών.  

Η Microsoft εισήγαγε επίσης το λειτουργικό με μια φιλική προς το χρήστη διεπαφή, που 
περιλάμβανε λειτουργίες όπως το Start Menu και το Taskbar, γνωστές από τα Windows 
95 και 98, διευκολύνοντας τη μετάβαση των χρηστών από άλλες πλατφόρμες.  

Στην πορεία, εξελίχθηκαν σε πολλές εκδόσεις, με χαρακτηριστικά όπως η υποστήριξη για 
δικτύωση, multimedia και ανάπτυξη εφαρμογών. Η Microsoft συνεργάστηκε με 
διάφορους κατασκευαστές συσκευών, όπως η HP και η Casio, για να προωθήσει τη χρήση 
τους, γεγονός που αύξησε την αποδοχή του στην αγορά. 

Η υποστήριξη για την ανάπτυξη εφαρμογών και η ύπαρξη εκτενούς τεκμηρίωσης 
βοήθησαν τους προγραμματιστές να δημιουργήσουν καινοτόμες εφαρμογές, 
εδραιώνοντας τα ως προτιμώμενη επιλογή για φορητές και embedded συσκευές. 

Παρά τις προκλήσεις που αντιμετώπισαν, όπως ο σφιχτός ανταγωνισμός από άλλες 
πλατφόρμες, τα Windows CE παρέμειναν δημοφιλές και επιδραστικό στον τομέα των 
φορητών υπολογιστών και των embedded συστημάτων. Η επιτυχία τους προετοίμασε το 
έδαφος για τις μελλοντικές εξελίξεις της Microsoft στην αγορά των κινητών και 
embedded λειτουργικών συστημάτων, συμπεριλαμβανομένων των Windows Mobile και 
Windows Phone. 
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Συνολικά, τα Windows CE αποτέλεσαν μια σημαντική καινοτομία, ανοίγοντας τον δρόμο 
για τις σύγχρονες φορητές συσκευές και δημιουργώντας θεμέλια για τη μελλοντική 
ανάπτυξη της Microsoft στην αγορά των embedded συστημάτων. 

 

Windows 2000: Η Νέα Εποχή για τις Επιχειρήσεις  

Καθώς πλησίαζε η αλλαγή του χιλιετίας, η Microsoft παράλληλα με τις ενημερώσεις των 
NT 4.0 αναγνώρισε την ανάγκη για ένα νέο λειτουργικό σύστημα που θα αποτελούσε μια 
αξιόπιστη βάση για τις επιχειρήσεις που εισέρχονταν σε έναν ταχέως εξελισσόμενο 
τεχνολογικό κόσμο. Έτσι εργαζόταν για το επόμενο βήμα ήδη από το 1996 για την 
κυκλοφορία της επόμενης έκδοσης NT με την ονομασία Windows NT 5.0 με το σκεπτικό 
να κυκλοφορήσει μαζί με τα Windows 98. Η ιδέα ήταν να δημιουργηθεί μια ενιαία 
πλατφόρμα που θα εξυπηρετούσε τόσο την καταναλωτική όσο και την επιχειρηματική 
αγορά. Ωστόσο, λόγω διαφόρων προκλήσεων και της ανάγκης για περισσότερη δοκιμή 
ώστε να διασφαλιστεί η σταθερότητα και η συμβατότητα, η κυκλοφορία τους 
καθυστέρησε. Εκτός των άλλων η Microsoft ήθελε να φέρει στο προσκήνιο άλλη μια 
έκδοση Windows πριν τη νέα χιλιετία. 

Κυκλοφόρησαν τελικά το 2000 μετονομάστηκαν σε Windows 2000 και αποτέλεσαν μια 
κομβική εξέλιξη για τη σειρά NT, ενοποιώντας τις επιχειρηματικές λύσεις και την 
ευχρηστία για τον μέσο χρήστη. Η Microsoft, έχοντας συλλέξει τις εμπειρίες από 
προηγούμενες εκδόσεις, παρουσίασε ένα λειτουργικό σύστημα που προσέφερε αυξημένη 
σταθερότητα, ασφάλεια και υποστήριξη για νέο υλικό. 

Μια από τις πιο αξιοσημείωτες καινοτομίες ήταν η βελτιωμένη αρχιτεκτονική του 
συστήματος, που επέτρεψε την υποστήριξη για 32-bit εφαρμογές, διασφαλίζοντας 
μεγαλύτερη ταχύτητα και αποδοτικότητα. Οι χρήστες μπορούσαν να εκμεταλλευτούν τη 
multitasking ικανότητα του λειτουργικού, εργάζονται με πολλές εφαρμογές ταυτόχρονα 
χωρίς καθυστερήσεις. Επιπλέον, η ενσωμάτωσή του με το Active Directory επέτρεψε την 
κεντρική διαχείριση χρηστών και πόρων σε εταιρικά δίκτυα, διευκολύνοντας τη ζωή των 
διαχειριστών συστημάτων. 

Η υποστήριξη για Plug and Play βελτιώθηκε, επιτρέποντας την εύκολη σύνδεση και 
αναγνώριση νέων συσκευών, ενώ οι βελτιώσεις στην ασφάλεια, όπως η κρυπτογράφηση 
NTFS, προσέφεραν μια πιο ασφαλή εμπειρία για τις επιχειρήσεις. Το Windows 2000 
υποστήριξε επίσης την εκτενή δικτύωση και την επεξεργασία δεδομένων σε πραγματικό 
χρόνο, κάτι που ήταν καθοριστικό για τη χρήση του σε server περιβάλλοντα.  

Η διεπαφή χρήστη διατηρούσε τη γνωστή εμφάνιση των Windows, διευκολύνοντας τη 
μετάβαση από προηγούμενες εκδόσεις. Οι χρήστες μπορούσαν να απολαμβάνουν τη 
familiar εμπειρία που είχαν αποκτήσει, ενώ ταυτόχρονα επωφελούνταν από τις νέες 
δυνατότητες που προσέφερε το 2000. 

Συνολικά, τα Windows 2000 καθόρισαν νέα πρότυπα για τα επαγγελματικά λειτουργικά 
συστήματα, συνδυάζοντας την αξιοπιστία με προηγμένες λειτουργίες και εξασφαλίζοντας 
τη θέση τους ως μία από τις πιο σεβαστές εκδόσεις της Microsoft. Η επιτυχία τους άνοιξε 
τον δρόμο για τις επόμενες εκδόσεις, όπως τα Windows XP και τα Windows Server, 
επηρεάζοντας βαθιά την πορεία της εταιρείας στον τομέα των λειτουργικών συστημάτων. 
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Windows Me: Ή Windows Meh 

Παράλληλα με την ανάπτυξη των Windows NT 5.0 η Microsoft εργαζόταν στη 
κυκλοφορία ενός ακόμα λειτουργικού για οικιακούς χρήστες το οποίο αποτέλεσε την 
τελευταία έκδοση της σειράς Windows 9x και σήμανε την ολοκλήρωση της εποχής των 
DOS-based λειτουργικών συστημάτων, με την αρχική ονομασία Windows 2000 που στη 
συνέχεια δώθηκε στην NT εκδοχή του τελικά κυκλοφόρησε ως Windows Me λίγους 
μήνες μετά τα Windows 2000. Όπως και τα Windows 98, προσέφερε νέες δυνατότητες, 
που παραμένουν χρήσιμες μέχρι και σήμερα, αλλά και ταλαιπωρία στους χρήστες λόγω 
των σοβαρών προβλημάτων σταθερότητας. 

Τα Windows Me βασίζονταν στην αρχιτεκτονική των Windows 98, με πολλές 
βελτιώσεις, όπως η υποστήριξη για τη διαχείριση ψηφιακών φωτογραφιών και 
multimedia. Μία από τις πιο αξιοσημείωτες καινοτομίες ήταν το System Restore, που 
επέτρεπε στους χρήστες να επαναφέρουν το σύστημα σε προηγούμενη κατάσταση σε 
περίπτωση προβλημάτων, ενισχύοντας τη σταθερότητα και την εμπιστοσύνη των 
χρηστών. 

Μια από τις πιο σημαντικές πτυχές του Windows Me ήταν ότι δεν υποστήριζε πλήρως τη 
λειτουργία DOS. Αν και περιλάμβανε το MS-DOS 8.0, αυτή η έκδοση ήταν περιορισμένη 
και δεν παρείχε τη δυνατότητα εισόδου σε περιβάλλον DOS όπως οι προηγούμενες 
εκδόσεις των Windows. Αυτό σήμαινε ότι οι χρήστες που ήθελαν να εκμεταλλευτούν τις 
δυνατότητες των παλαιών DOS εφαρμογών συναντούσαν περιορισμούς.  

Τα Windows Me εισήγαγαν την ενσωματωμένη δυνατότητα System Restore, 
επιτρέποντας στους χρήστες να επαναφέρουν το σύστημα σε προηγούμενες καταστάσεις 
σε περίπτωση προβλημάτων. Επίσης, η λειτουργία File Protection διασφάλιζε την 
ακεραιότητα των κρίσιμων συστημικών αρχείων, προστατεύοντας τα από τυχόν 
κακόβουλες αλλαγές ή διαγραφές. Αυτές οι λειτουργίες βελτίωσαν την ευχρηστία και την 
ασφάλεια του λειτουργικού συστήματος και έχουν μείνει κομμάτι των Windows μέχρι και 
σήμερα. 

Η βελτίωση της υποστήριξης για τη δικτύωση και η ενσωμάτωσή του με την τεχνολογία 
Windows Media Player 7 διευκόλυναν τη ροή multimedia περιεχομένου, κάνοντάς το πιο 
ελκυστικό για τους καταναλωτές. Επιπλέον, η δυνατότητα σύνδεσης σε δίκτυα και το 
Internet, μαζί με τη βελτιωμένη υποστήριξη για USB συσκευές, προσέφεραν ευελιξία και 
άνεση στους χρήστες. 

Η διεπαφή χρήστη διατηρούσε τη γνωστή αισθητική των Windows, ενώ εισήγαγε νέες 
δυνατότητες, όπως το Windows Movie Maker, που επέτρεπαν στους χρήστες να 
επεξεργάζονται και να μοιράζονται τις δικές τους δημιουργίες εύκολα.  

Λόγω της αστάθειας τους η Microsoft έφερε στο προσκήνιο αρκετές ενημερώσεις με την 
μορφή 3 service packs με το πρώτο να αποτελεί το πιο σημαντικό παρέχοντας διορθώσεις 
σε κενά ασφαλείας και βελτιώσεις. 
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Ωστόσο, παρά τις καινοτομίες, τα Windows Me δεν κατάφεραν να αποκτήσουν τη 
δημοτικότητα που περίμενε η Microsoft, κυρίως λόγω προβλημάτων σταθερότητας και 
συμβατότητας με κάποιες εφαρμογές. Παρ' όλα αυτά, η κυκλοφορία των Windows Me 
αποτέλεσε το τελευταίο κεφάλαιο στη σειρά 9x και προετοίμασε το έδαφος για την 
επόμενη γενιά λειτουργικών συστημάτων της Microsoft, όπως τα Windows XP.  

Στην αντίπερα όχθη η Apple χωρίς τον Steve Jobs στο τιμόνι είχε θέματα στο να 
παρουσιάσει κάτι καινοτόμο αποτυγχάνοντας να ανταγωνιστεί άλλες εταιρείες με 
αποτέλεσμα οι πωλήσεις των υπολογιστών της να μειωθούν . Στο κομμάτι του 
λειτουργικού στις αρχές της δεκαετίας του '90, η Apple συνέχισε να στηρίζει τα ProDOS 
και GS/OS, λειτουργικά συστήματα σχεδιασμένα για την οικογένεια υπολογιστών Apple 
II. Το ProDOS, που είχε εισαχθεί το 1983, παρείχε μια πιο εξελιγμένη αρχιτεκτονική από 
το προηγούμενο DOS, επιτρέποντας καλύτερη διαχείριση αρχείων και υποστήριξη για 
μεγαλύτερους δίσκους. Από την άλλη, το GS/OS, το λειτουργικό σύστημα του Apple IIGS, 
συνδύαζε τις δυνατότητες του ProDOS με γραφικά και πολυμέσα, προσφέροντας μια πιο 
πλούσια εμπειρία χρήστη. Ωστόσο, καθώς η Apple επικεντρώθηκε στην ανάπτυξη του 
Macintosh και των γραφικών διεπαφών, αυτά τα συστήματα αντικαταστάθηκαν 
σταδιακά από το System Software και το Mac OS, οδηγώντας σε μια σημαντική στροφή 
στην ιστορία της εταιρείας. Με την πρόοδο αυτή, η Apple προσπαθούσε να ανακτήσει 
την εμπιστοσύνη των χρηστών. 

 

Η Apple σε Δύσκολες Στιγμές: Από το System 6 στο 7.5 και η Ανάγκη για 

Ανανέωση 

Καθώς οι υπολογιστές εξελίσσονταν τη δεκαετία του 90, η Apple προχώρησε στην 
αναβάθμιση του συστήματος λογισμικού της, με τις εκδόσεις του System software να 
αποδεικνύουν την πρόοδο και την προσαρμογή στις νέες απαιτήσεις των χρηστών. Από 
την έκδοση 6.0.4 μέχρι την 7.5, οι αλλαγές ήταν καθοριστικές και επηρεάσαν την εμπειρία 
χρήσης των υπολογιστών Macintosh. 

Μία από τις πιο σημαντικές εξελίξεις ήταν η εισαγωγή του συνεργατικού multitasking, το 
οποίο επέτρεπε στους χρήστες να τρέχουν πολλαπλές εφαρμογές ταυτόχρονα. Αυτή η 
δυνατότητα ήταν μια ριζική αλλαγή σε σχέση με τις προηγούμενες εκδόσεις, που συνήθως 
υποστήριζαν μόνο μία εφαρμογή τη φορά. Επίσης, με την υποστήριξη της εικονικής 
μνήμης, οι χρήστες μπορούσαν να επεκτείνουν τη μνήμη RAM του υπολογιστή τους 
χρησιμοποιώντας χώρο από τον σκληρό δίσκο, κάτι που βελτίωνε την απόδοση και 
επέτρεπε την εκτέλεση μεγαλύτερων εφαρμογών. 

Το AppleScript εισήχθη ως εργαλείο αυτοματοποίησης, επιτρέποντας στους χρήστες να 
αυτοματοποιούν διαδικασίες μεταξύ διαφορετικών εφαρμογών, έδωσε στους χρήστες τη 
δυνατότητα να δημιουργούν προσαρμοσμένα σενάρια. Αυτό παρείχε νέα επίπεδα 
προσαρμογής και αποδοτικότητας, καθιστώντας τη δουλειά τους πιο εύκολη και 
γρήγορη. 
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Η υποστήριξη δικτύωσης βελτιώθηκε αισθητά, διευκολύνοντας τη σύνδεση σε δίκτυα και 
το διαδίκτυο, και επιτρέποντας την εύκολη ανταλλαγή αρχείων και επικοινωνία μεταξύ 
συσκευών. Η διεπαφή χρήστη εξελίχθηκε με τη δυνατότητα drag-and-drop, κάνοντάς την 
πιο φιλική προς τον χρήστη, ενώ το Appearance Manager επέτρεπε στους χρήστες να 
προσαρμόζουν την εμφάνιση του περιβάλλοντος εργασίας σύμφωνα με τις προτιμήσεις 
τους. 

Επιπλέον, οι νέες εκδόσεις του συστήματος περιλάμβαναν βελτιωμένες δυνατότητες 
κοινής χρήσης αρχείων και συμβατότητας, διευκολύνοντας τη συνεργασία και την 
επικοινωνία σε πολυάριθμα συστήματα. Η υποστήριξη για περισσότερη σύγχρονη 
υλικοτεχνική υποδομή, όπως CD-ROM drives και νέους εκτυπωτές, συνέβαλε επίσης 
στην εξέλιξη της συνολικής εμπειρίας του χρήστη. 

Αυτές οι αναβαθμίσεις στις εκδόσεις του System software από την 6.0.4 έως την 7.5 
καθόρισαν τη μετάβαση της Apple σε μια νέα εποχή, προετοιμάζοντας το έδαφος για την 
επόμενη γενιά λειτουργικών συστημάτων που θα ακολουθούσε με την επιστροφή του 
Steve Jobs για να ανανεώσει την καινοτομία και τη στρατηγική της, επαναστατώντας τη 
βιομηχανία υπολογιστών. 

 

Jobs is Back: Return of the Mac-k 

Με την επιστροφή του Steve Jobs το 1997, η Apple βρέθηκε σε μια κρίσιμη καμπή. Η 
εταιρεία είχε αντιμετωπίσει σοβαρές προκλήσεις στην αγορά, και η ανάγκη για 
καινοτομία και ανανέωση ήταν επιτακτική. Ο Jobs, με τη φιλοσοφία του να συνδυάζει την 
τέχνη με την τεχνολογία, επαναστατούσε το λειτουργικό σύστημα της Apple, δίνοντας 
έμφαση στον σχεδιασμό και την εμπειρία του χρήστη. Η επιστροφή του σηματοδότησε 
μια κρίσιμη καμπή, καθώς εφάρμοσε το όραμα του για καινοτομία και αριστεία στον 
σχεδιασμό. 

Κάτω από την ηγεσία του, η Apple επικεντρώθηκε στη δημιουργία φιλικών προς τον 
χρήστη λογισμικών και υλικών. Αυτό αποτυπώθηκε με την κυκλοφορία του Mac OS 8, 
το οποίο παρουσίασε μια πιο φιλική διεπαφή χρήστη και βελτιωμένη απόδοση. Ο Jobs 
φρόντισε να προσφέρει μια απρόσκοπτη εμπειρία, και η εισαγωγή χαρακτηριστικών 
όπως οι βελτιώσεις στο Finder και οι καλύτερες δυνατότητες δικτύωσης αντανάκλασαν 
αυτή τη δέσμευση. Αυτή η έκδοση παρουσίασε τη δυνατότητα "Mac OS Easy Open", η 
οποία επέτρεπε στους χρήστες να ανοίγουν αρχεία απευθείας από την επιφάνεια 
εργασίας, διευκολύνοντας την καθημερινή χρήση του υπολογιστή.  

Σημαντική ήταν επίσης η υποστήριξη για συνεργατικό multitasking, που επέτρεπε στους 
χρήστες να εκτελούν πολλές εφαρμογές ταυτόχρονα, σε αντίθεση με τις προηγούμενες 
εκδόσεις. Με την προσθήκη της εικονικής μνήμης, οι χρήστες μπορούσαν να 
εκμεταλλευτούν καλύτερα τους πόρους του υπολογιστή τους, βελτιώνοντας την απόδοση 
κατά την εκτέλεση απαιτητικών εφαρμογών. 
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Επιπλέον, η εισαγωγή του AppleScript ως εργαλείου αυτοματοποίησης έδωσε στους 
χρήστες τη δυνατότητα να προσαρμόσουν τη ροή εργασίας τους, καθιστώντας τη χρήση 
του Mac πιο αποδοτική. Η βελτίωση της υποστήριξης δικτύωσης διευκόλυνε τη σύνδεση 
με το διαδίκτυο και την επικοινωνία με άλλες συσκευές, κάτι που ήταν κρίσιμο για την 
ανάπτυξη της ψηφιακής εποχής. 

Στο πλαίσιο αυτών των αναβαθμίσεων, η Apple παρουσίασε το iMac το 1998, ένα 
επαναστατικό προϊόν που συνδύαζε καινοτόμο σχεδιασμό με την τελευταία τεχνολογία 
Mac OS. Το iMac όχι μόνο αναβίωσε την εικόνα της Apple, αλλά και αύξησε τη 
δημοτικότητα του Mac OS, προσελκύοντας τόσο δημιουργικούς επαγγελματίες όσο και 
καθημερινούς χρήστες. 

Καθώς η Apple άρχισε να ανακτά τη θέση της στην αγορά, η απόδοσή της βελτιώθηκε 
σημαντικά. Τα καινοτόμα προϊόντα και η ανανεωμένη εστίαση στο σχεδιασμό βοήθησαν 
την Apple να ανακάμψει από τη μείωση των πωλήσεων της αρχής της δεκαετίας του '90, 
ανοίγοντας το δρόμο για μια νέα εποχή ανάπτυξης. Η οικονομική απόδοση της εταιρείας 
ισχυροποιήθηκε, επιτρέποντάς της να επενδύσει περαιτέρω στην έρευνα και ανάπτυξη.  

Επιπλέον, ο Τζομπς εργάστηκε σκληρά για να επανακατασκευάσει τις σχέσεις με τους 
προγραμματιστές, κατανοώντας ότι ένα ισχυρό οικοσύστημα ήταν ζωτικής σημασίας για 
την επιτυχία της Apple. Αυτή η προσπάθεια οδήγησε σε αύξηση της ανάπτυξης 
λογισμικού από τρίτους, κάτι που ήταν κρίσιμο για την επέκταση της λειτουργικότητας 
των Macs και την προσέλκυση ευρύτερης βάσης χρηστών. 

Πολιτισμικά, οι αλλαγές που ξεκίνησαν κατά την περίοδο αυτή συνέβαλαν σε μια στροφή 
στο τοπίο υπολογιστών. Η Apple έγινε συνώνυμο της δημιουργικότητας και της 
ατομικότητας, προσελκύοντας χρήστες που έψαχναν κάτι παραπάνω από απλώς 
λειτουργικότητα από τις συσκευές τους. Αυτή η πολιτισμική επίδραση αντήχησε σε 
διάφορες βιομηχανίες, επηρεάζοντας τα πάντα, από το σχεδιασμό έως το μάρκετινγκ.  

Η κυκλοφορία του Mac OS 9 το 1999 ενίσχυσε περαιτέρω αυτή τη στροφή, 
προσφέροντας βελτιωμένες δυνατότητες κοινής χρήσης αρχείων και συμβατότητας, μαζί 
με μια σειρά από νέα εργαλεία που ενίσχυαν τη δημιουργικότητα. Αυτή η τελευταία 
έκδοση πριν την άφιξη του Mac OS X αποτέλεσε ένα σημαντικό ορόσημο στην ιστορία 
της Apple, προετοιμάζοντας το έδαφος για την επόμενη γενιά λειτουργικών συστημάτων. 

Συνοψίζοντας, η περίοδος από την επιστροφή του Τζομπς μέχρι το 1999 χαρακτηρίστηκε 
από σημαντικές εξελίξεις τόσο στο Mac OS όσο και στο υλικό, οδηγώντας σε μια 
αναζωογόνηση της Apple και προετοιμάζοντας το έδαφος για τις μελλοντικές της 
επιτυχίες. Ο Τζομπς δεν επανέφερε μόνο την καινοτομία, αλλά και αναμόρφωσε το τι 
σημαίνει να είσαι μια εταιρεία τεχνολογίας στη σύγχρονη εποχή. 
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Mac OS X Server 1.0: Η Νέα Εποχή της Διαχείρισης Διακομιστών 

Η κυκλοφορία του Mac OS X Server 1.0 το 1999 σηματοδότησε μια σημαντική στροφή 

για την Apple, καθώς εισήγαγε ένα νέο επίπεδο διαχείρισης διακομιστών που βασιζόταν 

στην προηγμένη αρχιτεκτονική του Mac OS X. Αυτή η έκδοση αποσκοπούσε στο να 

προσφέρει μια ισχυρή και σταθερή λύση για επιχειρήσεις, επιτρέποντας στους χρήστες 

να εκμεταλλευτούν τις δυνατότητες του UNIX που ενσωματώθηκαν στο νέο λειτουργικό. 

Το Mac OS X Server 1.0 βασίστηκε σε μια αρχιτεκτονική UNIX, που προσέφερε ένα 

σταθερό και ασφαλές περιβάλλον ιδανικό για διακομιστές. Αυτή η μετάβαση από το 

παραδοσιακό Mac OS σε ένα σύστημα που υιοθετούσε τις δυνατότητες του UNIX έφερε 

σημαντικά πλεονεκτήματα, όπως η καλύτερη διαχείριση πόρων και η υψηλότερη 

ασφάλεια. 

Η Apple διατήρησε τη γνωστή γραφική διεπαφή του Mac, κάνοντάς την φιλική προς τους 

χρήστες και διευκολύνοντας τη διαχείριση των διακομιστών χωρίς την ανάγκη για 

περίπλοκες εντολές. Αυτό ήταν ένα σημαντικό πλεονέκτημα για τους οργανισμούς που 

ήθελαν να ενσωματώσουν διακομιστές χωρίς να απαιτούνται εξειδικευμένες γνώσεις από 

το προσωπικό τους. 

Η έκδοση αυτή υποστήριξε βασικές υπηρεσίες δικτύου, όπως DHCP και DNS, 

διευκολύνοντας τη διαχείριση των διευθύνσεων IP και των ονομάτων τομέα. Επιπλέον, 

εισήγαγε εργαλεία που ενίσχυαν τη συνεργασία και την επικοινωνία σε οργανισμούς, 

όπως η κοινή χρήση αρχείων και οι υπηρεσίες email, επιτρέποντας την εύκολη πρόσβαση 

και διανομή πληροφοριών. 

Ένα άλλο σημαντικό χαρακτηριστικό ήταν η ικανότητα διαχείρισης χρηστών. Οι 

διαχειριστές μπορούσαν να δημιουργούν και να διαχειρίζονται χρήστες και ομάδες με 

ευκολία, παρέχοντας μια ολοκληρωμένη λύση για τη διαχείριση δικαιωμάτων και 

πρόσβασης. 

Η κυκλοφορία του Mac OS X Server 1.0 ήταν καθοριστική για την Apple, καθώς 

τοποθέτησε την εταιρεία σε μια νέα αγορά και άνοιξε τον δρόμο για τις επόμενες εξελίξεις 

στο λειτουργικό σύστημα. Σηματοδότησε την αρχή της μεταμόρφωσης του Mac σε έναν 

ισχυρό υποψήφιο στο πεδίο των διακομιστών, εξασφαλίζοντας ότι οι δυνατότητες του 

Mac θα ήταν διαθέσιμες και σε επαγγελματικά περιβάλλοντα. 
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Linux: Σε έναν κόσμο με Windows ένα πιγκουίνος αντιστέκεται 

Η δεκαετία του 1990 αποτέλεσε καθοριστική στιγμή για το λειτουργικό σύστημα Linux, 

το οποίο ξεκίνησε την πορεία του το 1991 όταν ο Linus Torvalds κυκλοφόρησε την πρώτη 

έκδοση του πυρήνα Linux. Αυτό το ανοιχτού κώδικα λειτουργικό σύστημα γρήγορα 

κέρδισε την προσοχή από προγραμματιστές και ενθουσιώδεις χρήστες, θέτοντας τις 

βάσεις για μια κίνηση που θα αμφισβητούσε τις συμβατικές παραμέτρους του 

λογισμικού. 

Στα πρώτα χρόνια του, το Linux αγκαλιάστηκε κυρίως από μια μικρή αλλά παθιασμένη 

κοινότητα χρηστών και προγραμματιστών που εκτιμούσαν την ευελιξία του και την 

ικανότητα τροποποίησης του κώδικα. Η φιλοσοφία της ανοιχτής πηγής ενθάρρυνε τη 

συνεργασία, οδηγώντας σε ταχείες βελτιώσεις και σε μια ποικιλία διανομών, όπως το 

Slackware και το Debian, που προσέφεραν διαφορετικά επίπεδα λειτουργικότητας και 

ευκολίας χρήσης. Οι οργανώσεις όπως το LinuxCon προώθησαν τη συνεργασία και την 

ανταλλαγή γνώσεων, ενδυναμώνοντας τη κοινότητα. 

Μια από τις βασικές εξελίξεις κατά τη διάρκεια της δεκαετίας ήταν η ανάπτυξη της 

Γενικής Δημόσιας Άδειας GNU (GPL), που επέτρεπε στους προγραμματιστές να 

μοιράζονται και να τροποποιούν το λογισμικό ελεύθερα, διασφαλίζοντας παράλληλα ότι 

οι παραλλαγές παρέμεναν ανοιχτού κώδικα. Αυτό το μοντέλο αδειοδότησης αποδείχθηκε 

καθοριστικό στην ενίσχυση ενός δυναμικού οικοσυστήματος ελεύθερου λογισμικού, με 

πολλές εφαρμογές να αναπτύσσονται ειδικά για το Linux, ενώ εταιρείες όπως η IBM και 

η Dell άρχισαν να υποστηρίζουν την πλατφόρμα, προσθέτοντας κύρος στο Linux.. 

Καθ' όλη τη διάρκεια της δεκαετίας, το Linux άρχισε να αποκτά έδαφος σε περιβάλλοντα 

διακομιστών, όπου η σταθερότητα, η ασφάλεια και η οικονομική του αποδοτικότητα το 

καθιστούσαν ελκυστική εναλλακτική λύση σε κλειστά συστήματα. Οι επιχειρήσεις 

άρχισαν να αναγνωρίζουν τα οφέλη της χρήσης του Linux στους διακομιστές τους, 

ιδιαίτερα για τη φιλοξενία ιστοσελίδων, τη διαχείριση βάσεων δεδομένων και τις 

δικτυακές εφαρμογές. Αυτή η στροφή ενισχύθηκε περαιτέρω με την εμφάνιση εμπορικών 

διανομών, όπως οι Red Hat και SuSE, που προσέφεραν υποστήριξη και υπηρεσίες σε 

επιχειρήσεις. 

Η δεκαετία είδε επίσης την εισαγωγή γραφικών διεπαφών για το Linux, όπως το X 

Window System, καθώς και desktop περιβάλλοντα όπως τα KDE και GNOME. Αυτές οι 

εξελίξεις έκαναν το Linux πιο προσβάσιμο στους καθημερινούς χρήστες, διευρύνοντας 

την απήχησή του πέρα από τους τεχνικούς ενθουσιώδεις. Η κυκλοφορία του πυρήνα 

Linux 2.0 το 1996 ήταν καθοριστική, προσφέροντας σημαντικές βελτιώσεις στην 

απόδοση και υποστήριξη πολλαπλών επεξεργαστών. 

Μέχρι το τέλος της δεκαετίας του 1990, το Linux είχε εδραιώσει τη θέση του ως βιώσιμος 

ανταγωνιστής στο τοπίο των λειτουργικών συστημάτων. Αν και παρέμενε κυρίως 

συνδεδεμένο με διακομιστές και ακαδημαϊκά ιδρύματα, η επιρροή του άρχισε να διεισδύει 

σε άλλους τομείς, θέτοντας τις βάσεις για την επόμενη άνοδό του ως κυρίαρχη δύναμη 

στην αγορά των διακομιστών και των desktop στα επόμενα χρόνια. Ωστόσο, οι 

προκλήσεις, όπως η διάσπαση της κοινότητας και η αντίληψη ότι το Linux ήταν πολύ 

περίπλοκο για τον μέσο χρήστη, παρέμειναν εμπόδια που έπρεπε να ξεπεραστούν. 
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2.6 Η ΔΕΚΑΕΤΙΑ ΤΟΥ 2000 ΚΑΙ ΜΕΤΑ: Y2K—ΜΙΑ ΔΕΚΑΕΤΙΑ 

ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΩΝ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ ΠΟΥ ΔΕ ΓΝΩΡΙΣΕ ΚΑΤΑΣΤΡΟΦΗ 

Η δεκαετία του 2000 σηματοδότησε μια κομβική περίοδο στην εξέλιξη των λειτουργικών 
συστημάτων, με χαρακτηριστικά την ταχεία πρόοδο στην τεχνολογία και τις 
μεταβαλλόμενες απαιτήσεις των χρηστών. Καθώς η προσωπική και κινητή υπολογιστική 
γινόταν ολοένα και πιο αλληλένδετη, οι κύριοι παίκτες όπως η Microsoft, η Apple και η 
αναδυόμενη κοινότητα του Linux προσαρμόστηκαν σε ένα τοπίο που απαιτούσε 
μεγαλύτερη λειτουργικότητα, φιλικότητα προς τον χρήστη και συνδεσιμότητα.  

Στην αρχή της δεκαετίας, η Microsoft εδραίωσε την κυριαρχία της στην αγορά των 
επιτραπέζιων υπολογιστών με την κυκλοφορία του Windows XP, μιας έκδοσης που 
συνδύαζε την robust απόδοση με μια διαισθητική διεπαφή. Ταυτόχρονα, η άνοδος της 
κινητής υπολογιστικής σηματοδοτήθηκε από συσκευές όπως το Pocket PC, το οποίο 
εισήγαγε τους χρήστες σε μια νέα διάσταση της φορητής παραγωγικότητας.  

Η Apple, για την πλευρά της, προχώρησε στην αναβάθμιση του λογισμικού της με το Mac 
OS X, ένα Unix-based λειτουργικό σύστημα που έθεσε τα θεμέλια για μελλοντικές 
καινοτομίες. Επιπλέον, τα iPods, με τη βασισμένη στο Mac τεχνολογία τους, προσέφεραν 
μια νέα εμπειρία μουσικής και ψυχαγωγίας στους χρήστες, διευρύνοντας τη διάδοση της 
Apple στην αγορά των φορητών συσκευών. 

Ταυτόχρονα, η κοινότητα του Linux συνέχισε να ανθίζει, επεκτείνοντας την εμβέλειά της 
πέρα από τους διακομιστές και στο desktop, ενώ παράλληλα έδωσε ζωή στο Android, το 
οποίο θα κυριαρχούσε στην αγορά των κινητών τα επόμενα χρόνια. 

Έτσι, το ταξίδι μας ξεκινά από τα πρώτα χρόνια της νέας χιλιετίας και θα πορευθούμε 
μέχρι και τα τέλη της, ξεδιπλώνοντας κάθε σημαντικό γεγονός που διαμόρφωσε αυτή τη 
δυναμική εποχή στην υπολογιστική. 

Καθώς οι πρώτες μέρες της νέας χιλιετίας ξημερώνουν, η Microsoft δεν περιορίζεται μόνο 
στη βασιλεία της στα λειτουργικά συστήματα για υπολογιστές, αλλά συνεχίζει το οραμά 
της για το ένα λειτουργικό για όλες τις συσκευές. Ήδη από τα τέλη της δεκαετίας του '90, 
είχε προχωρήσει στη συνεργασία της με τη Sega για τα Windows CE στο Dreamcast. 
Παράλληλα, η κοινότητα του Linux κυκλοφόρησε μια έκδοση για το PS2, κάτι που δεν 
πέρασε απαρατήρητο από τη Microsoft. Οι τεχνολογίες όπως το DirectX ενίσχυσαν τις 
δυνατότητες των παιχνιδιών για υπολογιστές, επιτρέποντας στους προγραμματιστές να 
δημιουργούν πιο πλούσιες και καθηλωτικές εμπειρίες. 

Αυτή η περίοδος χαρακτηρίζεται από την επανάσταση της υπολογιστικής και την άνοδο 
των πολυμέσων, καθώς οι χρήστες απαιτούσαν περισσότερα από τις συσκευές τους. Οι 
καινοτομίες της Microsoft, σε συνδυασμό με την ταχεία πρόοδο των τεχνολογιών και την 
άνθιση των smartphones, καθόρισαν τον τόνο για μια νέα εποχή που επηρέασε όχι μόνο 
την αγορά των υπολογιστών, αλλά και την ψυχαγωγία στο σύνολό της.  
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Στην αντίπερα όχθη, ο Steve Jobs συνεχίζει το μοτίβο του για καινοτομία, αναβαθμίζοντας 
τον τρόπο με τον οποίο αλληλεπιδρούμε με τα πολυμέσα, κυκλοφορώντας τη νέα έκδοση 
των iPod και το επαναστατικό Mac OS X. Στην επόμενη ενότητα, θα εξερευνήσουμε τις 
σημαντικές εξελίξεις που σημάδεψαν αυτή τη δυναμική περίοδο, εστιάζοντας στους 
καθοριστικούς παράγοντες που συνέβαλαν στην επιτυχία των λειτουργικών συστημάτων 
και των παιχνιδιών. 

 

Windows XP: Η εμπειρία μιας νέας εποχής  

Η Microsoft, παράλληλα με την ανάπτυξη των Windows Me και 2000, εργαζόταν για 
τους διαδόχους τους. Τα ονόματα τους ήταν Windows Neptune, Windows Whistler και 
Windows NT 6.0 Odyssey. 

Τα Whistler, τα οποία τελικά κυκλοφόρησαν ως Windows XP, προοριζόταν να 
συνδυάσουν τα καλύτερα χαρακτηριστικά των προηγούμενων εκδόσεων, προσφέροντας 
μια πιο φιλική προς τον χρήστη διεπαφή και βελτιωμένη απόδοση. Αντίθετα, τα Neptune 
είχαν σχεδιαστεί κυρίως για τις επαγγελματικές ανάγκες, στοχεύοντας σε χρήστες που 
απαιτούσαν περισσότερη ασφάλεια και δυνατότητες δικτύωσης. Η ανάπτυξή τους 
συνέπεσε με την επιθυμία της Microsoft να καλύψει διαφορετικές αγορές και ανάγκες 
χρηστών. 

Η ανάπτυξη των Whistler ξεκίνησε το 1999, ενώ τα Neptune ακολουθούσαν παράλληλα, 
με σκοπό να προσφέρουν μια πιο επαγγελματική και ολοκληρωμένη εμπειρία στους 
χρήστες. Ωστόσο, καθώς η ανάπτυξη προχωρούσε  η Microsoft αποφάσισε να σταματήσει 
την αναπτυξή τους όπως και των odyssey ενσωματώνοντας τα τελικά στο Whistler, 
γεγονός που οδήγησε σε μια πιο ενοποιημένη πλατφόρμα με το XP.  

Η κυκλοφορία των Windows XP το 2001 αποτέλεσε έναν σταθμό στην ιστορία των 
λειτουργικών συστημάτων της Microsoft. Η ανάπτυξη των Whistler, που ξεκίνησε το 
1999, συνδύασε τις καλύτερες πτυχές προηγούμενων εκδόσεων, προσφέροντας μια πιο 
ομοιογενή και διαισθητική εμπειρία χρήστη. Η Microsoft είχε προηγουμένως αναπτύξει 
τα Windows Me και Windows 2000, και το XP σχεδιάστηκε ώστε να ενώσει την οικιακή 
και επαγγελματική εμπειρία σε ένα ενιαίο λειτουργικό σύστημα. 

Η απόφαση να σταματήσει η ανάπτυξη των Neptune και Odyssey, καθώς και η 
ενσωμάτωσή τους στο Whistler, είχε ως αποτέλεσμα τη δημιουργία ενός ισχυρού και 
ευέλικτου λειτουργικού συστήματος που προσαρμόστηκε σε ποικιλία αναγκών. Η έκδοση 
αυτή παρουσίασε μια νέα, φιλική προς τον χρήστη διεπαφή, η οποία αναθεώρησε τη 
σχεδίαση των προηγούμενων Windows, εισάγοντας ένα πιο χρωματιστό και προσβάσιμο 
περιβάλλον. 
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Τα Windows XP εισήγαγαν πληθώρα καινοτομιών που άλλαξαν την εμπειρία του χρήστη. 
Η νέα διεπαφή, με το κεντρικό μενού και τις ανανεωμένες επιλογές πλοήγησης, έκανε 
την πλοήγηση πιο εύκολη και άμεση. Η υποστήριξη για Plug and Play επέτρεψε τη 
σύνδεση νέων συσκευών χωρίς την ανάγκη αναγνώρισης και εγκατάστασης τους, 
βελτιώνοντας έτσι την εμπειρία του χρήστη. Επιπλέον, η εισαγωγή του Windows Firewall 
και της δυνατότητας Αυτόματης Ενημέρωσης βελτίωσε την ασφάλεια του λειτουργικού, 
ενώ η βελτιωμένη διαχείριση πόρων και η υποστήριξη για περισσότερη μνήμη RAM 
επέτρεψαν την ταχύτερη εκτέλεση απαιτητικών εφαρμογών. 

Ένα από τα σημαντικά χαρακτηριστικά των Windows XP ήταν η διάθεση δύο κύριων 
εκδόσεων: την Home και την Professional. Η έκδοση Home προοριζόταν για οικιακούς 
χρήστες, προσφέροντας τις βασικές λειτουργίες και δυνατότητες που απαιτούνταν για 
καθημερινή χρήση. Αντίθετα, η έκδοση Professional προοριζόταν για επιχειρήσεις και 
επαγγελματίες, προσφέροντας πρόσθετα εργαλεία για διαχείριση δικτύων, ασφάλεια και 
επαγγελματική χρήση. Αυτή η διαφοροποίηση επέτρεψε στη Microsoft να καλύψει τις 
διαφορετικές ανάγκες των χρηστών, ενισχύοντας έτσι τη δημοτικότητα των XP. 

Η επιτυχία των Windows XP ήταν εντυπωσιακή, καθώς γρήγορα καθιερώθηκε ως το πιο 
δημοφιλές λειτουργικό σύστημα της Microsoft καταλαμβάνοντας το 70% των 
υπολογιστών και με πωλήσεις που έφτασαν τα 400 εκατομμύρια παγκοσμίως μέχρι το 
2014. Η εκτενή υποστήριξη τρίτων προγραμματιστών και η δυνατότητα εκτέλεσης 
παλαιότερων εφαρμογών έκαναν το XP ελκυστικό για μια ευρεία γκάμα χρηστών. Η 
σταθερότητα και η ασφάλεια των XP τα κατέστησαν την προτιμώμενη επιλογή για 
πολλές επιχειρήσεις. 

Η διάρκεια ζωής τους ήταν εντυπωσιακή, παραμένοντας σε ευρεία χρήση για πάνω από 
μια δεκαετία. Η επιτυχία τους καθόρισε τη στρατηγική της Microsoft για μελλοντικές 
εκδόσεις λειτουργικών συστημάτων και επηρεάσε την κατεύθυνση της τεχνολογίας 
υπολογιστών. 

Η Microsoft υποστήριξε ενεργά τα Windows XP μέσω τριών κύριων Service Packs. Το 
Service Pack 1 (SP1), που κυκλοφόρησε το 2002, περιλάμβανε διορθώσεις σφαλμάτων και 
βελτιώσεις ασφαλείας. Το Service Pack 2 (SP2), το 2004, επικεντρώθηκε στην ασφάλεια, 
εισάγοντας το Windows Firewall και σημαντικές ενημερώσεις για την προστασία από 
ιούς και κακόβουλο λογισμικό. Τέλος, το Service Pack 3 (SP3), που κυκλοφόρησε το 
2008, συγκέντρωσε όλες τις προηγούμενες ενημερώσεις και πρόσφερε επιπλέον 
διορθώσεις, ενισχύοντας τη συνολική σταθερότητα και ασφάλεια του λειτουργικού 
συστήματος. 

Εκτός της 32bit έκδοσης κυκλοφόρησε και την έκδοση Windows XP Professional x64 

Edition ήταν μια σημαντική αναβάθμιση της σειράς Windows XP, που προσέφερε πολλές 

βελτιώσεις σε σχέση με τις 32-bit εκδόσεις. Η υποστήριξη για 128 GB RAM επέτρεψε 

στους χρήστες να εκτελούν πιο απαιτητικές εφαρμογές, σε αντίθεση με την περιορισμένη 

δυνατότητα των 4 GB που προσφερόταν από τις 32-bit εκδόσεις. Επιπλέον, η x64 έκδοση 

υποστήριξε δύο φυσικούς επεξεργαστές και μέχρι 64 λογικούς επεξεργαστές, παρέχοντας 

καλύτερη απόδοση σε πολυπύρηνους και πολυνηματικούς υπολογιστές. Η έκδοση αυτή 

επίσης έλαβε ενημερώσεις με τη μορφή service packs με την τελευταία να είναι ή Service 

Pack 2. 
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Εκτός από τις εκδόσεις για αρχιτεκτονικές x86 και x64, η Microsoft κυκλοφόρησε και 
εκδόσεις των Windows XP για την αρχιτεκτονική Intel Itanium (IA-64), οι οποίες 
απευθύνονταν κυρίως σε εξειδικευμένα συστήματα υψηλών επιδόσεων, όπως 
διακομιστές και επιστημονικά υπολογιστικά περιβάλλοντα. Παρά τις τεχνικές τους 
δυνατότητες, οι εκδόσεις αυτές παρέμειναν περιορισμένης χρήσης, καθώς η 
αρχιτεκτονική Itanium δεν ήταν συμβατή με το υπάρχον οικοσύστημα εφαρμογών x86 
και απαιτούσε εκ νέου μεταγλώττιση λογισμικού. Η περιορισμένη υιοθέτηση της 
πλατφόρμας, σε συνδυασμό με το υψηλό κόστος και την έλλειψη υποστήριξης από 
τρίτους κατασκευαστές, οδήγησε τελικά στην εγκατάλειψή της. Η περίπτωση του 
Itanium ανέδειξε τη σημασία της συμβατότητας προς τα πίσω, ένα στοιχείο στο οποίο τα 
Windows XP διέπρεψαν στις εκδόσεις x86 και x64, συμβάλλοντας καθοριστικά στη 
μακροχρόνια επιτυχία τους. 

Μια άλλη σημαντική δυνατότητα ήταν η υποστήριξη για δίσκους GPT (GUID Partition 
Table) μετά την εγκατάσταση του Service Pack 1, επιτρέποντας τη χρήση δίσκων 
μεγαλύτερων από 2 TB για αποθήκευση δεδομένων. Αυτές οι δυνατότητες καθιστούσαν 
την έκδοση x64 ιδανική για επαγγελματίες και επιχειρήσεις που απαιτούσαν μέγιστη 
απόδοση και αποθηκευτική ικανότητα. 

Τα Windows XP δεν ήταν απλώς ένα νέο λειτουργικό σύστημα, αλλά μια επαναστατική 
εμπειρία που άλλαξε τον τρόπο που οι χρήστες αλληλεπιδρούν με την τεχνολογία. Με τη 
συγχώνευση καινοτομιών και την προσαρμογή στις ανάγκες των χρηστών, η Microsoft 
δημιούργησε ένα προϊόν που καθόρισε τη δεκαετία του 2000 και πέρα. 

 

DirectX on a box?? – Sneaking in a new era of gaming 

Το 2001, η Microsoft έκανε το μεγάλο βήμα στην αγορά των παιχνιδιών με την 
κυκλοφορία του Xbox, μιας κονσόλας που σχεδιάστηκε για να ανταγωνιστεί τις 
καθιερωμένες δυνάμεις της Sony και της Nintendo. Η απόφαση αυτή προήλθε από την 
επιθυμία της Microsoft να ενοποιήσει τις εμπειρίες ψυχαγωγίας και υπολογιστή, 
χρησιμοποιώντας την ήδη υπάρχουσα τεχνολογία της και τις γνώσεις της στο λογισμικό. 
Το Xbox, σχεδιασμένο γύρω από την αρχιτεκτονική υπολογιστή, αξιοποίησε το ισχυρό 
λειτουργικό σύστημα που βασιζόταν στο Windows NT, παρέχοντας μια σταθερή και 
ισχυρή βάση για την ανάπτυξη παιχνιδιών. 

Η Microsoft είχε ήδη επενδύσει στην ανάπτυξη του DirectX, μιας συλλογής APIs  που 
διευκόλυναν την ανάπτυξη παιχνιδιών για υπολογιστές, και αυτή η τεχνολογία 
ενσωματώθηκε πλήρως στο Xbox. Αξιοσημείωτο είναι το γεγονός ότι το Xbox 
λειτουργούσε σε μια παραλλαγή του Windows 2000, παρέχοντας στους 
προγραμματιστές την οικεία και δυναμική πλατφόρμα που ήδη γνώριζαν. Αυτό σήμαινε 
ότι οι προγραμματιστές μπορούσαν να χρησιμοποιήσουν τις γνώσεις τους από την 
ανάπτυξη παιχνιδιών για υπολογιστές και να τις μεταφέρουν στην κονσόλα, μειώνοντας 
τον χρόνο και το κόστος ανάπτυξης. Η απλότητα της ανάπτυξης για το Xbox, σε 
συνδυασμό με την υψηλή απόδοση του DirectX, άνοιξε νέες δυνατότητες για τη 
δημιουργία παιχνιδιών. 
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Είχε προηγουμένως συνεργαστεί με τη Sega για την ενσωμάτωση των Windows CE στο 
Dreamcast, αλλά αυτή η συνεργασία απέτυχε να επιφέρει τις αναμενόμενες επιτυχίες, 
κυρίως λόγω των μειωμένων πωλήσεων του Dreamcast και της αποχώρησης της Sega 
από την αγορά των κονσολών. Αυτή η αποτυχία ενίσχυσε την απόφαση της Microsoft να 
προχωρήσει μόνη της, επιδιώκοντας να αναπτύξει μια κονσόλα που θα συνδύαζε τα 
πλεονεκτήματα του υπολογιστή με τη μοναδική εμπειρία των παιχνιδιών.  

Το Xbox σχεδιάστηκε ως ένας υπολογιστής για το σαλόνι, με ένα ισχυρό επεξεργαστή 
Intel και σκληρό δίσκο, επιτρέποντας στους προγραμματιστές να αξιοποιήσουν τη γνώση 
τους στον προγραμματισμό υπολογιστών για την ανάπτυξη παιχνιδιών. Αυτή η 
αρχιτεκτονική προσέφερε περισσότερες δυνατότητες στους προγραμματιστές, 
επιτρέποντας την ανάπτυξη πιο περίπλοκων και εντυπωσιακών παιχνιδιών.  

Ένα από τα σημαντικά χαρακτηριστικά του Xbox ήταν η δυνατότητα σύνδεσης στο 
Διαδίκτυο μέσω της υπηρεσίας Xbox Live, που ξεκίνησε το 2002. Αυτή η υπηρεσία 
επέτρεψε στους παίκτες να συνδέονται και να παίζουν online, δημιουργώντας μια 
κοινότητα και ενισχύοντας τη διάρκεια ζωής των παιχνιδιών. Η υπηρεσία αυτή όμως 
πρόκειται να κάνει την εμφάνιση της λίγα χρόνια μετά και στα λειτουργικά συστήματα 
της Microsoft 

Η Sony, με το PlayStation 2, είχε εισάγει και αυτή την υποστήριξη για Linux, δίνοντας τη 
δυνατότητα στους χρήστες να εγκαθιστούν μια ειδική έκδοση του λειτουργικού 
συστήματος. Αυτό το χαρακτηριστικό, ωστόσο, δεν επηρεάσε την επιτυχία του PS2, το 
οποίο διατηρούσε κυρίαρχη θέση στην αγορά κονσολών. 

Η επιτυχία του Xbox άνοιξε το δρόμο για την εξέλιξη της Microsoft στην αγορά των 
παιχνιδιών και το 2005 η εταιρεία παρουσίασε το Xbox 360, που ανέβασε τον πήχη για 
την ψυχαγωγία στο σπίτι, καθιστώντας τη Microsoft έναν από τους κύριους παίκτες στον 
τομέα των παιχνιδιών.  

Μάλιστα, οι επόμενες εκδόσεις του Xbox, όπως το Xbox One και το Xbox Series X, 
χρησιμοποιούν αρχιτεκτονική που βασίζεται στο Windows 10, γεγονός που δείχνει τη 
συνεχή εξέλιξη και την ενσωμάτωσή τους στο οικοσύστημα της Microsoft.  

Η στρατηγική της Microsoft να βασιστεί σε τεχνολογίες υπολογιστών για την ανάπτυξη 
κονσολών έφερε επανάσταση στην αγορά και καθόρισε τον τρόπο που οι παίκτες 
αλληλεπιδρούν με τις κονσόλες τους. Το Xbox δεν ήταν απλώς μια κονσόλα παιχνιδιών, 
αλλά ένα εξελιγμένο υπολογιστικό περιβάλλον που προσέφερε μοναδικές δυνατότητες 
στους χρήστες και στους προγραμματιστές και το κυριότερο είχε Windows.  
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Windows Server 2003: Ανακαλύπτοντας τη Δύναμη των Διακομιστών  

Η κυκλοφορία των Windows Server 2003 τον Απρίλιο του 2003 σήμανε μια σημαντική 
αναβάθμιση στον κόσμο των server λειτουργικών συστημάτων, συνδυάζοντας τις πιο 
πρόσφατες τεχνολογίες και βελτιώσεις σε απόδοση, ασφάλεια και διαχείριση. Ήταν η 
συνέχεια της σειράς Windows 2000 Server, με σκοπό να προσφέρει στους οργανισμούς 
μια αξιόπιστη και ευέλικτη πλατφόρμα για την υποστήριξη των εφαρμογών τους και τη 
διαχείριση των δικτύων τους. 

Ένα από τα πιο εντυπωσιακά χαρακτηριστικά του Windows Server 2003 ήταν η 
αναβάθμιση του Active Directory, που επέτρεπε τη βελτιωμένη διαχείριση χρηστών και 
πόρων. Η δυνατότητα εύκολης αναζήτησης και η ευκολία στην οργάνωση των χρηστών 
συνέβαλαν στη βελτίωση της παραγωγικότητας σε επιχειρησιακά περιβάλλοντα. Η νέα 
έκδοση του Internet Information Services (IIS) 6.0 προσέφερε έναν πιο ασφαλή και 
κλιμακούμενο web server, που διευκόλυνε την ανάπτυξη διαδικτυακών εφαρμογών.  

Η δυνατότητα Remote Desktop Services επέτρεπε στους χρήστες να συνδέονται 
απομακρυσμένα στους διακομιστές τους, προσφέροντας μεγαλύτερη ευκολία και 
πρόσβαση σε εφαρμογές. Οι βελτιώσεις στην πολιτική ομάδας (Group Policy) 
καθιστούσαν την κεντρική διαχείριση των ρυθμίσεων των χρηστών και των υπολογιστών 
πιο αποτελεσματική, επιτρέποντας στους διαχειριστές να εφαρμόζουν ρυθμίσεις σε 
ολόκληρους τομείς με ευκολία. 

Το Windows Server 2003 διατίθεται σε πολλές εκδόσεις, συμπεριλαμβανομένων των 
Standard, Enterprise, Datacenter, Web και Small Business Server, καθεμία από τις οποίες 
σχεδιάστηκε για να καλύψει τις ανάγκες διαφορετικών τύπων οργανισμών. Αυτές οι 
εκδόσεις προσέφεραν ποικιλία δυνατοτήτων, όπως η υποστήριξη για μεγαλύτερες βάσεις 
δεδομένων και κλιμάκωση πόρων για μεγαλύτερες επιχειρήσεις.  

Η υποστήριξη για τα Windows Server 2003 έληξε τον Ιούλιο του 2015, γεγονός που 
οδήγησε πολλές επιχειρήσεις να αναζητήσουν εναλλακτικές λύσεις σε νεότερες εκδόσεις, 
προκειμένου να εξασφαλίσουν καλύτερη ασφάλεια και υποστήριξη.  

Συνολικά, τα Windows Server 2003 παρέχουν μια ισχυρή και αξιόπιστη πλατφόρμα για 
τη διαχείριση των υποδομών IT των οργανισμών, συνδυάζοντας καινοτομία και 
αποτελεσματικότητα σε έναν κόσμο που απαιτεί ολοένα και περισσότερη ψηφιακή 
συνδεσιμότητα. 
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Windows Longhorn: Τα καλύτερα Windows που δεν είδαν το φώς ποτέ 

Whistler και Blackcomb Mountains η Microsoft γνώριζε ήδη το πλάνο για τα λειτουργικά 
της συστήματα οπότε για την επόμενη έκδοση των Windows αποφάσισε να τους δώσει 
την ονομασία Longhorn ένα saloon που βρίσκεται ανάμεσα σε αυτά τα δύο βουνά που θα 
ήταν συνδετικός κρίκος προς μια νέα εμπειρία για τους χρήστες και την έκδοση 
blackcomb. 

Η ανάπτυξη τους ξεκίνησε με την κυκλοφορία των Windows XP με την προοπτική να 
κυκλοφορήσουν το 2003 και τη φιλοδοξία να προσφέρουν μια επανάσταση στην εμπειρία 
χρήστη, εισάγοντας νέες τεχνολογίες και μια σύγχρονη διεπαφή. Ωστόσο, η πορεία αυτή 
αποδείχθηκε γεμάτη προκλήσεις. Κάθε τμήμα της Microsoft δούλευε σε ξεχωριστές 
πτυχές του Longhorn, δημιουργώντας διαφορετικές εκδόσεις και τεχνολογίες που συχνά 
δεν ήταν συμβατές μεταξύ τους. Αυτό είχε ως αποτέλεσμα να αναπτυχθούν προβλήματα 
στην ενοποίηση των λειτουργιών και των χαρακτηριστικών, κάτι που καθυστέρησε την 
πρόοδο του έργου. 

Οι πρώτες δοκιμαστικές εκδόσεις Longhorn περιλάμβαναν καινοτόμες λειτουργίες όπως 
το WinFS, ένα νέο σύστημα αρχείων που θα επέτρεπε μια πιο προηγμένη αναζήτηση και 
διαχείριση δεδομένων, καθώς και ένα νέο περιβάλλον εργασίας που θα ήταν πιο φιλικό 
προς το χρήστη. Παράλληλα έχουμε την εμφάνιση λειτουργιών που εν τέλη είδαν το φως 
σε μεταγενέστερες εκδόσεις Windows όπως η είσοδος χρήστη με λογαριασμό Email, 
widgets τα οποία αντλούσαν πληροφορίες από το Internet για δεδομένα όπως 
χρηματιστήριο αθλητικά και άλλα. Οι επαφές ήταν ακόμα μια προσθήκη η οποία 
ενσωματώθηκε τελικά στα Windows 10 και το Windows Live Game που σήμερα το 
ξέρουμε ως Xbox app καθώς και το κατάστημα το οποίο ήρθε με τα Windows 8. Η 
Microsoft είχε στόχο να βελτιώσει την εμπειρία χρήσης, δίνοντας έμφαση στη 
διασύνδεση και στην ευχρηστία. 

Ωστόσο, η ανάπτυξη προχώρησε αργά και τα προβλήματα άρχισαν να επιταχύνονται, με 
αποτέλεσμα να ανακοινωθεί ο επανασχεδιασμός τους το 2004. Η Microsoft αποφάσισε 
να «επανεκκινήσει» το έργο, ακολουθώντας μια πιο συνεκτική προσέγγιση και 
αναδιοργανώνοντας την ομάδα ανάπτυξης. Αυτή η απόφαση είχε ως στόχο να ενοποιήσει 
τις διαφορετικές προσπάθειες που είχαν γίνει και να οδηγήσει στην ολοκλήρωση ενός 
λειτουργικού συστήματος που θα μπορούσε να ανταγωνιστεί τις νέες καινοτομίες στον 
τομέα της τεχνολογίας. 
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Windows Vista: Τα αδικημένα Windows 

Τα επόμενα Windows αργούσαν τόσο πολύ να κυκλοφορήσουν που ο Steve Jobs στη 
παρουσίαση του νέου MacOS το 2005 έκανε πλάκα σχετικά με την καθυστέρηση τους. 
Τελικά, η Microsoft κυκλοφόρησε τα Windows Vista το 2007, μια έκδοση που υποσχόταν 
να φέρει επανάσταση στην εμπειρία του χρήστη με νέες δυνατότητες και βελτιωμένη 
ασφάλεια. Ωστόσο, οι προσδοκίες απέτυχαν να ικανοποιηθούν. Πολλοί χρήστες 
αναφέρθηκαν σε προβλήματα με την απόδοση, τη συμβατότητα με παλαιότερες 
εφαρμογές και οδηγούς συσκευών, γεγονός που οδήγησε σε αρνητικές κριτικές.  

Η Microsoft, στην προσπάθειά της να προωθήσει τα Windows Vista, εισήγαγε το 
πρόγραμμα "Vista Ready", το οποίο σήμαινε ότι ορισμένα υπολογιστικά συστήματα 
πληρούσαν τις ελάχιστες απαιτήσεις για να τρέξουν το νέο λειτουργικό σύστημα. 
Ωστόσο, το πρόγραμμα αυτό αποδείχθηκε προβληματικό, καθώς οι ετικέτες αυτές δεν 
εγγυούνταν ότι οι υπολογιστές θα λειτουργούσαν ομαλά με τα Vista. Πολλοί χρήστες 
βρέθηκαν να αντιμετωπίζουν σοβαρές δυσκολίες στην εγκατάσταση και τη χρήση του 
λειτουργικού συστήματος, γεγονός που οδήγησε σε αρνητικές κριτικές και απογοήτευση. 

Αυτή η κατάσταση δημιουργήθηκε εν μέρει λόγω της πίεσης που υπήρχε για να 
κυκλοφορήσουν τα Vista, χωρίς οι κατασκευαστές να έχουν την ευχέρεια να ελέγξουν 
πλήρως την συμβατότητα των συστημάτων τους. Οι ετικέτες "Vista Ready" έγιναν 
αντικείμενο κριτικής, καθώς πολλοί χρήστες αισθάνθηκαν εξαπατημένοι, πιστεύοντας 
ότι τα συστήματά τους θα ήταν ικανά να διαχειριστούν τις νέες δυνατότητες του 
λειτουργικού συστήματος, μόνο για να ανακαλύψουν ότι οι επιδόσεις τους δεν 
ανταγωνίζονταν τις προσδοκίες. Επιπλέον, η συμβατότητα με παλαιότερες εφαρμογές 
και υλικό ήταν περιορισμένη. 

Παράλληλα, κατά τη διάρκεια της ανάπτυξης των Windows Vista, οι Intel και AMD 
βρίσκονταν σε έναν έντονο αγώνα ταχύτητας για την ανάπτυξη των ταχύτερων 
επεξεργαστών. Αυτή η κούρσα ταχύτητας είχε ως αποτέλεσμα να εστιάσουν τις 
προσπάθειές τους στη βελτίωση της απόδοσης των CPU, παραμελώντας καινοτομίες που 
θα μπορούσαν να προσφέρουν μια πιο ισχυρή και συνολική εμπειρία στους χρήστες.  

Αντί να εστιάζουν σε προηγμένες τεχνολογίες, όπως η ενεργειακή αποδοτικότητα, η 
βελτιωμένη υποστήριξη για πολλαπλούς πυρήνες ή η ενσωμάτωση νέων 
χαρακτηριστικών ασφαλείας, οι εταιρείες συνέχισαν να προχωρούν σε ανακοινώσεις για 
όλο και πιο γρήγορους επεξεργαστές. Αυτή η έμφαση στην ταχύτητα, χωρίς παράλληλη 
πρόοδο στην ποιότητα και την υποστήριξη του λογισμικού, οδήγησε σε περαιτέρω 
προβλήματα συμβατότητας και επιδόσεων για το Vista. 

Έτσι, η ανικανότητα των κατασκευαστών να προσαρμοστούν στις ανάγκες του νέου 

λειτουργικού συστήματος, συνδυαζόμενη με την απογοήτευση των χρηστών από το 

πρόγραμμα "Vista Ready", συνέβαλε στη συνολική αρνητική αντίληψη που είχε το κοινό 

για τα Windows Vista. Αυτή η εμπειρία θα καθόριζε τις μελλοντικές στρατηγικές της 

Microsoft, καθώς και την ανάγκη για καλύτερη επικοινωνία και υποστήριξη από τους 

κατασκευαστές hardware. Παρά τα προβλήματα αυτά έφεραν νέες λειτουργίες όπως.  
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Το νέο οπτικό περιβάλλον Aero προσέφερε μια εντυπωσιακή και μοντέρνα διεπαφή, με 

διαφάνειες και εφέ που έκαναν την πλοήγηση πιο ελκυστική. Ένα από τα κύρια 

χαρακτηριστικά του Vista ήταν το Windows Search, το οποίο παρουσίασε ένα ισχυρό 

σύστημα ευρετηρίασης, επιτρέποντας στους χρήστες να βρίσκουν γρήγορα αρχεία, email 

και εφαρμογές. Η δυνατότητα Windows Flip 3D έκανε την εναλλαγή μεταξύ ανοιχτών 

παραθύρων πιο εντυπωσιακή και διασκεδαστική, παρέχοντας μια 3D απεικόνιση όλων 

των ενεργών εφαρμογών. 

Η δυνατότητα ReadyBoost ήταν επίσης επαναστατική, καθώς επέτρεπε στους χρήστες 

να χρησιμοποιούν USB flash drives ως επιπλέον μνήμη, βελτιώνοντας την απόδοση του 
συστήματος χωρίς να απαιτείται επιπλέον RAM. Επιπλέον, η εισαγωγή του Windows 
Sidebar με τα Gadgets παρείχε γρήγορη πρόσβαση σε πληροφορίες όπως καιρικές 
συνθήκες και επιδόσεις συστήματος. 

Η ενότητα Network and Sharing Center απλοποίησε τη διαχείριση δικτύων και την κοινή 
χρήση αρχείων, διευκολύνοντας τους χρήστες στο σπίτι και τις επιχειρήσεις. Οι 
βελτιωμένες δυνατότητες ασφαλείας, συμπεριλαμβανομένου του User Account Control 
και του BitLocker Drive Encryption, προσέφεραν μεγαλύτερη προστασία των δεδομένων. 
Τέλος, η προσθήκη γονικών ελέγχων επέτρεψε στους γονείς να θέτουν περιορισμούς στη 
χρήση του υπολογιστή από τα παιδιά τους. 

Η αντίληψη για τα Vista επηρεάστηκε από την μακρά ανάπτυξή τους και τις υψηλές 
προσδοκίες που είχαν δημιουργηθεί. Ωστόσο, με την κυκλοφορία των Service Packs (SP), 
η Microsoft κατάφερε να διορθώσει πολλές από αυτές τις ανησυχίες. Το Service Pack 1 
(SP1), που κυκλοφόρησε το 2008, περιλάμβανε βελτιώσεις στην απόδοση και την 
ασφάλεια, καθώς και καλύτερη υποστήριξη για υλικό και εφαρμογές. Το Service Pack 2 
(SP2) ακολούθησε, προσφέροντας περαιτέρω βελτιώσεις και διορθώσεις σφαλμάτων, 
καθιστώντας το Vista πιο σταθερό και πιο φιλικό προς τον χρήστη. 

Συνολικά, ενώ τα Windows Vista δεν έγιναν ποτέ το αγαπημένο λειτουργικό σύστημα 
πολλών χρηστών, οι ενημερώσεις και οι βελτιώσεις που προσφέρθηκαν μέσω των service 
packs βοήθησαν να διαμορφώσουν μια πιο θετική εικόνα με την πάροδο του χρόνου.  
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Windows Server 2008 και 2008 R2: Η Αναβάθμιση της Πλατφόρμας 

Διακομιστών 

Η κυκλοφορία των Windows Server 2008 τον Φεβρουάριο του 2008 σήμανε μια 

σημαντική αναβάθμιση στην πλατφόρμα διακομιστών της Microsoft, προσφέροντας 

πολλές νέες δυνατότητες και βελτιώσεις που ενίσχυσαν την απόδοση, την ασφάλεια και 

την ευκολία διαχείρισης. Το Windows Server 2008 ενσωμάτωνε χαρακτηριστικά που 

απευθύνονταν σε επιχειρήσεις κάθε μεγέθους, βοηθώντας τις να εξελίξουν την υποδομή 

τους. 

Μία από τις πιο σημαντικές προσθήκες ήταν η δυνατότητα Server Core, μια ελάχιστη 

εγκατάσταση που προσέφερε ένα περιβάλλον χαμηλής συντήρησης. Αυτή η έκδοση 

επέτρεπε τη λειτουργία μόνο βασικών υπηρεσιών, μειώνοντας την επιφάνεια επίθεσης 

και την κατανάλωση πόρων, κάτι που ήταν ιδιαίτερα χρήσιμο σε περιβάλλοντα όπου η 

ασφάλεια και η απόδοση ήταν προτεραιότητες. Οι βελτιώσεις του Active Directory 

περιλάμβαναν λεπτομερείς πολιτικές κωδικών πρόσβασης και την εφαρμογή read-only 

domain controllers (RODCs), ενισχύοντας την ασφάλεια, ειδικά σε απομακρυσμένα 

γραφεία. 

Η Hyper-V ήταν μία από τις πιο αξιοσημείωτες καινοτομίες, προσφέροντας μια ισχυρή 

πλατφόρμα εικονικοποίησης που επέτρεπε στους οργανισμούς να δημιουργούν και να 

διαχειρίζονται εικονικές μηχανές, βελτιώνοντας την ευελιξία και τη χρήση του υλικού. Η 

εισαγωγή του Windows PowerShell προσέφερε στους διαχειριστές ένα ισχυρό εργαλείο 

scripting και γραμμής εντολών για την αυτοματοποίηση διαδικασιών και τη διαχείριση 

ρυθμίσεων συστήματος με πιο αποτελεσματικό τρόπο. 

Η κυκλοφορία του Windows Server 2008 R2 τον Οκτώβριο του 2009 αποτέλεσε μια 

σημαντική αναβάθμιση της προηγούμενης έκδοσης, βασισμένη σε έναν πιο ισχυρό 

πυρήνα. Το R2 εισήγαγε πλήθος νέων χαρακτηριστικών και βελτιώσεων που εστιάζονταν 

στην αύξηση της απόδοσης και της ευκολίας διαχείρισης για τις επιχειρήσεις. Μία από 

τις πιο αξιοσημείωτες καινοτομίες ήταν η υποστήριξη για 64-bit αρχιτεκτονική 

αποκλειστικά, επιτρέποντας καλύτερη αξιοποίηση της μνήμης και των πόρων του 

συστήματος. 

Το DirectAccess παρείχε στους χρήστες τη δυνατότητα να συνδέονται στο εταιρικό 

δίκτυο χωρίς τη χρήση VPN, προσφέροντας μια πιο ασφαλή και εύκολη εμπειρία 

απομακρυσμένης πρόσβασης. Η δυνατότητα Remote Desktop Services (RDS) 

επανασχεδιάστηκε, επιτρέποντας σε περισσότερους χρήστες να έχουν πρόσβαση σε 

εφαρμογές και επιφάνειες εργασίας από απομακρυσμένες τοποθεσίες.  

Η υποστήριξη για Server Core επεκτάθηκε, επιτρέποντας την εγκατάσταση του 

λειτουργικού συστήματος χωρίς γραφική διεπαφή, γεγονός που μείωσε το συνολικό 

αποτύπωμα και τους κινδύνους ασφαλείας. Η κυκλοφορία του Windows Server 2008 R2 

τόνισε τη στήριξη της Microsoft για τις ανάγκες των επιχειρήσεων σε ένα συνεχώς 

εξελισσόμενο ψηφιακό περιβάλλον, προσφέροντας νέες δυνατότητες και εργαλεία που 

ανταγωνίζονταν τις απαιτήσεις του cloud computing και της εικονικοποίησης.  
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Συνολικά, τα Windows Server 2008 και 2008 R2 προσέφεραν μια ανανεωμένη 

πλατφόρμα που κάλυπτε τις σύγχρονες ανάγκες των επιχειρήσεων, βελτιώνοντας την 

απόδοση και την ασφάλεια σε ένα συνεχώς μεταβαλλόμενο τεχνολογικό τοπίο. Οι 

θετικές αντιδράσεις των επιχειρήσεων για τις αναβαθμισμένες δυνατότητες και την 

καλύτερη απόδοση, έθεσαν τα θεμέλια για την επόμενη μεγάλη έκδοση, τα Windows 

Server 2012, εδραιώνοντας τη Microsoft ως κορυφαίο πάροχο λύσεων server.  

 

Windows 7: Ένας Ταξιδιωτικός Οδηγός από το Blackcomb στην Vienna  

Η Microsoft αρχικά ανέπτυξε τα Blackcomb ως διάδοχο των XP ωστόσο λόγω των 

πολλών καινοτομιών που θέλανε να προσθέσουν χρειάζονταν περισσότερο χρόνο και έτσι 

στράφηκαν σε ένα ενδιάμεσο λειτουργικό τα Vista. Τα Blackcomb σχεδιάστηκαν ως μια 

επαναστατική πλατφόρμα που θα επανεξετάσει τη λειτουργικότητα και την εμπειρία 

χρήστη, προσφέροντας βελτιωμένη ασφάλεια και ενσωμάτωση με το cloud. Ωστόσο, 

καθώς οι απαιτήσεις της τεχνολογίας εξελίσσονταν και η αγορά χρειαζόταν πιο άμεσες 

λύσεις, το έργο αυτό άρχισε να καθυστερεί. 

Η ανάπτυξη των Blackcomb επηρεάστηκε από τις προκλήσεις που είχε αντιμετωπίσει η 
Microsoft με τα Vista. Η εταιρεία συνειδητοποίησε ότι χρειάζονταν περισσότερες δοκιμές 
και αξιολογήσεις πριν την κυκλοφορία, με αποτέλεσμα να προγραμματιστεί μια αναβολή. 
Με την πορεία της ανάπτυξης, η Microsoft αποφάσισε να επανασχεδιάσει το Blackcomb, 
και έτσι προέκυψαν τα Windows Vienna. 

Μετά την αποτυχία των Windows Vista και την ανάγκη για μια πιο σταθερή και 
λειτουργική έκδοση, η Microsoft αποφάσισε να επαναφέρει τη στρατηγική της με τον 
κωδικό όνομα Vienna. Η ανάπτυξη των Vienna ξεκίνησε το 2008 και η Microsoft επιδίωξε 
να διορθώσει τα λάθη του παρελθόντος, εστιάζοντας στην ευχρηστία, την απόδοση και 
την ασφάλεια. 

Τα Vienna προοριζόταν να ενσωματώσουν πολλές από τις καινοτομίες που είχαν αρχικά 
σχεδιαστεί για το Blackcomb και να αποκαταστήσει την εμπιστοσύνη των χρηστών. Οι 
αρχικές προθέσεις περιλάμβαναν μια εκσυγχρονισμένη διεπαφή, η οποία θα ήταν πιο 
φιλική προς τον χρήστη και θα παρέχει ευκολίες που είχαν ζητηθεί από την κοινότητα. 
Το έργο προχώρησε με μια πιο ενιαία προσέγγιση, αποφεύγοντας τις προηγούμενες 
αποτυχίες στην ενοποίηση χαρακτηριστικών. 

Αξιοσημείωτες δυνατότητες που σχεδιάστηκαν για τα Vienna περιλάμβαναν μια 
ανανεωμένη εκδοχή του περιβάλλοντος Aero, το οποίο θα βελτίωνε την οπτική εμφάνιση 
και τη λειτουργικότητα. Οι βελτιώσεις στην ασφάλεια παρέμειναν επίσης σε 
προτεραιότητα, με στόχο να ενσωματωθούν καλύτερα οι λειτουργίες User Account 
Control και BitLocker. 

Ωστόσο, καθώς η ανάπτυξη προχωρούσε, η Microsoft συνειδητοποίησε ότι οι αλλαγές 
που σχεδιάζονταν απαιτούσαν περαιτέρω εξελίξεις στο λογισμικό και τις υποδομές. Έτσι, 
αποφασίστηκε να επανασχεδιαστεί το έργο, με τελικό αποτέλεσμα την κυκλοφορία των 
Windows 7 το 2009. 
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Η μετάβαση από τα Vienna στα Windows 7 υπήρξε καθοριστική. Η Microsoft εστίασε 
στην άμεση βελτίωση της απόδοσης και στη μείωση της κατανάλωσης πόρων, κάτι που 
οδήγησε σε μια λειτουργική εμπειρία που κέρδισε γρήγορα την αποδοχή των χρηστών. 
Τα Vienna, αν και δεν κυκλοφόρησαν ποτέ, έπαιξαν έναν σημαντικό ρόλο στη 
διαμόρφωση της στρατηγικής της Microsoft και της τελικής επιτυχίας των Windows 7.  

Τα Windows 7 κυκλοφόρησαν το 2009, έπειτα από την απογοητευτική υποδοχή των 
Windows Vista. Με το νέο λειτουργικό σύστημα, η Microsoft στόχευε να επαναφέρει την 
εμπιστοσύνη των χρηστών και να προσφέρει μια πιο ομαλή, αποτελεσματική και 
ευχάριστη εμπειρία. 

Από την αρχή, η Microsoft εστίασε στην απλότητα και την ευχρηστία, μαθήματα που 
πήρε από την Apple. Το νέο περιβάλλον εργασίας διατήρησε ορισμένα στοιχεία του Aero, 
αλλά πρόσθεσε βελτιώσεις που αύξησαν τη λειτουργικότητα. Ένα από τα πιο 
εντυπωσιακά χαρακτηριστικά ήταν η νέα διεπαφή χρήστη, που περιλάμβανε ένα νέο 
Taskbar, που  επέτρεπε στους χρήστες να δουν και να ελέγχουν γρήγορα τις ανοιχτές 
εφαρμογές τους παρέχοντας δυνατότητες "jumplist" για γρήγορη πρόσβαση σε 
εφαρμογές και πρόσφατα χρησιμοποιούμενα αρχεία, γεγονός που βελτίωσε την 
παραγωγικότητα.. Η δυνατότητα "Aero Snap" έκανε την αναδιοργάνωση παραθύρων πιο 
εύκολη, επιτρέποντας στους χρήστες να σύρουν ένα παράθυρο στην άκρη της οθόνης για 
να το μεγιστοποιήσουν ή να το ελαχιστοποιήσουν. 

Η ταχύτητα και η απόδοση ήταν επίσης κεντρικά σημεία της ανάπτυξης του Windows 7. 
Σε σύγκριση με τα Vista, το νέο λειτουργικό σύστημα παρουσίασε βελτιωμένο χρόνο 
εκκίνησης και μικρότερη κατανάλωση πόρων, γεγονός που το καθιστούσε ιδανικό για μια 
ευρεία γκάμα υπολογιστών, από παλαιότερους έως πιο σύγχρονους. 

Η Microsoft επίσης ενσωμάτωσε πολλές από τις δυνατότητες που είχαν προηγουμένως 
προγραμματιστεί για τα Windows Vista αλλά δεν υλοποιήθηκαν, όπως το Windows 
Search, το οποίο έγινε πιο ισχυρό και αποτελεσματικό, επιτρέποντας στους χρήστες να 
βρίσκουν γρήγορα αρχεία και εφαρμογές. Επίσης, οι δυνατότητες δικτύωσης 
απλοποιήθηκαν, καθιστώντας ευκολότερη τη σύνδεση σε δίκτυα και την κοινή χρήση 
αρχείων.  

Ένα άλλο σημαντικό χαρακτηριστικό ήταν η υποστήριξη για τις οθόνες αφής, μια τάση 
που άρχιζε να αναδύεται στην τεχνολογία. Η δυνατότητα HomeGroup διευκόλυνε τη 
δικτύωση μεταξύ υπολογιστών, επιτρέποντας στους χρήστες να μοιράζονται αρχεία και 
εκτυπωτές με ευκολία. Η Microsoft επιχείρησε να προετοιμάσει το Windows 7 για τις 
νέες ανάγκες των χρηστών, προσφέροντας βελτιωμένη υποστήριξη για τα εν λόγω 
περιβάλλοντα. 

Η Microsoft εστίασε επίσης στην ασφάλεια και την αξιοπιστία. Το User Account Control 
(UAC) επανασχεδιάστηκε για να προσφέρει μια καλύτερη εμπειρία χρήστη, ενώ 
ταυτόχρονα ενίσχυσε την προστασία του συστήματος. Η δυνατότητα Windows XP Mode 
επέτρεπε στους χρήστες να τρέχουν παλαιότερες εφαρμογές που ήταν σχεδιασμένες για 
τα Windows XP, προσφέροντας μια ομαλή μετάβαση σε νέες τεχνολογίες.  
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Οι χρήστες αντέδρασαν θετικά στα Windows 7, επαινώντας την ομαλή του λειτουργία, 
την αναβάθμιση της ασφάλειας και την ευχρηστία. Η Microsoft κατάφερε να επαναφέρει 
την εμπιστοσύνη του κοινού, καθιστώντας το Windows 7 ένα από τα πιο δημοφιλή 
λειτουργικά συστήματα στην ιστορία της μέχρι και σήμερα έχει αρκετούς υποστηρικτές 
και τρέχει ακόμα σε αρκετά συστήματα. Η επιτυχία του ήταν τέτοια, που πολλοί χρήστες 
παρέμειναν πιστοί σε αυτό ακόμη και όταν οι επόμενες εκδόσεις (όπως τα Windows 8) 
δεν πληρούσαν τις προσδοκίες τους. 

Εν κατακλείδι, τα Windows 7 όχι μόνο αποκατέστησαν τη φήμη της Microsoft αλλά και 
έθεσαν τα θεμέλια για τις μελλοντικές εξελίξεις στην πλατφόρμα Windows. Με τη σωστή 
ισορροπία ανάμεσα σε καινοτομία και σταθερότητα, τα Windows 7 απέδειξαν ότι η 
Microsoft είχε μάθει από τα λάθη του παρελθόντος και ήταν έτοιμη να επανέλθει 
δυναμικά. 

 

Windows Server 2012: Η Νέα Εποχή στην Υποδομή Διακομιστών  

Η κυκλοφορία των Windows Server 2012 τον Σεπτέμβριο του 2012 σηματοδότησε μια 
επανάσταση στην υποδομή διακομιστών της Microsoft, εστιάζοντας στην 
εικονικοποίηση, τη cloud computing και την ευκολία διαχείρισης. Αυτή η έκδοση 
παρουσίασε πολλές καινοτομίες που άλλαξαν τον τρόπο που οι επιχειρήσεις σχεδίαζαν 
και διαχειρίζονταν τα συστήματα τους. 

Μία από τις πιο σημαντικές προσθήκες ήταν η Hyper-V 3.0, η οποία προσέφερε 
σημαντικές βελτιώσεις στην εικονικοποίηση, όπως η υποστήριξη για εικονικές μηχανές 
με πολλαπλές υποδομές αποθήκευσης, καλύτερη διαχείριση δικτύου και τη δυνατότητα 
δημιουργίας εικονικών μηχανών με έως και 64 υπολογιστές. Αυτό επέτρεψε στους 
οργανισμούς να εκμεταλλευτούν καλύτερα τους πόρους τους, μειώνοντας τα κόστη και 
αυξάνοντας την αποδοτικότητα. 

Η δυνατότητα Server Manager ανανεώθηκε πλήρως, προσφέροντας μια κεντρική 
κονσόλα για τη διαχείριση διακομιστών, που επέτρεπε στους διαχειριστές να 
παρακολουθούν και να ρυθμίζουν πολλαπλούς διακομιστές από μία μόνο τοποθεσία. 
Αυτή η βελτίωση στην ευχρηστία βοήθησε στη μείωση του χρόνου που απαιτείται για τη 
διαχείριση της υποδομής. 

Το Active Directory επωφελήθηκε επίσης από πολλές βελτιώσεις, 
συμπεριλαμβανομένων των Dynamic Access Control και Improved Group Policy. Αυτές 
οι δυνατότητες επέτρεψαν πιο προηγμένες πολιτικές ασφάλειας και καλύτερη διαχείριση 
των δικαιωμάτων πρόσβασης των χρηστών. 

Η υποστήριξη για Storage Spaces ήταν μία από τις πιο καινοτόμες προσθήκες, 
επιτρέποντας στους διαχειριστές να δημιουργούν εικονικά συστήματα αποθήκευσης που 
συνδυάζουν διαφορετικούς τύπους αποθηκευτικών μέσων. Αυτή η λειτουργία προσέφερε 
ευελιξία και βελτιωμένη αποδοτικότητα, διευκολύνοντας τη διαχείριση μεγάλων 
ποσοτήτων δεδομένων. 
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Η Windows Server 2012 υιοθέτησε επίσης το μοντέλο cloud-ready, καθιστώντας το 
ιδανικό για επιχειρήσεις που επιθυμούν να μεταναστεύσουν σε περιβάλλοντα cloud. Το 
Windows Azure συνεργάστηκε στενά με το Server 2012, επιτρέποντας στις επιχειρήσεις 
να επωφεληθούν από τις δυνατότητες του cloud computing. 

Η υποδοχή του Windows Server 2012 ήταν θετική, καθώς πολλές επιχειρήσεις εκτίμησαν 
τις αναβαθμισμένες δυνατότητες και την καλύτερη υποστήριξη για τις σύγχρονες 
απαιτήσεις. Αυτή η έκδοση καθόρισε τη βάση για τις επόμενες εκδόσεις, όπως τα 
Windows Server 2016, και συνέβαλε στη διατήρηση της Microsoft ως ηγέτη στον τομέα 
των διακομιστών και της υποδομής IT. 

 

Windows 8: Εμπρός πίσω 

Η κυκλοφορία των Windows 8 το 2012 αποτέλεσε μια τολμηρή στροφή για τη Microsoft, 
καθώς επεδίωκε να ενοποιήσει την εμπειρία χρήστη σε υπολογιστές και tablet. Και να τα 
φέρει ένα βήμα πιο κοντά στα Windows 8 Mobile Ωστόσο, αυτή η νέα κατεύθυνση 
προκάλεσε αρκετές αντιπαραθέσεις. 

Ένα από τα πιο εμβληματικά χαρακτηριστικά των Windows 8 ήταν η αντικατάσταση του 
παραδοσιακού μενού "Έναρξη" με την πλήρη οθόνη "Αρχική οθόνη". Αυτή η οθόνη 
περιλάμβανε ζωντανά πλακίδια που παρέχουν άμεσες ενημερώσεις από εφαρμογές, αλλά 
πολλοί χρήστες βρήκαν την αλλαγή απογοητευτική, καθώς τους απομάκρυνε από την 
γνωστή διάταξη που είχαν συνηθίσει. 

Η Microsoft εισήγαγε επίσης το Windows Store, έναν κεντρικό προορισμό για την λήψη 
εφαρμογών. Αν και αυτή η πλατφόρμα προσέφερε εύκολη πρόσβαση σε εφαρμογές, η 
ποικιλία και η ποιότητα τους δεν ήταν πάντα ικανοποιητική, γεγονός που οδήγησε σε 
απογοήτευση από τους χρήστες. 

Με τα Windows 8, η Microsoft προσανατολίστηκε επίσης προς τη χρήση οθόνων αφής, 
προσπαθώντας να βελτιώσει την εμπειρία χρήστη σε tablets. Ωστόσο, οι χρήστες 
υπολογιστών που δεν διέθεταν οθόνες αφής δυσκολεύτηκαν να προσαρμοστούν στη νέα 
διεπαφή, η οποία απαιτούσε συχνά περίπλοκες κινήσεις και ενέργειες. 

Η δυνατότητα Snap View επέτρεψε στους χρήστες να χρησιμοποιούν δύο εφαρμογές 
ταυτόχρονα σε μια οθόνη, κάτι που βελτίωσε την παραγωγικότητα, αλλά απαιτούσε 
μεγαλύτερες οθόνες για την καλύτερη εκμετάλλευση της δυνατότητας αυτής.  

Αξιοσημείωτη ήταν η ταχύτητα εκκίνησης, η οποία βελτιώθηκε σημαντικά, επιτρέποντας 
στους χρήστες να ξεκινούν το σύστημα γρηγορότερα από ποτέ. Επίσης, η ανανεωμένη 
Διαχείριση Εργασιών παρείχε περισσότερες πληροφορίες για τη λειτουργία του 
συστήματος και την απόδοση εφαρμογών. 

Η ασφάλεια επίσης βελτιώθηκε με χαρακτηριστικά όπως το Secure Boot, που αποτρέπει 
την εκκίνηση κακόβουλων λογισμικών κατά την εκκίνηση του συστήματος. Το File 
History εισήχθη για την αυτόματη δημιουργία αντιγράφων ασφαλείας και την 
αποκατάσταση αρχείων, προσφέροντας καλύτερη προστασία για τα δεδομένα των 
χρηστών. 
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Ωστόσο, παρά τα νέα χαρακτηριστικά και τις βελτιώσεις, οι αντιδράσεις ήταν μεικτές. 
Πολλοί χρήστες ένιωθαν ότι το Windows 8 ήταν μια σημαντική οπισθοδρόμηση. Η 
έλλειψη του κλασικού μενού "Έναρξη" και η αλλαγή στην διεπαφή προκάλεσαν μεγάλη 
σύγχυση και απογοήτευση, καθώς οι χρήστες δυσκολεύονταν να βρουν τα εργαλεία και 
τις ρυθμίσεις που είχαν συνηθίσει. Αυτές οι αντιδράσεις οδήγησαν τη Microsoft να 
κυκλοφορήσει μια νέα έκδοση τους το 2013 

Εν κατακλείδι, αν και το Windows 8 έφερε αρκετές νέες δυνατότητες και βελτιώσεις, η 
εκτενής αλλαγή στη διεπαφή και η έλλειψη συμβατότητας με τις προσδοκίες των 
χρηστών καθόρισαν την αντίληψη για αυτό το λειτουργικό σύστημα, αφήνοντας μια 
κληρονομιά που η Microsoft προσπαθούσε να διορθώσει τα επόμενα χρόνια. 

 

Windows 8.1: Start Me Up 2.0! 

Η κυκλοφορία των Windows 8.1 το 2013 ήρθε ως απάντηση στις επικρίσεις που δέχθηκαν 
τα Windows 8. Η Microsoft έλαβε σοβαρά υπόψη την ανατροφοδότηση των χρηστών και 
προσπάθησε να διορθώσει αρκετά από τα ζητήματα που είχαν προκαλέσει απογοήτευση. 

Ένα από τα πιο σημαντικά χαρακτηριστικά του Windows 8.1 ήταν η επαναφορά του 
κλασικού κουμπιού "Έναρξη". Αν και δεν ήταν το ίδιο με την παραδοσιακή έκδοση που 
γνώριζαν οι χρήστες, το νέο κουμπί παρέσχε μια πιο οικεία αίσθηση και ανακατεύθυνε 
τους χρήστες στην "Αρχική οθόνη". Με τη νέα μορφή του, οι χρήστες μπορούσαν να 
αποκτούν πρόσβαση γρηγορότερα στις αγαπημένες τους εφαρμογές και ρυθμίσεις.  

Η Microsoft έκανε επίσης σημαντικές βελτιώσεις στην "Αρχική οθόνη". Οι χρήστες είχαν 
τη δυνατότητα να προσαρμόζουν την διάταξη των πλακιδίων, επιλέγοντας μεταξύ 
διαφόρων μεγεθών και μορφών. Αυτή η ευελιξία επέτρεψε στους χρήστες να 
προσαρμόσουν την οθόνη τους σύμφωνα με τις ανάγκες και τις προτιμήσεις τους. 

Μια άλλη αναγκαία προσθήκη ήταν η δυνατότητα αναζήτησης. Η νέα δυνατότητα "Smart 
Search" επέτρεπε στους χρήστες να πραγματοποιούν αναζητήσεις σε τοπικά αρχεία, 
εφαρμογές και το διαδίκτυο από μια ενιαία μπάρα αναζήτησης, διευκολύνοντας την 
εύρεση πληροφοριών και περιεχομένου. 

Η Διαχείριση Εργασιών επανασχεδιάστηκε και έγινε πιο φιλική προς τον χρήστη, 
προσφέροντας περισσότερες λεπτομέρειες για τη χρήση πόρων και τις εφαρμογές που 
τρέχουν. Οι χρήστες μπορούσαν να παρακολουθούν την απόδοση του συστήματος με 
μεγαλύτερη ευκολία και να κλείνουν εφαρμογές που δεν λειτουργούσαν σωστά. 

Η Microsoft επένδυσε επίσης στην υποστήριξη για οθόνες αφής, με βελτιώσεις στις 
εφαρμογές και στη διεπαφή, ώστε να λειτουργούν καλύτερα σε συσκευές με δυνατότητες 
αφής. Αυτή η εστίαση στην κινητικότητα και στην ευχρηστία επαναπροσδιόρισε την 
εμπειρία χρήστη σε tablet και hybrid συσκευές. 

Αξιοσημείωτο είναι ότι το Windows 8.1 περιλάμβανε επίσης τις δυνατότητες SkyDrive 
(αργότερα OneDrive), που προσέφεραν εύκολη πρόσβαση στο cloud και τη δυνατότητα 
αποθήκευσης αρχείων online, διευκολύνοντας τη συνεργασία και την κοινή χρήση.  
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Η Microsoft παρουσίασε επίσης βελτιώσεις στην ασφάλεια και τη σταθερότητα του 
συστήματος, όπως βελτιωμένες ρυθμίσεις για τις πολιτικές προστασίας δεδομένων και 
τη δυνατότητα BitLocker για καλύτερη κρυπτογράφηση των δεδομένων.  

Παρά τις βελτιώσεις και τις νέες δυνατότητες που προσέφερε τα Windows 8.1, το 
λειτουργικό σύστημα δεν κατάφερε να κερδίσει πλήρως την εμπιστοσύνη των χρηστών. 
Πολλοί παρέμειναν επικριτικοί απέναντι στην αλλαγή της διεπαφής και στη νέα 
φιλοσοφία της Microsoft για τον σχεδιασμό των Windows. Ωστόσο, τα 8.1 αποτέλεσαν 
μια σημαντική προσπάθεια να επαναστατήσει η εταιρεία, συνδυάζοντας καινοτομία και 
τις παραδοσιακές αξίες που οι χρήστες είχαν συνηθίσει. 

Συνολικά, τα Windows 8.1 παρουσίασαν βελτιώσεις που έκαναν τη χρήση του πιο φιλική 
και ευχάριστη, αναγνωρίζοντας τα λάθη του προκατόχου του και προσπαθώντας να 
επαναφέρει την ισορροπία μεταξύ καινοτομίας και χρήσης. 

 

Windows 10: Longhorn, You only live twice 

Μετά τα στραβοπατήματα με τα Windows 8 και 8.1, η Microsoft αποφάσισε να 
αναθεωρήσει την προσέγγισή της και να εξετάσει τι έκανε τα λειτουργικά της αγαπητά 
στο κοινό. Έτσι, στράφηκε στην ανάπτυξη της επόμενης έκδοσης. Η αρχική ονομασία 
τους ήταν 8.2 και στη συνέχεια 9.0. Ωστόσο, η απόφαση αυτή προκάλεσε τεχνικά 
ζητήματα που έπρεπε να εξεταστούν: 

Πολλά παλαιά προγράμματα και σενάρια είχαν σχεδιαστεί να ελέγχουν τους αριθμούς 
έκδοσης των Windows που ξεκινούν με "Windows 9". Αυτά τα προγράμματα θα 
μπορούσαν να ταυτίσουν το "Windows 9" ως συντομία για τα Windows 95 και 98, 
οδηγώντας σε αναπάντεχη συμπεριφορά ή κρασάρισμα αν δεν διαχειρίζονταν σωστά το 
νέο λειτουργικό σύστημα. 

Επιπλέον, ορισμένες εφαρμογές βασίζονταν σε συγκεκριμένα χαρακτηριστικά ή APIs που 
σχετίζονταν με τη σειρά 9x. Η εισαγωγή των Windows 9 θα μπορούσε να προκαλέσει 
σύγχυση σε αυτές τις εφαρμογές, με αποτέλεσμα κακή λειτουργία ή απρόβλεπτη 
συμπεριφορά. 

Έτσι, η Microsoft αποφάσισε να τα ονομάσει Windows Threshold, ή όπως τα γνωρίσαμε 
τελικά, Windows 10. Αυτή η ονομασία δεν ήταν τυχαία, καθώς δημιούργησε την αντίληψη 
ότι επρόκειτο για μια πιο σημαντική πρόοδο στην καινοτομία, ευθυγραμμίζοντας τη 
Microsoft με την όρασή της για ένα ενιαίο λειτουργικό σύστημα σε όλες τις συσκευές.  

Για την ανάπτυξη αυτού του λειτουργικού, η Microsoft άντλησε έμπνευση από ένα άλλο 
λειτουργικό σύστημα που δεν είδε ποτέ το φως της αγοράς: τα Windows Longhorn. Το 
Longhorn, με τις καινοτόμες ιδέες και τις προοδευτικές δυνατότητές του, άφησε μια 
ανεξίτηλη κληρονομιά, και πολλά από αυτά τα χαρακτηριστικά επαναλήφθηκαν με 
επιτυχία στα Windows 10, προσφέροντας μια πιο ολοκληρωμένη και σύγχρονη εμπειρία 
χρήσης. Στα Windows 10 επαναλήφθηκαν ή εξελίχθηκαν σημαντικές δυνατότητες που 
είχαν σχεδιαστεί αρχικά για τα Longhorn, όπως οι εικονικές επιφάνειες εργασίας, που 
επιτρέπουν στους χρήστες να οργανώνουν τις εφαρμογές τους σε ξεχωριστές επιφάνειες, 
προσφέροντας περισσότερη ευελιξία και καλύτερη οργάνωση. Επιπλέον, πολλές 
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εφαρμογές που σχεδιάστηκαν για τα Longhorn χρησιμοποιούν σύγχρονα APIs, 
διευκολύνοντας τη συμβατότητα και την ανάπτυξη εφαρμογών στα Windows 10. Ο 
σχεδιασμός της διεπαφής χρήστη του Longhorn επηρέασε τη νέα εμφάνιση και αίσθηση 
των Windows 10, με μια πιο καθαρή και μοντέρνα αισθητική. Επίσης, η ιδέα ενός 
κεντρικού καταστήματος εφαρμογών που παρουσιάστηκε στα Longhorn υλοποιήθηκε 
τελικά στα Windows 10 μέσω του Microsoft Store, προσφέροντας εύκολη πρόσβαση σε 
εφαρμογές και περιεχόμενο. Τέλος, οι πρωτοπόρες λύσεις ασφαλείας των Longhorn, 
όπως η δυνατότητα Windows Hello για βιομετρική αναγνώριση, εξελίχθηκαν και 
ενσωματώθηκαν στα Windows 10, ενισχύοντας την ασφάλεια του συστήματος.  

Η κυκλοφορία των Windows 10 το 2015 σήμανε μια επιστροφή στις ρίζες στην καινοτομία 
και στην απλότητα. Ένα από τα πιο χαρακτηριστικά στοιχεία των 10 ήταν η επιστροφή 
του κλασικού κουμπιού "Έναρξη", το οποίο είχε αφαιρεθεί στα Windows 8. Η νέα εκδοχή 
του κουμπιού συνδύασε τις δυνατότητες της "Αρχικής οθόνης" με τη γνωστή διάταξη του 
desktop, προσφέροντας στους χρήστες την ευχέρεια να περιηγούνται γρηγορότερα. 
Επιπλέον, η Microsoft παρουσίασε τον ψηφιακό βοηθό Cortana, που επέτρεπε στους 
χρήστες να αναζητούν πληροφορίες, να διαχειρίζονται ραντεβού και να ελέγχουν 
ρυθμίσεις με τη φωνή τους, προσφέροντας έναν πιο έξυπνο και εύχρηστο τρόπο για τη 
διαχείριση καθημερινών εργασιών.  

Μια σημαντική καινοτομία ήταν η δυνατότητα "Windows Hello", που προσέφερε 
βιομετρική αναγνώριση μέσω δακτυλικών αποτυπωμάτων ή αναγνώρισης προσώπου, 
ενισχύοντας την ασφάλεια του συστήματος. Αυτό το χαρακτηριστικό συνδυάστηκε με 
βελτιώσεις στην προστασία δεδομένων, όπως η δυνατότητα κρυπτογράφησης BitLocker 
και οι αναβαθμισμένες πολιτικές προστασίας προσωπικών δεδομένων. Η δυνατότητα της 
εικονικής επιφάνειας εργασίας βελτίωσε την παραγωγικότητα των χρηστών, 
επιτρέποντας την οργάνωση πολλών έργων σε ξεχωριστές επιφάνειες εργασίας.  

Με την ενημέρωση του Νοεμβρίου (Version 1511), οι χρήστες επωφελήθηκαν από τη 
βελτίωση της απόδοσης και την αναβάθμιση της Microsoft Edge. Η σημαντική ανανέωση 
ήρθε με την Anniversary Update (Version 1607), που εισήγαγε το Windows Ink, 
προσφέροντας νέα εργαλεία για χρήστες στυλό. Η Cortana έγινε πιο λειτουργική, με 
δυνατότητες διαχείρισης εργασιών και υπενθυμίσεων. Η Creators Update (Version 1703) 
προχώρησε ακόμη περισσότερο, εισάγοντας 3D δυνατότητες και Game Mode, 
βελτιώνοντας την εμπειρία των παιχνιδιών. Οι χρήστες αποκτούσαν πρόσβαση σε Mixed 
Reality, ενώ οι ρυθμίσεις απορρήτου γίνονταν πιο διαφανείς. Στη συνέχεια, η Fall 
Creators Update (Version 1709) παρουσίασε το Fluent Design System, προσφέροντας μια 
πιο σύγχρονη και οπτικά ελκυστική διεπαφή, μαζί με τη δυνατότητα "Files On-Demand" 
για εύκολη πρόσβαση σε αρχεία OneDrive.  

Με την ενημέρωση του Απριλίου 2018 (Version 1803), οι χρήστες απόλαυσαν το Timeline, 
που τους επέτρεπε να παρακολουθούν τις δραστηριότητές τους, και το Focus Assist, που 
βελτίωνε την παραγωγικότητα. Η δυνατότητα Nearby Sharing διευκόλυνε τη μεταφορά 
αρχείων ανάμεσα σε συσκευές. Η ενημέρωση του Οκτωβρίου 2018 (Version 1809) 
εισήγαγε το Dark Mode και τη δυνατότητα Clipboard History, ενώ το Snip & Sketch 
βελτίωσε τη διαδικασία λήψης και σχολιασμού στιγμιοτύπων. Με την αναβάθμιση του 
Μαΐου 2019 (Version 1903), η αναζητήση στα Windows έγινε πιο γρήγορη και οι εικονικές 
επιφάνειες εργασίας αποκτήσαν περισσότερες προσαρμογές.  
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Η ενημέρωση του Οκτωβρίου 2019 (Version 1909) επικεντρώθηκε στη βελτίωση της 
απόδοσης και στην αναδιοργάνωση των ειδοποιήσεων. Οι χρήστες απολάμβαναν επίσης 
μια πιο λειτουργική Cortana. Η ενημέρωση του Μαΐου 2020 (Version 2004) πρόσφερε 
περαιτέρω βελτιώσεις στην αναζητήση και την υποστήριξη για το Windows Subsystem 
for Linux, διευκολύνοντας τους προγραμματιστές. Τέλος, η ενημέρωση του Οκτωβρίου 
2020 (Version 20H2) ανανέωσε το Start Menu και ενσωμάτωσε τον νέο Microsoft Edge, 
προσφέροντας γρηγορότερη περιήγηση στο διαδίκτυο. Η ενημέρωση του Μαΐου 2021 
(Version 21H1) εστίασε σε βελτιώσεις στην ασφάλεια και τη διαχείριση των IT εργαλείων. 
Η Microsoft συνεχίζει να παρέχει τακτικές ενημερώσεις, προσφέροντας νέες 
δυνατότητες και βελτιώσεις ασφαλείας. Παρά τις επικρίσεις για ορισμένες αλλαγές και 
την ανάγκη για μεγαλύτερη προσαρμογή του interface, τα Windows 10 θεωρούνται ένα 
από τα πιο επιτυχημένα λειτουργικά συστήματα της Microsoft. Συνολικά, τα Windows 10 
παρουσιάζουν μια ολοκληρωμένη εμπειρία χρήσης που ενσωματώνει τις επιθυμίες των 
χρηστών, προσφέροντας έναν αξιόπιστο και σύγχρονο τρόπο εργασίας στον ψηφιακό 
κόσμο. 

Τα Windows 10 έτυχαν ευρείας αναγνώρισης για τη φιλική προς τον χρήστη διεπαφή 
τους και τις καινοτόμες δυνατότητές τους, σηματοδοτώντας μια σημαντική βελτίωση σε 
σχέση με τον προκάτοχό τους, τα Windows 8. Οι κριτικοί και οι χρήστες εκτίμησαν 
ιδιαίτερα την επιστροφή του κουμπιού "Έναρξη", καθώς και την ενσωμάτωσή εργαλείων 
όπως η Cortana, το Windows Hello και οι εικονικές επιφάνειες εργασίας, που βελτίωσαν 
την παραγωγικότητα και τη χρηστικότητα. Με την πάροδο των ετών, τα Windows 10 
απέκτησαν σημαντικό μερίδιο στην αγορά, καθιστώντας τα ένα από τα πιο ευρέως 
χρησιμοποιούμενα λειτουργικά συστήματα παγκοσμίως. Μέχρι το 2021, κατείχαν μια 
κυρίαρχη θέση, αντιπροσωπεύοντας πάνω από το 70% της αγοράς λειτουργικών 
συστημάτων για υπολογιστές, χάρη στη συμβατότητά τους με μια τεράστια γκάμα 
εφαρμογών και συσκευών. Αυτή η ισχυρή παρουσία στην αγορά αποτελεί απόδειξη της 
επιτυχίας και της αποδοχής τους από τους χρήστες, εδραιώνοντας τη θέση τους στην 
ιστορία των λειτουργικών συστημάτων της Microsoft. 

Συνοψίζοντας, τα Windows 10 κατάφεραν να συνδυάσουν καινοτομία και παράδοση, 
προσφέροντας στους χρήστες μια ολοκληρωμένη και σύγχρονη εμπειρία. Ωστόσο, όπως 
όλα τα λογισμικά, και αυτά θα έχουν μια προγραμματισμένη λήξη υποστήριξης. Η 
Microsoft ανακοίνωσε ότι η υποστήριξη για τα Windows 10 θα τερματιστεί τον Οκτώβριο 
του 2025, σηματοδοτώντας το τέλος μιας εποχής για ένα από τα πιο δημοφιλή 
λειτουργικά συστήματα της εταιρείας. Οι χρήστες καλούνται να εξετάσουν τις επιλογές 
τους για αναβάθμιση στη νεότερη έκδοση τα Windows 11, προκειμένου να επωφεληθούν 
από τις τελευταίες καινοτομίες και τις βελτιώσεις ασφαλείας. Η Αναβάθμιση αυτή  
αποτελεί μια φυσική εξέλιξη στην ψηφιακή εποχή, και η Microsoft δεσμεύεται να 
υποστηρίζει τους χρήστες της κατά τη διάρκεια αυτής της μετάβασης.  
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Windows Server 2016: Η Ψηφιακή Μετάβαση και η Ενίσχυση της Ασφάλειας 

Η κυκλοφορία των Windows Server 2016 τον Οκτώβριο του 2016 έφερε μια σειρά από 
καινοτομίες και βελτιώσεις που ανταγωνίζονται τις σύγχρονες απαιτήσεις της υποδομής 
IT, εστιάζοντας στην εικονικοποίηση, την ασφάλεια και τη δυνατότητα διαχείρισης. Αυτή 
η έκδοση αναγνωρίστηκε για τις προηγμένες δυνατότητές της και την υποστήριξή της για 
cloud computing. 

Μία από τις πιο αξιοσημείωτες καινοτομίες ήταν η Windows Server Containers και η 
Hyper-V Containers. Αυτές οι δυνατότητες επέτρεψαν στους οργανισμούς να 
αναπτύσσουν και να διαχειρίζονται εφαρμογές σε εικονικά περιβάλλοντα, προσφέροντας 
μεγαλύτερη ευελιξία και απομόνωση για τις εφαρμογές. Αυτή η προσέγγιση διευκόλυνε 
την ανάπτυξη μικροϋπηρεσιών και την υιοθέτηση της αρχιτεκτονικής DevOps.  

Η Active Directory επωφελήθηκε από την εισαγωγή του Active Directory Federation 
Services (AD FS), που προσέφερε δυνατότητες ενοποίησης ταυτοτήτων και διαχείρισης 
πρόσβασης σε cloud και τοπικές εφαρμογές. Αυτή η δυνατότητα αύξησε την ασφάλεια 
και τη διαχείριση των χρηστών σε υβριδικά περιβάλλοντα. 

Το Windows Server 2016 προσέφερε επίσης βελτιώσεις στην ασφάλεια, 
συμπεριλαμβανομένης της δυνατότητας Shielded VMs, που προστάτευε τις εικονικές 
μηχανές από μη εξουσιοδοτημένη πρόσβαση, εξασφαλίζοντας τα δεδομένα και τις 
ρυθμίσεις τους. Η δυνατότητα Just Enough Administration (JEA) επιτρέπει τη διαχείριση 
των διακομιστών με περιορισμένα δικαιώματα, μειώνοντας τους κινδύνους ασφαλείας. 

Η βασισμένη σε ρόλους διαχείριση επέτρεψε στους διαχειριστές να έχουν καλύτερη 
ορατότητα και έλεγχο της υποδομής τους. Το νέο εργαλείο Windows PowerShell 5.1 
προσέφερε ισχυρές δυνατότητες scripting και αυτοματοποίησης, διευκολύνοντας την 
καθημερινή διαχείριση. 

Επιπλέον, οι δυνατότητες Storage Spaces Direct και Storage Replica ενίσχυσαν τη 
διαχείριση αποθήκευσης, επιτρέποντας τη δημιουργία και διαχείριση υψηλών επιδόσεων 
αποθηκευτικών λύσεων και τη βελτίωση της ανθεκτικότητας των δεδομένων.  

Η υποδοχή του Windows Server 2016 ήταν θετική, καθώς πολλές επιχειρήσεις εκτίμησαν 
τις προηγμένες δυνατότητες και την καλύτερη υποστήριξη για τις σύγχρονες απαιτήσεις. 
Αυτή η έκδοση συνέβαλε στη διατήρηση της Microsoft ως κορυφαίου παρόχου λύσεων 
server, θέτοντας τα θεμέλια για τις επόμενες εκδόσεις, όπως τα Windows Server 2019.  
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Windows Server 2019: Η Ενοποίηση του On-Premises και του Cloud 

Η κυκλοφορία των Windows Server 2019 τον Οκτώβριο του 2018 σηματοδότησε μια 

σημαντική αναβάθμιση που ενοποίησε την τοπική υποδομή με τις δυνατότητες του cloud, 

προσφέροντας νέες δυνατότητες που ενίσχυαν την απόδοση, την ασφάλεια και τη 

διαχείριση. 

Μία από τις πιο σημαντικές καινοτομίες ήταν η ενσωμάτωμένη υποστήριξη για το Azure, 

που επέτρεψε στους οργανισμούς να επωφεληθούν από τις δυνατότητες του Microsoft 

Azure χωρίς να απαιτείται πλήρης μετάβαση στο cloud. Οι χρήστες μπορούσαν να 

δημιουργήσουν υβριδικές λύσεις με εργαλεία όπως το Azure Site Recovery και το Azure 

Backup, βελτιώνοντας την ανθεκτικότητα και την ασφάλεια των δεδομένων τους.  

Η Windows Admin Center αποτέλεσε άλλη μία σημαντική προσθήκη, προσφέροντας μια 

κεντρική διεπαφή διαχείρισης που απλοποιούσε την παρακολούθηση και τη διαχείριση 

διακομιστών, εικονικών μηχανών και άλλων πόρων. Αυτή η κονσόλα διευκόλυνε τους 

διαχειριστές, επιτρέποντάς τους να εργάζονται από οποιαδήποτε τοποθεσία.  

Στον τομέα της ασφάλειας, τα Windows Server 2019 εισήγαγαν το Windows Defender 

Advanced Threat Protection (ATP), που παρέχει ενισχυμένη προστασία κατά των 

επιθέσεων και αναλύσεις σε πραγματικό χρόνο. Επίσης, η Shielded VMs επεκτάθηκε για 

να περιλαμβάνει και εικονικές μηχανές Linux, προσφέροντας μεγαλύτερη ευελιξία. 

Οι δυνατότητες Storage Spaces αναβαθμίστηκαν για να προσφέρουν βελτιωμένη 

απόδοση και απλούστερη διαχείριση, επιτρέποντας τη δημιουργία ανθεκτικών και 

αποδοτικών λύσεων αποθήκευσης. Οι δυνατότητες Deduplication και Compression 

βελτίωσαν τη χρήση του αποθηκευτικού χώρου, μειώνοντας τα κόστη. 

Η Kubernetes υποστήριξη για τη διαχείριση κοντέινερ συνέβαλε στη στήριξη των 

σύγχρονων αρχιτεκτονικών ανάπτυξης και επιτάχυνε τη διαδικασία ανάπτυξης 

εφαρμογών. 

Η υποδοχή του Windows Server 2019 ήταν θετική, καθώς οι οργανισμοί αναγνώρισαν την 

αξία των υβριδικών λύσεων και των βελτιωμένων δυνατοτήτων διαχείρισης. Αυτή η 

έκδοση εδραίωσε τη θέση της Microsoft στην αγορά των διακομιστών, προετοιμάζοντας 

το έδαφος για τις μελλοντικές εξελίξεις στην υποδομή cloud και on-premises. 
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Windows 11: 10X ημίχρονο Sun Valley τελικό 

Η Microsoft παράλληλα με τις ενημερώσεις των 10 ανέπτυξε τα Windows 10X, μια 
ελαφριά και μοντέρνα έκδοση των Windows που σχεδιάστηκε για να υποστηρίζουν 
διπλές οθόνες και νέες μορφές συσκευών. Ωστόσο, καθώς προχωρούσε η ανάπτυξη, η 
εταιρεία αναγνώρισε την ανάγκη για μια πιο ολοκληρωμένη και ευέλικτη εμπειρία 
χρήστη, κάτι που οδήγησε σε μια στρατηγική στροφή προς τα Windows 11, στο πλαίσιο 
του προγράμματος Sun Valley. Η μετάβαση από τα 10X στο Windows 11 δεν σήμαινε μόνο 
την αναβάθμιση της διεπαφής χρήστη, αλλά και την ενσωμάτωση καινοτομιών που θα 
βελτίωναν την παραγωγικότητα και την ευχρηστία σε όλες τις συσκευές. Το Sun Valley 
είχε ως στόχο να επαναστατήσει τον τρόπο με τον οποίο οι χρήστες αλληλεπιδρούν με 
τον υπολογιστή τους, προσφέροντας μια πιο μοντέρνα και συνεπή εμπειρία. 

Τα Windows 11, που κυκλοφόρησαν στις 5 Οκτωβρίου 2021, φέρνουν μια σειρά από 
καινοτόμες δυνατότητες και σχεδιαστικές αλλαγές, οι οποίες αποσκοπούν στη βελτίωση 
της εμπειρίας χρήστη. Με το νέο, πιο κομψό και μοντέρνο περιβάλλον εργασίας, οι 
χρήστες απολαμβάνουν μια πιο οργανωμένη και ευχάριστη πλοήγηση. Ένα από τα πιο 
αξιοσημείωτα χαρακτηριστικά είναι το ανανεωμένο μενού Έναρξη, το οποίο είναι τώρα 
κεντραρισμένο στην οθόνη και περιλαμβάνει μια πιο καθαρή διάταξη εφαρμογών και 
widget. 

Η εισαγωγή εικονικών επιφανειών εργασίας έγινε ακόμα πιο ευέλικτη, επιτρέποντας 
στους χρήστες να δημιουργούν διαφορετικά γραφεία για διαφορετικές εργασίες. Επίσης, 
η ενσωμάτωση του Microsoft Teams απλοποίησε την επικοινωνία και τη συνεργασία σε 
πραγματικό χρόνο, κάνοντάς την πιο προσιτή για καθημερινές ανάγκες. 

Ωστόσο, η υιοθέτηση των Windows 11 δεν ήταν τόσο ευρεία όσο αναμενόταν. Ο λόγος 
είναι οι αυστηρές απαιτήσεις υλικού που έθεσε η Microsoft, περιλαμβάνοντας 
υποχρεωτική υποστήριξη για TPM 2.0, Secure Boot και περιορισμούς σχετικά με την 
υποστήριξη επεξεργαστών. Συγκεκριμένα, τα Windows 11 απαιτούν επεξεργαστές που 
ανήκουν στις τελευταίες γενιές, όπως οι Intel 8ης γενιάς και οι AMD Ryzen 2000 ή 
νεότεροι. Αυτές οι απαιτήσεις έχουν περιορίσει τη δυνατότητα αναβάθμισης 
παλαιότερων συσκευών, με αποτέλεσμα πολλοί χρήστες να παραμένουν σε παλαιότερες 
εκδόσεις όπως τα Windows 10. 

Με την ενημέρωση 24H2, η Microsoft παρουσίασε σημαντικές βελτιώσεις στον τομέα της 
τεχνητής νοημοσύνης. Ο ανανεωμένος ψηφιακός βοηθός Copilot παρέχει έξυπνες 
προτάσεις και αυτοματοποιεί καθημερινές εργασίες. Επίσης, η αναβάθμιση βελτίωσε τη 
λειτουργία αναζήτησης και τον Microsoft Edge, προσφέροντας πιο σχετικές και χρήσιμες 
πληροφορίες στους χρήστες. 

Ωστόσο, οι νέες δυνατότητες τεχνητής νοημοσύνης έφεραν και ανησυχίες σχετικά με την 
ιδιωτικότητα και την προστασία των δεδομένων. Οι χρήστες ανησυχούν για το πώς τα 
δεδομένα τους χρησιμοποιούνται για την ενίσχυση αυτών των υπηρεσιών, γεγονός που 
μπορεί να επηρεάσει την αποδοχή τους. 
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Παράλληλα με την εισαγωγή νέων δυνατοτήτων, οι ενημερώσεις των Windows 11 κατά 
την περίοδο 25H1 και 25H2 συνοδεύτηκαν από μια σειρά σημαντικών τεχνικών 
προβλημάτων, τα οποία επηρέασαν τόσο απλούς χρήστες όσο και επαγγελματικά 
περιβάλλοντα. Σε ορισμένες εκδόσεις αυτών των ενημερώσεων αναφέρθηκαν ζητήματα 
που αφορούσαν τη λειτουργία του 127.0.0.1 (loopback address), με αποτέλεσμα να 
επηρεάζονται εφαρμογές και υπηρεσίες που βασίζονται στην τοπική δικτύωση. Το 
συγκεκριμένο πρόβλημα ήταν ιδιαίτερα κρίσιμο για προγραμματιστές, περιβάλλοντα 
ανάπτυξης και εφαρμογές που χρησιμοποιούν τοπικούς διακομιστές ή containers, 
υπονομεύοντας βασικές λειτουργίες του συστήματος. Για τους διαχειριστές συστημάτων 
(IT administrators), η αυξημένη αστάθεια ορισμένων ενημερώσεων δημιούργησε 
σοβαρές προκλήσεις στη διαχείριση υποδομών και στον προγραμματισμό των 
αναβαθμίσεων.  

Ωστόσο οι ίδιες ενημερώσεις προκάλεσαν προβλήματα που σχετίζονταν με τη 
σταθερότητα και την απόδοση του λειτουργικού συστήματος. Πολλοί χρήστες ανέφεραν 
περιπτώσεις όπου το σύστημα αδυνατούσε να τερματιστεί ή να επανεκκινηθεί σωστά, 
απαιτώντας αναγκαστική διακοπή λειτουργίας. Σε συστήματα με συγκεκριμένους 
συνδυασμούς υλικού και οδηγών συσκευών παρατηρήθηκαν πτώσεις απόδοσης, 
ιδιαίτερα σε εφαρμογές υψηλών απαιτήσεων όπως τα παιχνίδια, με εμφανώς χαμηλότερα 
FPS, stuttering και ασυνέπεια στην απόκριση του συστήματος. Σε πολλούς οργανισμούς, 
οι ενημερώσεις των Windows 11 πάγωσαν προσωρινά ή καθυστέρησαν σκόπιμα, καθώς 
οι IT ομάδες αναγκάστηκαν να περιμένουν επιβεβαίωση σταθερότητας πριν από τη 
μαζική εγκατάστασή τους. 

Επιπλέον, καταγράφηκαν φαινόμενα όπως μαύρες οθόνες, γραφικά artifacts και 
προβλήματα απεικόνισης, τα οποία επηρέαζαν κυρίως συστήματα με νεότερες κάρτες 
γραφικών ή πρόσφατους οδηγούς. Τα ζητήματα αυτά ενίσχυσαν την αίσθηση ότι, παρά 
τη μοντέρνα σχεδίαση και τις νέες δυνατότητες, ορισμένες εκδόσεις των Windows 11 
παρουσίαζαν μειωμένο επίπεδο ωριμότητας σε σύγκριση με τα Windows 10.  

Ιδιαίτερα αξιοσημείωτο ήταν το γεγονός ότι οι ενημερώσεις 25H1 και 25H2, παρά τα 
προβλήματα που εισήγαγαν, περιλάμβαναν ταυτόχρονα διορθώσεις για μεγάλο αριθμό 
ευπαθειών ασφαλείας, σε ορισμένες περιπτώσεις άνω των εκατό. Αυτό έφερε πολλούς 
χρήστες και οργανισμούς αντιμέτωπους με ένα δύσκολο δίλημμα: την επιλογή μεταξύ της 
εγκατάστασης κρίσιμων ενημερώσεων ασφαλείας και της διατήρησης της σταθερότητας 
και της απόδοσης του συστήματος. Το δίλημμα αυτό ανέδειξε για ακόμη μία φορά την 
πρόκληση που αντιμετωπίζει η Microsoft στο να ισορροπήσει ανάμεσα στην ταχεία 
εξέλιξη του λειτουργικού συστήματος και στην αξιοπιστία που απαιτείται σε καθημερινή 
χρήση. 

Η φιλοσοφία του Windows as a Service, που καθιερώθηκε στα Windows 10 και 
συνεχίζεται ενισχυμένη στα Windows 11, προσφέρει τη δυνατότητα συνεχούς εξέλιξης του 
λειτουργικού συστήματος μέσω τακτικών ενημερώσεων. Από τη μία πλευρά, αυτή η 
προσέγγιση επιτρέπει την ταχεία διάθεση νέων δυνατοτήτων, βελτιώσεων ασφαλείας και 
τεχνολογιών όπως η τεχνητή νοημοσύνη, διατηρώντας το λειτουργικό σύστημα σύγχρονο 
και ανταγωνιστικό. 

 



ΣΕΛΙΔΑ 64 

Από την άλλη πλευρά, η ίδια αυτή φιλοσοφία αυξάνει τον κίνδυνο εισαγωγής 
προβλημάτων σε ήδη λειτουργικά περιβάλλοντα. Οι συχνές ενημερώσεις, ειδικά όταν 
συνοδεύονται από σημαντικές αλλαγές στο σύστημα, μπορούν να επηρεάσουν τη 
σταθερότητα, τη συμβατότητα και την εμπιστοσύνη των χρηστών. Για πολλούς 
οργανισμούς και επαγγελματίες, το ερώτημα δεν είναι πλέον αν πρέπει να αναβαθμίσουν, 
αλλά πότε και υπό ποιες συνθήκες. 

Στο πλαίσιο αυτό, τα Windows 11 αναδεικνύουν με σαφήνεια το δίλημμα του σύγχρονου 
λειτουργικού συστήματος: τη διαρκή καινοτομία έναντι της προβλέψιμης σταθερότητας. 
Η επιτυχία της στρατηγικής αυτής εξαρτάται σε μεγάλο βαθμό από την ικανότητα της 
Microsoft να εξισορροπήσει την ασφάλεια, τη λειτουργικότητα και την αξιοπιστία, 
ιδιαίτερα σε περιβάλλοντα όπου η απρόσκοπτη λειτουργία αποτελεί κρίσιμο παράγοντα. 

Συνολικά, τα Windows 11 αποτελούν σημαντική εξέλιξη των Windows 10, προσφέροντας 
σύγχρονη εμπειρία και ενσωμάτωση στην ψηφιακή εποχή. Παρ’ όλα αυτά, οι αυστηρές 
απαιτήσεις υλικού, οι ανησυχίες για ιδιωτικότητα και οι προβληματικές ενημερώσεις 
περιορίζουν την υιοθέτησή τους, οδηγώντας πολλούς χρήστες σε εναλλακτικές λύσεις 
Linux όπως το Zorin OS. 

 

Windows Server 2022: Η Νέα Εποχή της Ασφάλειας και της Διαχείρισης 

Η κυκλοφορία των Windows Server 2022 τον Οκτώβριο του 2021 αποτέλεσε μια 
σημαντική αναβάθμιση της πλατφόρμας διακομιστών της Microsoft, επικεντρωμένη 
στην ασφάλεια, την εικονικοποίηση και την υποστήριξη του cloud. Με την ταχεία 
ανάπτυξη των ψηφιακών υποδομών, η Microsoft επιδίωξε να προσφέρει λύσεις που θα 
ενίσχυαν την ασφάλεια και την ευκολία διαχείρισης σε επιχειρήσεις κάθε μεγέθους.  

Ένα από τα πιο αξιοσημείωτα χαρακτηριστικά του Windows Server 2022 είναι η 
ενισχυμένη ασφάλεια μέσω του Secured-core server. Αυτή η λειτουργία προσφέρει 
προστασία σε επίπεδο υλικού, με στόχο την πρόληψη επιθέσεων που στοχεύουν σε 
ευάλωτα συστήματα. Το Secured-core ενσωματώνει προηγμένες τεχνολογίες ασφάλειας, 
όπως Trusted Platform Module (TPM) 2.0 και Secure Boot, προκειμένου να διασφαλίσει 
την ακεραιότητα του λογισμικού. 

Η υποστήριξη για Azure Arc επιτρέπει στους διαχειριστές να διαχειρίζονται και να 
ενορχηστρώνουν υπηρεσίες διακομιστών σε πολλαπλές τοποθεσίες, 
συμπεριλαμβανομένων των τοπικών, των cloud και των υβριδικών περιβαλλόντων. Αυτή 
η δυνατότητα διευκολύνει τη διαχείριση των πόρων και βελτιώνει την 
αποτελεσματικότητα της υποδομής. 

Μια άλλη σημαντική προσθήκη είναι οι βελτιώσεις του Windows Containers, οι οποίες 
προσφέρουν καλύτερη υποστήριξη και συμβατότητα για εφαρμογές κοντέινερ, 
βελτιώνοντας τη διαδικασία ανάπτυξης και διαχείρισης. Οι χρήστες μπορούν τώρα να 
αξιοποιήσουν τις δυνατότητες του Kubernetes και άλλων εργαλείων ενορχήστρωσης για 
να διαχειριστούν τις εφαρμογές τους σε κλίμακα. 
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Η ενσωμάτωση του Windows Admin Center παρέχει στους διαχειριστές ένα μοντέρνο 
εργαλείο για τη διαχείριση και την παρακολούθηση των διακομιστών τους. Το Admin 
Center προσφέρει μια διαισθητική διεπαφή και βελτιωμένες δυνατότητες διαχείρισης, 
διευκολύνοντας την εργασία των IT professionals. 

Επιπλέον, το Windows Server 2022 υποστηρίζει HTTP/3, μια νέα έκδοση του 
πρωτοκόλλου HTTP που προσφέρει ταχύτερη και πιο αξιόπιστη σύνδεση, ενισχύοντας 
την απόδοση και την ασφάλεια των εφαρμογών που βασίζονται στο web.  

Συνολικά, τα Windows Server 2022 προσφέρουν μια ισχυρή βάση για τις σύγχρονες 
επιχειρησιακές ανάγκες, ενσωματώνοντας τις τελευταίες εξελίξεις στην ασφάλεια, την 
εικονικοποίηση και τη διαχείριση cloud. Με αυτές τις βελτιώσεις, η Microsoft συνεχίζει 
να καθορίζει τις τάσεις στον τομέα των διακομιστών, υποστηρίζοντας τις επιχειρήσεις να 
εξελίσσονται σε ένα ψηφιακό κόσμο που διαρκώς αλλάζει. 

 

Windows Server 2022 Datacenter: Azure Edition 

Η κυκλοφορία των Windows Server 2022 τον Αύγουστο του 2021 έφερε σημαντικές 
καινοτομίες στον τομέα των server της Microsoft, με τον στόχο να ενισχύσει την υβριδική 
υποδομή και τη σύνδεση με την πλατφόρμα Azure. Το Windows Server 2022 Datacenter: 
Azure Edition αποτελεί μια εξειδικευμένη έκδοση που εστιάζει στην καλύτερη 
υποστήριξη για cloud-native εφαρμογές και την ενίσχυση της ασφάλειας. 

Ένα από τα πιο αξιοσημείωτα χαρακτηριστικά αυτής της έκδοσης είναι η βελτιωμένη 
ενσωμάτωσή της με τις υπηρεσίες Azure. Οι οργανισμοί μπορούν να εκμεταλλευτούν τις 
δυνατότητες της Azure για εφεδρεία και αποκατάσταση από καταστροφές, 
συνδυάζοντας την τοπική υποδομή τους με τη δύναμη του cloud. Αυτό επιτρέπει τη 
διαχείριση πόρων και δεδομένων με πιο ευέλικτο και ασφαλή τρόπο.  

Η δυνατότητα hotpatching είναι μία από τις καινοτομίες που αναμένονται με 
ενθουσιασμό. Επιτρέπει την εφαρμογή διορθώσεων στον πυρήνα των Windows χωρίς να 
απαιτείται επανεκκίνηση, μειώνοντας το downtime και διασφαλίζοντας ότι οι κρίσιμες 
εφαρμογές παραμένουν διαθέσιμες. 

Η ασφάλεια παραμένει κορυφαία προτεραιότητα, με χαρακτηριστικά όπως η υποστήριξη 
για secured-core server, που ενσωματώνει hardware-based μέτρα ασφαλείας για να 
προστατεύει τα συστήματα από μια ευρύτερη γκάμα απειλών. Αυτή η προσέγγιση ενισχύει 
την ασφάλεια των δεδομένων και την ακεραιότητα του συστήματος. 

Επιπλέον, η Azure Edition προσφέρει βελτιωμένες δυνατότητες αποθήκευσης, ιδιαίτερα 
μέσω του Storage Spaces Direct, βελτιώνοντας την απόδοση και την κλιμάκωση για 
εφαρμογές που απαιτούν υψηλή διαθεσιμότητα. Η υποστήριξη για εικονικοποιημένα 
περιβάλλοντα έχει επίσης αναβαθμιστεί, επιτρέποντας στις επιχειρήσεις να 
εκμεταλλευτούν καλύτερα τις δυνατότητες των εικονικών μηχανών.  
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Συνολικά, τα Windows Server 2022 Datacenter: Azure Edition ενσωματώνουν 
καινοτόμες λύσεις που απευθύνονται στις σύγχρονες ανάγκες των επιχειρήσεων, 
προσφέροντας μια ισχυρή πλατφόρμα για την υποστήριξη υβριδικών υποδομών και 
cloud-native εφαρμογών σε έναν συνεχώς εξελισσόμενο ψηφιακό κόσμο. 

 

Windows CE: Η Μετάβαση σε Embedded Λειτουργικά Συστήματα 

Κατά τη διάρκεια της δεκαετίας του 2000, τα Windows CE συνέχισαν να εξελίσσονται, 
ανταγωνιζόμενα τις αυξανόμενες ανάγκες της αγοράς για πιο εξειδικευμένα και 
αποδοτικά λειτουργικά συστήματα. Η Microsoft, αναγνωρίζοντας τη σημασία των 
embedded συστημάτων, επαναστατεί τα Windows CE, εστιάζοντας σε πιο εξειδικευμένες 
εφαρμογές και βελτιώνοντας τη συμβατότητά του με τις σύγχρονες τεχνολογίες.  

Η εξέλιξη των Windows CE οδήγησε στη δημιουργία της οικογένειας Windows 
Embedded, που περιλάμβανε πολλές εκδόσεις του λειτουργικού συστήματος, 
προσαρμοσμένες για διαφορετικές κατηγορίες συσκευών. Αυτές οι εκδόσεις παρείχαν 
στους προγραμματιστές τη δυνατότητα να σχεδιάζουν και να αναπτύσσουν εφαρμογές 
για συσκευές όπως POS (Point of Sale), kiosks, αυτοκίνητα και βιομηχανικά συστήματα. 
Ένα από τα πιο σημαντικά χαρακτηριστικά τους ήταν το modularity, επιτρέποντας στους 
κατασκευαστές να επιλέγουν μόνο τα στοιχεία που απαιτούνταν για τις συγκεκριμένες 
ανάγκες των συσκευών τους. Αυτή η δυνατότητα όχι μόνο μείωσε το μέγεθος του 
λειτουργικού συστήματος, αλλά αύξησε και την αποδοτικότητα, καθώς οι 
κατασκευαστές μπορούσαν να προσαρμόσουν το λειτουργικό σύστημα ώστε να  ταιριάζει 
ακριβώς στις απαιτήσεις τους. 

Οι δυνατότητες δικτύωσης επεκτάθηκαν σημαντικά, με υποστήριξη για Ethernet, Wi-Fi 
και Bluetooth. Αυτές οι βελτιώσεις επέτρεψαν στις embedded συσκευές να συνδέονται 
εύκολα σε δίκτυα και να επικοινωνούν μεταξύ τους, υποστηρίζοντας εφαρμογές όπως η 
απομακρυσμένη παρακολούθηση και η διαχείριση συσκευών, καθώς και η ανάπτυξη 
Internet of Things (IoT) λύσεων. Στην αυξανόμενη ανάγκη για φορητές συσκευές, τα 
Windows CE περιλάμβαναν βελτιώσεις στη διαχείριση ενέργειας, οι οποίες επέτρεπαν 
στις συσκευές να λειτουργούν για μεγαλύτερο χρονικό διάστημα χωρίς φόρτιση, γεγονός 
που ήταν κρίσιμο για την παραμονή τους σε λειτουργία σε απομακρυσμένα ή κινητά 
περιβάλλοντα. 

Οι δυνατότητες αναπαραγωγής ήχου και βίντεο αναβαθμίστηκαν, επιτρέποντας την 
ανάπτυξη συσκευών ψυχαγωγίας και infotainment που προσέφεραν πλούσιες εμπειρίες 
στους χρήστες. Αυτό βοήθησε στην ανάπτυξη συσκευών όπως τα multimedia kiosks και 
οι έξυπνες τηλεοράσεις, που απαιτούσαν προηγμένες δυνατότητες αναπαραγωγής 
περιεχομένου. Η ασφάλεια ήταν μια βασική προτεραιότητα με την ανάπτυξη των CE, με 
βελτιώσεις όπως υποστήριξη για ασφαλή εκκίνηση και προστασία από κακόβουλο 
λογισμικό. Αυτές οι δυνατότητες ήταν κρίσιμες για την εφαρμογή τους σε ευαίσθητες 
εφαρμογές, όπως ιατρικές συσκευές και βιομηχανικά συστήματα, όπου η ασφάλεια 
δεδομένων ήταν ζωτικής σημασίας. 
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Σήμερα, τα Windows Embedded έχουν εξελιχθεί σε νέες πλατφόρμες όπως τα Windows 
IoT, τα οποία προσφέρουν εκσυγχρονισμένες δυνατότητες και καλύτερη υποστήριξη για 
το Internet of Things. Οι τελευταίες εκδόσεις  παρέχουν ισχυρή υποστήριξη για cloud και 
edge computing, επιτρέποντας τη σύνδεση των embedded συσκευών με υπηρεσίες cloud 
και την ανάλυση δεδομένων σε πραγματικό χρόνο. Η Microsoft συνεχίζει να υποστηρίζει 
την κοινότητα των προγραμματιστών με εργαλεία και τεκμηρίωση, διασφαλίζοντας ότι 
οι εφαρμογές που αναπτύσσονται σε αυτές τις πλατφόρμες παραμένουν καινοτόμες και 
συμβατές με τις σύγχρονες απαιτήσεις της αγοράς. Οι δυνατότητες ανάπτυξης 
εφαρμογών έχουν επεκταθεί, επιτρέποντας την χρήση γλωσσών προγραμματισμού όπως 
C#, Python και JavaScript, κάτι που ενθαρρύνει τους προγραμματιστές να δημιουργούν 
πλούσιες και προσαρμοσμένες εφαρμογές. 

Συνολικά, η εξέλιξη των Windows CE προς τα Windows Embedded και τώρα Windows 
IoT αναδεικνύει τη δέσμευση της Microsoft να καλύψει τις ανάγκες των χρηστών σε ένα 
ταχέως εξελισσόμενο τεχνολογικό τοπίο, προσφέροντας ισχυρές και ευέλικτες λύσεις για 
τις φορητές και embedded συσκευές. 

 

Pocket PC και Windows Mobile: Από την Επαναστατική Εμπειρία στη Σύγχρονη 

Κινητή Τεχνολογία 

Η αρχή της κινητής υπολογιστικής με την πλατφόρμα Pocket PC στη δεκαετία του 2000 
σήμανε μια σημαντική αλλαγή στον τρόπο που οι χρήστες αλληλεπίδρασαν με τις 
φορητές συσκευές. Το Pocket PC, που κυκλοφόρησε το 2000, ήταν σχεδιασμένο να 
προσφέρει μια πιο πλούσια και χρήσιμη εμπειρία από τους προηγούμενους φορητούς 
υπολογιστές, εστιάζοντας στη δυνατότητα άμεσης πρόσβασης σε εφαρμογές και 
δεδομένα. Χρησιμοποιούσε ένα ειδικά προσαρμοσμένο λειτουργικό σύστημα Windows 
CE, προσφέροντας ένα φιλικό προς τον χρήστη interface και υποστήριξη για επαφή με 
οθόνες αφής. 

Η Microsoft επιχείρησε να επεκτείνει αυτή την επιτυχία με την εισαγωγή του Windows 
Mobile το 2000. Αυτή η νέα πλατφόρμα συνδύασε τις δυνατότητες του Pocket PC με μια 
πιο σφιχτή ενσωμάτωσή του σε τηλεφωνικές συσκευές, επιτρέποντας στους χρήστες να 
έχουν πρόσβαση σε λειτουργίες κινητού τηλεφώνου και υπηρεσίες δεδομένων. Οι 
εκδόσεις του Windows Mobile προσέφεραν δυνατότητες όπως υποστήριξη για κινητές 
εφαρμογές, πρόσβαση στο Internet και δυνατότητες email, κάνοντάς το δημοφιλές σε 
επαγγελματίες που απαιτούσαν κινητή συνδεσιμότητα. 

Με τη σειρά του, το Windows Mobile αναπτύχθηκε σε πολλές εκδόσεις, όπως το 
Windows Mobile 2003 και το Windows Mobile 5.0, οι οποίες προσέφεραν βελτιώσεις 
στην απόδοση, τη διαχείριση μνήμης και την υποστήριξη multimedia. Ένα από τα πιο 
σημαντικά χαρακτηριστικά ήταν η υποστήριξη για Windows Media Player, επιτρέποντας 
στους χρήστες να αναπαράγουν μουσική και βίντεο, καθιστώντας το Windows Mobile 
μία από τις πρώτες πλατφόρμες που υποστήριξαν multimedia εφαρμογές σε κινητές 
συσκευές. 
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Το 2007, η Microsoft παρουσίασε το Windows Mobile 6, το οποίο έφερε σημαντικές 
αναβαθμίσεις στην εμπειρία χρήστη, με την εισαγωγή μιας πιο σύγχρονης διεπαφής και 
την υποστήριξη για νέες υπηρεσίες, όπως το Microsoft Exchange ActiveSync, 
διευκολύνοντας τη σύνδεση με εταιρικά email και ημερολόγια. Ωστόσο, καθώς η αγορά 
των smartphone άρχισε να αναπτύσσεται με τη δημοτικότητα του iPhone και των 
Android συσκευών, το Windows Mobile άρχισε να χάνει έδαφος. 

Αναγνωρίζοντας την ανάγκη για έναν πιο καινοτόμο και ευέλικτο σχεδιασμό, η Microsoft 
το 2010 λάνσαρε το Windows Phone, μια ολοκαίνουργια πλατφόρμα που αντικατέστησε 
το Windows Mobile. Το Windows Phone προόριζε να προσφέρει μια πιο σύγχρονη 
εμπειρία χρήστη με ένα νέο interface που βασιζόταν σε πλακίδια και είχε καλύτερη 
υποστήριξη για εφαρμογές τρίτων. Αυτή η μετάβαση αναδείκνυε τη δέσμευση της 
Microsoft να επαναστατήσει την κινητή της στρατηγική και να παραμείνει ανταγωνιστική 
στην αγορά. 

Ωστόσο, παρά τις καλές κριτικές, το Windows Phone δεν κατάφερε να κερδίσει τη 
σημαντική μερίδα αγοράς που ελπίσει η Microsoft. Η επιτυχία του iOS και του Android 
καθόρισε την πορεία της κινητής τεχνολογίας και, τελικά, η Microsoft ανακοίνωσε το 
τέλος του κύκλου ζωής του Windows Phone το 2017. 

Σήμερα, η Microsoft έχει στραφεί σε άλλες στρατηγικές στον τομέα των κινητών, 
εστιάζοντας στην ανάπτυξη εφαρμογών και υπηρεσιών που λειτουργούν σε πολλαπλές 
πλατφόρμες. Παρά την αποτυχία του Windows Phone να επιτύχει τη διαρκή θέση του 
στην αγορά smartphone, η κληρονομιά του Pocket PC και του Windows Mobile συνεχίζει 
να επηρεάζει την ανάπτυξη φορητών και κινητών συσκευών, καθώς οι ανάγκες των 
χρηστών για ευκολία και συνδεσιμότητα παραμένουν κρίσιμες στη σύγχρονη εποχή.  

 

Mac OS X: Η Εξέλιξη από το 2001 έως Σήμερα 

Η κυκλοφορία του Mac OS X το 2001 σηματοδότησε μια επαναστατική αλλαγή για την 
Apple, καθώς εισήγαγε μια νέα, μοντέρνα πλατφόρμα που συνδύαζε την αισθητική του 
κλασικού Mac OS με την ισχύ και τη σταθερότητα του Unix. Η πρώτη έκδοση, Mac OS 
X 10.0 Cheetah, παρέδωσε μια νέα διεπαφή χρήστη, γνωστή ως Aqua, που παρουσίαζε 
εντυπωσιακά οπτικά εφέ και μια πιο φιλική προς το χρήστη εμπειρία.  

Ακολούθησε το Mac OS X 10.1 Puma το 2001, που προσέφερε βελτιωμένη απόδοση και 
υποστήριξη για DVD. Η επόμενη έκδοση, 10.2 Jaguar το 2002, πρόσφερε χαρακτηριστικά 
όπως το iChat και το Finder, καθώς και υποστήριξη για ραντεβού μέσω του iCal. Το 2003, 
το Mac OS X 10.3 Panther εισήγαγε το Exposé, που επέτρεπε στους χρήστες να δουν όλες 
τις ανοιχτές εφαρμογές με μια ματιά, καθώς και το FileVault για την κρυπτογράφηση 
δεδομένων. 

Η κυκλοφορία του Mac OS X 10.4 Tiger το 2005 παρουσίασε το Spotlight, που επέτρεπε 
γρήγορη αναζήτηση αρχείων, και τη δυνατότητα Dashboard με widgets. Το Tiger ήταν 
επίσης η πρώτη έκδοση που υποστήριξε τη 64-bit αρχιτεκτονική, προσφέροντας 
καλύτερη απόδοση για εφαρμογές που απαιτούσαν περισσότερους πόρους. 
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Το 2007, η Apple παρουσίασε το Mac OS X 10.5 Leopard, το οποίο έφερε πάνω από 300 
νέα χαρακτηριστικά, όπως το Time Machine για αυτόματη δημιουργία αντιγράφων 
ασφαλείας και το Spaces, που επέτρεπε στους χρήστες να οργανώνουν τις εφαρμογές 
τους σε εικονικές επιφάνειες εργασίας. 

Η εξέλιξη συνεχίστηκε με το Mac OS X 10.6 Snow Leopard το 2009, εστιάζοντας στη 
βελτίωση της απόδοσης και της σταθερότητας, ενώ η έκδοση 10.7 Lion το 2011 εισήγαγε 
στοιχεία που παρέπεμπαν σε iOS, όπως το Launchpad και οι gestures. Το 2012, το 10.8 
Mountain Lion παρουσίασε τη δυνατότητα συγχρονισμού με το iCloud και τη λειτουργία 
Notification Center. 

Η κυκλοφορία του Mac OS X 10.9 Mavericks το 2013, σήμανε την πρώτη δωρεάν 
ενημέρωση της Apple, προσφέροντας βελτιώσεις στη διαχείριση ενέργειας και τον 
έλεγχο των καρτελών στο Finder. Το 2014, το 10.10 Yosemite εισήγαγε μια ανανεωμένη, 
επίπεδη σχεδίαση και βελτιωμένη αλληλεπίδραση με iOS συσκευές. 

Η Apple συνέχισε να αναβαθμίζει το λειτουργικό της σύστημα, με το 10.11 El Capitan το 
2015, το οποίο επικεντρώθηκε σε βελτιώσεις απόδοσης και νέες δυνατότητες διαχείρισης 
παραθύρων. Το 2016, το 10.12 Sierra παρουσίασε το Siri στον υπολογιστή και τη 
δυνατότητα Unlock με Apple Watch. 

Με το MacOS 10.13 High Sierra το 2017, η Apple εστίασε στη σταθερότητα και τη 
βελτίωση του APFS (Apple File System), ενώ το 2018 παρουσίασε το 10.14 Mojave, που 
εισήγαγε το Dark Mode και βελτιώσεις στο Finder. 

Το 2019, το MacOS 10.15 Catalina απομάκρυνε τις 32-bit εφαρμογές, προσφέροντας μια 
πιο ασφαλή και σύγχρονη πλατφόρμα. Το 2020, η Apple παρουσίασε το MacOS 11 Big 
Sur, το οποίο σηματοδότησε τη μετάβαση στην αρχιτεκτονική ARM με τον M1 
επεξεργαστή. Αυτή η αλλαγή σηματοδότησε μια νέα εποχή για το macOS, καθώς οι ARM 
επεξεργαστές προσέφεραν σημαντικές βελτιώσεις στην απόδοση και την ενεργειακή 
αποδοτικότητα, επιτρέποντας στους υπολογιστές Mac να λειτουργούν πιο γρήγορα και 
πιο αποτελεσματικά. Η δυνατότητα εκτέλεσης εφαρμογών από το iPhone και το iPad 
στον Mac ανοίγει νέους δρόμους για την ενσωμάτωση των συσκευών της Apple και τη 
δημιουργία μιας πιο ομοιογενούς οικολογίας. 

Η εξέλιξη του macOS συνεχίζεται με την κυκλοφορία του macOS 12 Monterey το 2021, 
που πρόσθεσε χαρακτηριστικά όπως το Universal Control και το Focus. Το 2022, το 
macOS 13 Ventura εισήγαγε το Stage Manager για καλύτερη οργάνωση των παραθύρων 
και βελτιώσεις στην εφαρμογή Mail. 

Σήμερα, το macOS παραμένει μια ισχυρή και ευέλικτη πλατφόρμα για χρήστες 
υπολογιστών, με συνεχή αναβάθμιση και εξέλιξη, συνδυάζοντας τη λειτουργικότητα και 
την αισθητική σε μια μοναδική εμπειρία χρήσης. 
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iOS: Η Επαναστατική Κληρονομιά του Στιβ Τζομπς στην Κινητή Τεχνολογία 

Η παρουσίαση του iPhone από τον Στιβ Τζομπς το 2007 σηματοδότησε μια κοσμογονία 

στην κινητή βιομηχανία, ανατρέποντας τα δεδομένα και επαναστατώντας την αντίληψή 

μας για τα smartphone. Το iPhone δεν ήταν απλώς ένα νέο τηλέφωνο· ήταν μια 

ενσωματωμένη εμπειρία που άλλαξε τη σχέση μας με την τεχνολογία  και δημιούργησε 

μια νέα κατηγορία συσκευών. Με το iOS, το λειτουργικό σύστημα που τροφοδοτεί το 

iPhone, η Apple εισήγαγε έναν νέο κόσμο δυνατοτήτων, δίνοντας στους χρήστες 

πρόσβαση σε εφαρμογές και υπηρεσίες που άλλαξαν τη μορφή της καθημερινής τους 

ζωής. Από την πρώτη ημέρα, η Apple εστίασε στη χρηστικότητα, τη σχεδίαση και την 

εμπειρία του χρήστη, δημιουργώντας μια πλατφόρμα που δεν θα επηρέαζε μόνο το 

smartphone, αλλά και ολόκληρη τη βιομηχανία της τεχνολογίας. 

Το iOS, με τη διαισθητική διεπαφή του και τις μοναδικές δυνατότητές του, καθόρισε τα 

πρότυπα για την ανάπτυξη εφαρμογών και την εμπειρία χρήσης. Από την αρχή, το iOS 

παρουσίασε καινοτομίες όπως το multitouch, που επέτρεπε στους χρήστες να 

αλληλεπιδρούν με την οθόνη μέσω πολλαπλών δακτύλων, και το App Store, που 

εγκαινίασε μια νέα εποχή στη διάθεση εφαρμογών, επιτρέποντας στους προγραμματιστές 

να δημιουργούν και να διανέμουν τις δημιουργίες τους παγκοσμίως.  

Καθώς εξελισσόταν, το iOS εισήγαγε χαρακτηριστικά όπως οι ειδοποιήσεις push, το Siri, 

ο ψηφιακός βοηθός που άλλαξε τον τρόπο που αλληλεπιδρούμε με τις συσκευές μας, και 

το Apple Pay, που προσέφερε μια ασφαλή μέθοδο πληρωμών μέσω κινητού. Με τις 

ενημερώσεις του, το iOS συνέχισε να ενσωματώνει εξελιγμένες δυνατότητες ασφάλειας, 

όπως η αναγνώριση προσώπου και το Touch ID, βελτιώνοντας την προστασία των 

προσωπικών δεδομένων των χρηστών. 

Η μετάβαση της Apple σε ARM επεξεργαστές με το iPhone 12 το 2020, επίσης επηρέασε 

την κατεύθυνση του iOS. Οι ARM επεξεργαστές προσφέρουν μεγαλύτερη ενεργειακή 

απόδοση και επιδόσεις, επιτρέποντας στο iOS να τρέχει πιο απαιτητικές εφαρμογές και 

να προσφέρει καλύτερη διάρκεια ζωής μπαταρίας. Αυτή η στρατηγική έφερε την Apple 

πιο κοντά στη δημιουργία ενός οικοσυστήματος που ενώνει κινητές και επιτραπέζιες 

συσκευές, όπως φαίνεται και στη μετάβαση του macOS σε ARM με τους M1 

επεξεργαστές. 

Σήμερα, το iOS έχει εξελιχθεί σε ένα από τα πιο δημοφιλή λειτουργικά συστήματα 

παγκοσμίως, με εκατομμύρια χρήστες να απολαμβάνουν τις δυνατότητές του και την 

υποστήριξή του. Οι συνεχείς ενημερώσεις και η εστίαση στην εμπειρία του χρήστη 

συνεχίζουν να καθορίζουν την επιτυχία του iOS, κάνοντάς το ένα από τα βασικά εργαλεία 

της σύγχρονης ζωής. Από την αρχή του μέχρι σήμερα, το iOS και η κληρονομιά του Στιβ 

Τζομπς παραμένουν καθοριστικοί παράγοντες στη σύγχρονη τεχνολογία.  
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iPadOS: Η Εξέλιξη της Δημιουργικότητας και της Παραγωγικότητας 

Το iPadOS, το λειτουργικό σύστημα που έχει σχεδιαστεί ειδικά για τις iPad συσκευές της 

Apple, έκανε το ντεμπούτο του το 2019, αποσπώντας το iOS για να προσφέρει μια πιο 

προσαρμοσμένη εμπειρία στους χρήστες. Με την κυκλοφορία του iPadOS, η Apple 

ανέδειξε τη δυνατότητα του iPad να λειτουργεί ως ισχυρός εργαλείο παραγωγικότητας, 

προσφέροντας χαρακτηριστικά που διευκολύνουν τη δημιουργία, την εργασία και τη 

διασκέδαση. 

Στην αρχική του μορφή, το iPadOS εισήγαγε το Split View, που επιτρέπει στους χρήστες 

να εκτελούν ταυτόχρονα δύο εφαρμογές στην οθόνη, καθώς και το Slide Over, που δίνει 

τη δυνατότητα γρήγορης πρόσβασης σε μια τρίτη εφαρμογή. Αυτές οι δυνατότητες 

ανέβασαν το επίπεδο του multitasking, κάνοντάς το πιο ευέλικτο και αποδοτικό.  

Με την πάροδο του χρόνου, το iPadOS επαναστάτησε τη σχέση των χρηστών με τη 

δημιουργικότητα μέσω της υποστήριξης του Apple Pencil, που επιτρέπει την ακριβή 

σχεδίαση και σημειώσεις. Η εισαγωγή του Scribble το 2020 επέτρεψε στους χρήστες να 

γράφουν χειρόγραφα κείμενα που μετατρέπονται αυτόματα σε ψηφιακό κείμενο, 

προσφέροντας μια φυσική εμπειρία γραφής. 

Το iPadOS 15, κυκλοφόρησε το 2021, παρουσίασε το νέο χαρακτηριστικό του Focus, που 

επιτρέπει στους χρήστες να ελέγχουν τις ειδοποιήσεις τους και να προσαρμόζουν την 

εμπειρία τους ανάλογα με την εργασία ή την κατάσταση τους. Επίσης, το Quick Note 

επιτρέπει στους χρήστες να προσθέτουν σημειώσεις γρήγορα από οποιαδήποτε 

εφαρμογή, διευκολύνοντας τη διαδικασία της καταγραφής ιδεών.  

Η πιο πρόσφατη έκδοση, το iPadOS 17, που κυκλοφόρησε το 2023, συνεχίζει να ενισχύει 

την παραγωγικότητα με νέα εργαλεία και δυνατότητες. Η δυνατότητα Stage Manager 

επιτρέπει στους χρήστες να οργανώνουν καλύτερα τα παράθυρα των εφαρμογών τους 

και να εργάζονται σε πολλαπλά projects ταυτόχρονα, προσφέροντας μια desktop-like 

εμπειρία. Το Live Text, που επιτρέπει στους χρήστες να αλληλεπιδρούν με το κείμενο σε 

φωτογραφίες, φέρνει την αναγνώριση κειμένου στο iPad σε νέο επίπεδο.  

Συνολικά, το iPadOS έχει εξελιχθεί σε μια ισχυρή πλατφόρμα που συνδυάζει την 

ευχρηστία ενός tablet με τις δυνατότητες ενός υπολογιστή. Με κάθε νέα έκδοση, η Apple 

ενισχύει τη δέσμευσή της στην καινοτομία και τη βελτίωση της εμπειρίας χρήστη, 

διασφαλίζοντας ότι το iPad παραμένει ένα από τα κορυφαία εργαλεία για δημιουργικούς 

και επαγγελματίες χρήστες σε όλο τον κόσμο. 
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macOS Server: Η Εξέλιξή του από το 2000 έως Σήμερα 

Η ιστορία του macOS Server ξεκινά το 2000 με την κυκλοφορία της έκδοσης 1.2. Από 

τότε, η Apple έχει εξελίξει τη πλατφόρμα αυτή για να καλύψει τις αυξανόμενες ανάγκες 

των επιχειρήσεων και οργανισμών. Η έκδοση 1.2 εισήγαγε βασικές λειτουργίες όπως το 

file sharing και την υποστήριξη email, θέτοντας τις βάσεις για τη μελλοντική ανάπτυξή 

του. 

Στο πέρασμα των χρόνων, οι εκδόσεις του macOS Server έχουν επεκταθεί, προσθέτοντας 

προηγμένα χαρακτηριστικά όπως το Open Directory, που επιτρέπει την κεντρική 

διαχείριση χρηστών και ομάδων, καθώς και το Xsan, που προσφέρει υψηλής απόδοσης 

αποθήκευση για εταιρικά περιβάλλοντα. Το 2007, με την κυκλοφορία του macOS Server 

10.5, η Apple παρουσίασε την υποστήριξη για την εικονικοποίηση μέσω του Apple Server 

Virtualization, προσφέροντας τη δυνατότητα εκτέλεσης πολλαπλών εικονικών μηχανών. 

Η σημαντική στροφή ήρθε με την έκδοση 10.8 το 2012, όταν η Apple ενσωμάτωσε τη 

δυνατότητα διαχείρισης iOS συσκευών, καθιστώντας το macOS Server απαραίτητο 

εργαλείο για οργανισμούς που χρησιμοποιούν iPads και iPhones. Αυτή η δυνατότητα 

επέτρεψε στους διαχειριστές να ελέγχουν και να παρακολουθούν τις κινητές συσκευές, 

διευκολύνοντας τη διαχείριση της εταιρικής πολιτικής. 

Η εποχή του macOS Server 5.0 το 2013 ήταν επίσης καθοριστική, καθώς η Apple 

ενοποίησε πολλές από τις προηγούμενες δυνατότητες της, περιορίζοντας την έκδοση σε 

πιο βασικές υπηρεσίες, όπως η υποστήριξη για την υπηρεσία Web, την ηλεκτρονική 

αλληλογραφία και την υποστήριξη για VPN. 

Η τελευταία σημαντική έκδοση, macOS Server 5.12, κυκλοφόρησε τον Ιούλιο του 2021, 

επικεντρωμένη στην απλοποίηση και τη βελτίωση των εργαλείων διαχείρισης. Με την 

στήριξη της Apple να μετατοπίζεται προς τις cloud λύσεις, πολλές από τις παλαιότερες 

λειτουργίες του server έχουν καταργηθεί ή ενοποιηθεί με το κύριο macOS. 

Ωστόσο, η πιο σημαντική εξέλιξη ήρθε στις 21 Απριλίου 2022, όταν η Apple ανακοίνωσε 

την κατάργηση του macOS Server. Οι υπάρχοντες πελάτες του macOS Server μπορούν 

να συνεχίσουν να κατεβάζουν και να χρησιμοποιούν την εφαρμογή με το macOS 

Monterey, διασφαλίζοντας ότι οι ανάγκες τους θα συνεχιστούν, αν και σε περιορισμένη 

κλίμακα. 

Αν και η Apple έχει μειώσει τις λειτουργίες του macOS Server, η πλατφόρμα παραμένει 

χρήσιμη για μικρές και μεσαίες επιχειρήσεις που χρειάζονται εύχρηστες λύσεις για τη 

διαχείριση δικτύων και υπηρεσιών. Με την έμφαση στην ευχρηστία και την απλότητα, η 

macOS Server συνεχίζει να ανταγωνίζεται στο συνεχώς εξελισσόμενο τοπίο της 

τεχνολογίας και των επιχειρήσεων. 
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Linux: Η Πορεία από το 2000 μέχρι Σήμερα 

Από την αρχή του 21ου αιώνα, το Linux συνέχισε να εξελίσσεται και να επηρεάζει τον 

κόσμο των υπολογιστών, επιβεβαιώνοντας τη θέση του ως ένα από τα πιο δημοφιλή και 

ευέλικτα λειτουργικά συστήματα. Με τη βασική του φιλοσοφία της ανοικτής πηγής, το 

Linux προσέφερε στους χρήστες την ελευθερία να προσαρμόσουν το λογισμικό σύμφωνα 

με τις ανάγκες τους, προσελκύοντας προγραμματιστές και χρήστες σε όλο τον κόσμο.  

Στη δεκαετία του 2000, οι διανομές του Linux άρχισαν να αυξάνονται ραγδαία, με γνωστά 

ονόματα όπως το Ubuntu, το Fedora, το Debian και το CentOS να καθορίζουν τη σκηνή. 

Το Ubuntu, που κυκλοφόρησε το 2004, έγινε ιδιαίτερα δημοφιλές για τη φιλική προς το 

χρήστη διεπαφή του και την ευκολία εγκατάστασης, κάνοντάς το ιδανικό για αρχάριους 

χρήστες. Από την άλλη πλευρά, το Fedora, ως επίσημο εργαστήριο ανάπτυξης της Red 

Hat, προσέφερε τις πιο πρόσφατες τεχνολογίες και καινοτομίες. 

Η υποστήριξη για το Linux από μεγάλες εταιρείες όπως η IBM και η Oracle ενίσχυσε τη 

θέση του σε επιχειρηματικά περιβάλλοντα. Το Red Hat Enterprise Linux (RHEL) και το 

SUSE Linux Enterprise Server (SLES) αναδείχθηκαν ως προτιμώμενες επιλογές για server 

και επιχειρηματικές εφαρμογές, προσφέροντας σταθερότητα και υποστήριξη μακράς 

διαρκείας. 

Σημαντική εξέλιξη του Linux υπήρξε και η υποστήριξη στον τομέα του gaming. Πρότζεκτ 

όπως το Proton και το Steam Play, που αναπτύχθηκαν από την Valve, άνοιξαν το δρόμο 

για την εκτέλεση Windows παιχνιδιών στο Linux, παρέχοντας στους χρήστες πρόσβαση 

σε μια μεγάλη βιβλιοθήκη τίτλων που προηγουμένως ήταν διαθέσιμοι μόνο σε Windows. 

Επίσης, εργαλεία όπως το Lutris και το PlayOnLinux διευκόλυναν τη διαδικασία 

εγκατάστασης και διαχείρισης παιχνιδιών σε Linux, κάνοντάς το πιο ελκυστικό για τους 

gamers. 

Το Linux επίσης προχώρησε σημαντικά στον τομέα της εικονικοποίησης και του cloud 

computing. Οι τεχνολογίες όπως το KVM (Kernel-based Virtual Machine) και το Docker 

έδωσαν τη δυνατότητα στους χρήστες να εκμεταλλευτούν στο έπακρο την υποδομή τους, 

επιτρέποντας την ανάπτυξη και την διαχείριση εφαρμογών σε κλίμακα. 

Σήμερα, το Linux τροφοδοτεί μια ευρεία γκάμα συσκευών και συστημάτων, από servers 

και desktops μέχρι κινητές συσκευές και IoT (Internet of Things). Η δημοτικότητα των 

διανομών όπως το Arch Linux και το Manjaro συνεχίζει να αυξάνεται, με χρήστες να 

επιλέγουν τις συγκεκριμένες παραλλαγές ανάλογα με τις προτιμήσεις τους για 

προσαρμογή και ευελιξία. 

Επιπλέον, το Linux έγινε η βάση για σημαντικές τεχνολογίες όπως το Android, που 

κυριάρχησε στην αγορά των κινητών. Αυτή η μετάβαση έφερε μια νέα εποχή για το Linux, 

καθιστώντας το αναπόσπαστο μέρος της καθημερινής ζωής των χρηστών κινητών 

συσκευών. 

Στην τρέχουσα εποχή, το Linux παραμένει σταθερό και ευέλικτο, προσαρμόζοντας τις 

δυνατότητές του στις σύγχρονες ανάγκες. Η κοινότητα συνεχίζει να αναπτύσσει και να 

υποστηρίζει το λειτουργικό σύστημα, διατηρώντας τη φιλοσοφία της ανοιχτής πηγής και 

της συνεργασίας. Η εξέλιξή του δεν δείχνει κανένα σημάδι επιβράδυνσης. 
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Android: Η Επανάσταση στο Κινητό Με τη Δύναμη του Ανοιχτού Κώδικα 

Η ιστορία του Android ξεκινά το 2003 με την ίδρυση της Android Inc. από τους Andy 
Rubin, Rich Miner, Nick Sears και Chris White, με στόχο τη δημιουργία ενός προηγμένου 
λειτουργικού συστήματος για φορητές συσκευές. Αρχικά, η Android Inc. σχεδίαζε μια 
πλατφόρμα για ψηφιακές κάμερες, αλλά το 2005, η Google εξαγόρασε την εταιρεία, 
οδηγώντας στην ανάπτυξη του Android που γνωρίζουμε σήμερα.  

Η κυκλοφορία του Android 1.0 το 2008 με το HTC Dream (γνωστό και ως T-Mobile G1) 
σηματοδότησε την αρχή της επανάστασης στα smartphone. Το Android, ως ένα ανοιχτού 
κώδικα λειτουργικό σύστημα, προσέφερε στους κατασκευαστές και στους 
προγραμματιστές τη δυνατότητα να προσαρμόζουν και να αναπτύσσουν εφαρμογές για 
μια ευρεία γκάμα συσκευών. Αυτή η ευελιξία επέτρεψε σε πολλούς κατασκευαστές 
smartphone, όπως οι Samsung, LG, και HTC, να προσφέρουν μοναδικές εμπειρίες στους 
χρήστες τους, μέσω προσαρμοσμένων διεπαφών και χαρακτηριστικών. 

Η ευρεία υιοθέτηση του Android δημιούργησε έναν ανταγωνιστικό χώρο στην αγορά των 
κινητών τηλεφώνων, όπου η Apple, με το iOS, έπρεπε να προσαρμοστεί και να 
καινοτομήσει. Ωστόσο, οι διαφοροποιήσεις που κάνουν οι κατασκευαστές στο Android 
περιλαμβάνουν συχνά σημαντικές αλλαγές, οι οποίες μπορεί να επηρεάσουν την εμπειρία 
χρήστη. Εταιρείες όπως η OnePlus και η Google (με το Pixel) επιδιώκουν να διατηρήσουν 
το Android όσο το δυνατόν πιο κοντά στην αρχική του μορφή, προσφέροντας καθαρές 
και λιτές διεπαφές χωρίς περιττές τροποποιήσεις. 

Αξιοσημείωτο είναι και το εγχείρημα της Mozilla με το Firefox OS, το οποίο αποσκοπούσε 
στο να προσφέρει μια εναλλακτική και ανοιχτού κώδικα πλατφόρμα για φορητές 
συσκευές. Παρά τις φιλόδοξες προθέσεις, το Firefox OS δεν κατάφερε να αποκτήσει 
σημαντική μερίδα αγοράς και τελικά διακόπηκε το 2016, γεγονός που αναδεικνύει τη 
δύναμη και την επιρροή του Android στον τομέα των smartphone. 

Από το Android 4.0 Ice Cream Sandwich και μετά, η Google άρχισε να ενσωματώνει 
καινοτόμα χαρακτηριστικά όπως η υποστήριξη πολλαπλών χρηστών και οι βελτιώσεις 
στην διεπαφή. Με την κυκλοφορία του Android 5.0 Lollipop το 2014, παρουσιάστηκε το 
Material Design, που επαναστατούσε τη σχεδίαση των εφαρμογών με στόχο μια πιο 
οπτικά ελκυστική και χρήσιμη εμπειρία. 

Από το 2015 και έπειτα, το Android συνέχισε να εξελίσσεται με εκδόσεις όπως το Android 
6.0 Marshmallow, που εισήγαγε βελτιώσεις στην ασφάλεια και στη διαχείριση 
μπαταρίας, και το Android 10, που περιλάμβανε τη δυνατότητα σκοτεινού θέματος και 
την επικέντρωση στην ιδιωτικότητα των χρηστών. Το Android 12 έφερε σημαντικές 
αναβαθμίσεις στη σχεδίαση και την προσωπικοποίηση, ενώ το Android 13 και το πιο 
πρόσφατο Android 14 εστίασαν στη βελτιστοποίηση της εμπειρίας χρήστη και στην 
υποστήριξη για νέες τεχνολογίες. 
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Με την έκδοση Android 15, που κυκλοφόρησε επίσημα το φθινόπωρο του 2024 (με 

βασικά χαρακτηριστικά όπως ενισχυμένες λειτουργίες ασφαλείας, καλύτερη διαχείριση 

σε μεγάλες οθόνες και προστασία από κλοπές), η Google εστίασε στην προστασία 

προσωπικών δεδομένων και την υποστήριξη για foldables/tablets, ενσωματώνοντας 

προηγμένες λειτουργίες που διευκολύνουν την καθημερινή χρήση και την εμπειρία 

χρήστη. 

Η επόμενη σημαντική έκδοση, Android 16, κυκλοφόρησε στα μέσα του 2025 και συνεχίζει 

να οικοδομεί πάνω σε αυτή την βάση. Το Android 16 εισήγαγε πολλές καινοτομίες, όπως 

AI-powered notification summaries και έναν έξυπνο organizer για ειδοποιήσεις, που 

βοηθούν στη μείωση της πληροφορίας που κατακλύζει τον χρήστη. Προσθέτει επίσης 

καλύτερη υποστήριξη για πρόσβαση και έλεγχο των ειδοποιήσεων και πιο ευέλικτη 

προσαρμογή οθόνης και θέματος, ενισχύοντας την εμπειρία και την προσωπικοποίηση.  

Η έκδοση Android 16 εστιάζει επίσης σε προηγμένες λειτουργικές βελτιώσεις, όπως 

tooling για multitasking και μικρότερες desktop-like εμπειρίες σε μεγάλα πάνελ, 

προστασία ιδιωτικότητας και νέους τρόπους ασφάλειας, καθώς και επεκταμένες 

επιλογές για προσαρμογή και πρόσβαση έξυπνης αναγνώρισης δεδομένων.  

Το Android 16 δεν ήταν απλώς μια αναβάθμιση ενός αριθμού έκδοσης· η Google εισήγαγε 

και στενότερο δεσμό με APIs για developers και συχνότερο ρυθμό κυκλοφορίας», 

επιτρέποντας ενημερώσεις προϊόντων χωρίς να χρειάζεται πλήρης επανεκκίνηση ή 

μεγάλο downtime.  

Τα τελευταία χρόνια, η υποστήριξη του Android για gaming έχει αυξηθεί, με 

πρωτοβουλίες όπως το Google Play Games και τη συνεργασία με την NVIDIA για την 

υποστήριξη παιχνιδιών μέσω cloud. Αυτή η εξέλιξη καθιστά το Android όχι μόνο ένα 

λειτουργικό σύστημα για καθημερινές εφαρμογές, αλλά και μια ισχυρή πλατφόρμα για 

gamers. 

Το Android community αποκτά ολοένα και μεγαλύτερο έδαφος, χάρη στους ισχυρούς 

επεξεργαστές (SoC) που προσφέρουν εταιρείες όπως η Qualcomm και η MediaTek. Τα 

σύγχρονα SoC παρέχουν υψηλή απόδοση, ενεργειακή αποδοτικότητα και ενσωμάτωση 

προηγμένων λειτουργιών, όπως AI επιτάχυνση και gaming υποδομή, καθιστώντας τα 

smartphones και τα tablets πιο ισχυρά από ποτέ. Αυτή η βελτίωση στο hardware 

δημιουργεί νέες ευκαιρίες για προγραμματιστές, οι οποίοι ενθαρρύνονται να 

πειραματιστούν, να δημιουργήσουν προηγμένες εφαρμογές και να εξελίξουν την εμπειρία 

χρήστη. Η συνέργεια ανάμεσα στην ισχυρή hardware υποδομή και την ενεργή κοινότητα 

Android, οδηγεί σε ένα οικοσύστημα που συνεχώς επεκτείνεται και προσελκύει νέα 

ταλέντα στον χώρο του mobile development. 
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Ταυτόχρονα, η Google φαίνεται να κινείται προς μια πιο κλειστή φιλοσοφία, παρόμοια 

με αυτή της Apple. Η απόφαση να διακοπεί μελλοντικά η δυνατότητα sideloading των 

APK σηματοδοτεί μια στροφή που περιορίζει την ελευθερία των χρηστών και των 

προγραμματιστών να εγκαθιστούν εφαρμογές εκτός του Google Play Store. Αν και αυτό 

το βήμα ενισχύει την ασφάλεια και τη σταθερότητα των συσκευών, δημιουργεί 

ερωτήματα για το μέλλον του Android ως ανοιχτής πλατφόρμας και για τον τρόπο με 

τον οποίο η κοινότητα θα συνεχίσει να εξελίσσει και να καταναλώνει εφαρμογές. 

Σήμερα, το Android παραμένει το πιο διαδεδομένο λειτουργικό σύστημα στον κόσμο, με 

εκατομμύρια χρήστες και εφαρμογές διαθέσιμες μέσω του Google Play Store. Η επιτυχία 

του βασίζεται στην ανοιχτή φύση του, τη δυνατότητα προσαρμογής και την ατελείωτη 

καινοτομία, που συνεχίζουν να διαμορφώνουν το μέλλον των κινητών συσκευών, ακόμα 

και καθώς η πλατφόρμα αντιμετωπίζει νέες προκλήσεις σχετικά με τον έλεγχο και την 

ασφάλεια. 
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Ενότητα 3: Βασικά Χαρακτηριστικά Σύγχρονων 

Λειτουργικών Συστημάτων 

3.1 ΔΙΕΠΑΦΗ ΧΡΗΣΤΗ 

Η διεπαφή χρήστη αποτελεί ένα από τα πιο κρίσιμα στοιχεία των σύγχρονων 

λειτουργικών συστημάτων, καθορίζοντας την εμπειρία του χρήστη και την 

αλληλεπίδραση με τη συσκευή. Στην κατηγορία αυτή, υπάρχουν δύο κύριοι τύποι 

διεπαφών: η γραμμική διεπαφή (CLI) και η γραφική διεπαφή χρήστη (GUI). Η CLI 

απαιτεί από τους χρήστες να πληκτρολογούν εντολές για να εκτελέσουν εργασίες, 

παρέχοντας έναν άμεσο και συχνά ισχυρό έλεγχο, αλλά και μια απότομη καμπύλη 

εκμάθησης για όσους δεν είναι εξοικειωμένοι με την εντολή. Αντίθετα, η GUI προσφέρει 

έναν πιο οπτικό και φιλικό προς τον χρήστη τρόπο αλληλεπίδρασης με τις εφαρμογές, 

χρησιμοποιώντας στοιχεία όπως παράθυρα, κουμπιά και εικονίδια.  

Με την πρόοδο της τεχνολογίας, παρατηρείται επίσης η άνοδος των φωνητικών 

διεπαφών (VUIs) και των διεπαφών αφής. Οι VUIs, όπως αυτές που χρησιμοποιούνται 

σε εικονικούς βοηθούς όπως η Siri, η Google Assistant και η Alexa, επιτρέπουν στους 

χρήστες να αλληλεπιδρούν με τις συσκευές τους μέσω φωνητικών εντολών, καθιστώντας 

την τεχνολογία πιο προσβάσιμη, ιδίως για άτομα που ενδέχεται να έχουν δυσκολίες στη 

χρήση παραδοσιακών διεπαφών. 

Οι διεπαφές αφής έχουν επαναστατήσει τον τρόπο με τον οποίο οι χρήστες 

αλληλεπιδρούν με τις συσκευές τους, ιδιαίτερα στη φορητή τεχνολογία. Γεωμετρικές 

κινήσεις όπως το σάρωμα, η συμπίεση και το πάτημα έχουν γίνει διαισθητικοί τρόποι 

πλοήγησης και αλληλεπίδρασης με τις εφαρμογές, συμβάλλοντας σε μια πιο δυναμική 

εμπειρία χρήσης. 

Ένας ακόμη σημαντικός παράγοντας είναι η τάση προς την εξατομίκευση στις διεπαφές 

χρήστη, επιτρέποντας στους χρήστες να προσαρμόζουν το περιβάλλον τους σύμφωνα με 

τις προτιμήσεις τους, βελτιώνοντας την χρηστικότητα. Χαρακτηριστικά όπως η σκοτεινή 

λειτουργία, τα προσαρμοσμένα widget και οι προσαρμοσμένες διάταξεις καλύπτουν τις 

ατομικές ανάγκες και βελτιώνουν την συνολική ικανοποίηση των χρηστών.  

Καθώς η τεχνολογία συνεχίζει να εξελίσσεται, το μέλλον των διεπαφών χρήστη πιθανώς 

θα ενσωματώνει περισσότερα στοιχεία τεχνητής νοημοσύνης και μηχανικής μάθησης, 

επιτρέποντας στα συστήματα να μαθαίνουν από τη συμπεριφορά και τις προτιμήσεις των 

χρηστών για να δημιουργούν μια πιο ομαλή και διαισθητική αλληλεπίδραση. Συνολικά, η 

εξέλιξη των διεπαφών χρήστη αντικατοπτρίζει ευρύτερες τάσεις στην τεχνολογία, 

εστιάζοντας στην προσβασιμότητα, την εξατομίκευση και τη βελτιωμένη εμπειρία 

χρήστη. 
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3.2 ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΩΝ 

Η διαχείριση διαδικασιών είναι ένας από τους πιο κρίσιμους τομείς των σύγχρονων 
λειτουργικών συστημάτων (ΛΣ), επιτρέποντας την ταυτόχρονη εκτέλεση πολλαπλών 
εργασιών με αποτελεσματικότητα και αποδοτικότητα. Οι διαδικασίες είναι οι ενεργές 
περιπτώσεις προγραμμάτων που εκτελούνται από το ΛΣ, και η ορθή διαχείρισή τους είναι 
καθοριστική για την απόδοση και την εμπειρία του χρήστη. 

Ένα από τα κύρια καθήκοντα του ΛΣ είναι η δημιουργία, προγραμματισμός και 
τερματισμός διαδικασιών. Κεντρικό στοιχείο της διαχείρισης διαδικασιών είναι η αλλαγή 
πλαισίου (context switching), μια διαδικασία που επιτρέπει στο ΛΣ να μεταβαίνει από 
την εκτέλεση μιας διαδικασίας στην άλλη. Αυτή η διαδικασία περιλαμβάνει την 
αποθήκευση της τρέχουσας κατάστασης της εκτελούμενης διαδικασίας και την 
ανάκτηση της κατάστασης της επόμενης. Η γρήγορη και αποδοτική αλλαγή πλαισίου 
είναι απαραίτητη για τη διατήρηση της αίσθησης ταυτόχρονης εκτέλεσης και 
ελαχιστοποίησης του χρόνου που δαπανάται σε αυτή τη διαδικασία. 

Με την ανάπτυξη της τεχνολογίας, οι σύγχρονοι επεξεργαστές, ιδιαίτερα οι πολυπύρηνοι, 
έχουν αλλάξει ριζικά τον τρόπο που διαχειρίζονται οι διαδικασίες. Αυτοί οι επεξεργαστές 
επιτρέπουν την αληθινή παράλληλη εκτέλεση διαδικασιών, μειώνοντας την ανάγκη για 
εναλλαγές πλαισίου και ενισχύοντας την απόδοση, ιδιαίτερα σε απαιτητικά 
περιβάλλοντα. 

Η υιοθέτηση τεχνολογιών εικονικοποίησης και κοντέινερα έχει προσφέρει επίσης νέες 
δυνατότητες στη διαχείριση διαδικασιών. Η χρήση κοντέινερ, όπως αυτή που παρέχεται 
από το Docker, επιτρέπει στους προγραμματιστές να δημιουργούν απομονωμένα 
περιβάλλοντα εφαρμογών, βελτιώνοντας την αποδοτικότητα στη χρήση πόρων και 
διευκολύνοντας τη διαχείριση πολλών εφαρμογών ταυτόχρονα. 

Σημαντικό ρόλο στη διαχείριση διαδικασιών παίζουν και τα πραγματικά λειτουργικά 
συστήματα (RTOS), που σχεδιάζονται για εφαρμογές όπου η χρονική ακρίβεια και η 
προβλεψιμότητα είναι κρίσιμες, όπως σε αυτοκίνητα και ιατρικές συσκευές. Τα RTOS 
εξασφαλίζουν ότι οι διαδικασίες θα εκτελούνται εντός αυστηρών χρονικών περιορισμών. 

Η ασφάλεια είναι επίσης βασικό ζήτημα στη διαχείριση διαδικασιών. Τα ΛΣ εφαρμόζουν 
διάφορες τεχνικές προστασίας, όπως η απομόνωση διαδικασιών και η προστασία 
μνήμης, προκειμένου να αποτρέψουν μη εξουσιοδοτημένη πρόσβαση και να διατηρήσουν 
την ακεραιότητα των δεδομένων. 

Συνολικά, η διαχείριση διαδικασιών στα σύγχρονα ΛΣ είναι ένα πολυδιάστατο πεδίο που 
έχει εξελιχθεί σημαντικά με τις τεχνολογικές προόδους. Η ικανότητα των ΛΣ να 
διαχειρίζονται πολλές διαδικασίες με αποτελεσματικότητα, ειδικά με την ανάπτυξη 
πολυπύρηνων επεξεργαστών και νέων τεχνολογιών εικονικοποίησης, υπογραμμίζει τη 
σημασία των ισχυρών τεχνικών διαχείρισης διαδικασιών στην παροχή αποδοτικών και 
ασφαλών υπολογιστικών εμπειριών. 
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3.3 ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 

Η διαχείριση μνήμης είναι μια θεμελιώδης λειτουργία των σύγχρονων λειτουργικών 
συστημάτων (ΛΣ), καθώς επηρεάζει άμεσα την απόδοση και την αποτελεσματικότητα 
των υπολογιστικών διαδικασιών. Σκοπός της είναι να διασφαλίσει ότι οι διαθέσιμοι πόροι 
μνήμης χρησιμοποιούνται αποδοτικά και ότι οι διαδικασίες έχουν πρόσβαση στη μνήμη 
που χρειάζονται για την εκτέλεσή τους. 

Η μνήμη ενός υπολογιστή περιλαμβάνει την κύρια μνήμη (RAM) και άλλες μορφές 
μνήμης, όπως η cache και η εικονική μνήμη. Η διαχείριση μνήμης περιλαμβάνει τις 
διαδικασίες που ελέγχουν την κατανομή, την παρακολούθηση και την απελευθέρωση της 
μνήμης που χρησιμοποιείται από τις διαδικασίες. Η ορθή διαχείριση μνήμης είναι κρίσιμη 
για την αποφυγή φαινομένων όπως η υπερφόρτωση μνήμης και οι συγκρούσεις μνήμης.  

Μία από τις κύριες τεχνικές διαχείρισης μνήμης είναι η σελίδωση, η οποία επιτρέπει την 
κατανομή της μνήμης σε μικρές, σταθερές μονάδες που ονομάζονται σελίδες. Όταν μια 
διαδικασία χρειάζεται μνήμη, το ΛΣ τη φορτώνει από το δίσκο στη RAM σε σελίδες. Αυτή 
η μέθοδος διευκολύνει την εκτέλεση διαδικασιών που απαιτούν περισσότερο χώρο από 
αυτόν που είναι διαθέσιμος στη φυσική μνήμη, καθώς το ΛΣ μπορεί να μεταφέρει σελίδες 
μεταξύ RAM και δίσκου όπως απαιτείται. Από την άλλη πλευρά, η τμηματοποίηση είναι 
μια εναλλακτική προσέγγιση που χωρίζει τη μνήμη σε λογικά τμήματα, ή «τμήματα», 
βάσει των αναγκών των διαδικασιών. Κάθε τμήμα μπορεί να έχει διαφορετικό μέγεθος, 
επιτρέποντας πιο ευέλικτη κατανομή μνήμης. 

Η εικονική μνήμη επιτρέπει στο ΛΣ να χρησιμοποιεί χώρο στο δίσκο ως πρόσθετη μνήμη. 
Αυτό σημαίνει ότι οι διαδικασίες μπορούν να «πιστεύουν» ότι διαθέτουν περισσότερο 
RAM από ό,τι πραγματικά υπάρχει, καθώς το ΛΣ διαχειρίζεται την κίνηση των δεδομένων 
μεταξύ RAM και δίσκου. Αυτή η τεχνική βελτιώνει την απόδοση των εφαρμογών, καθώς 
επιτρέπει την εκτέλεση μεγάλων προγραμμάτων που δεν θα μπορούσαν να χωρέσουν στη 
φυσική μνήμη. 

Η διαχείριση μνήμης παίζει επίσης κρίσιμο ρόλο στην απόδοση των εφαρμογών σε 
πολυνηματικά περιβάλλοντα. Καθώς πολλές διαδικασίες ή νήματα μπορεί να 
εκτελούνται ταυτόχρονα, η αποτελεσματική κατανομή μνήμης γίνεται ακόμη πιο 
σημαντική. Τα σύγχρονα ΛΣ χρησιμοποιούν αλγόριθμους προγραμματισμού μνήμης για 
να βελτιστοποιήσουν τη χρήση των πόρων και να μειώσουν τη διάρκεια που οι 
διαδικασίες περιμένουν για πρόσβαση στη μνήμη. 

Αξιοσημείωτο είναι επίσης το γεγονός ότι η υλοποίηση της μνήμης μπορεί να επηρεάσει 
την ενεργειακή αποδοτικότητα, ειδικά σε φορητές συσκευές. Οι τεχνικές διαχείρισης 
μνήμης που μειώνουν την κατανάλωση ενέργειας, όπως η δυναμική ρύθμιση της τάσης 
και της συχνότητας των μνημών, είναι κρίσιμες για την παράταση της διάρκειας ζωής 
των μπαταριών. 

Τέλος, η ανάπτυξη των τεχνολογιών τεχνητής νοημοσύνης και μηχανικής μάθησης 
επηρεάζει επίσης τη διαχείριση μνήμης. Οι αλγόριθμοι αυτοί συχνά απαιτούν μεγάλες 
ποσότητες δεδομένων και υπολογιστική ισχύ, και οι λειτουργικές διατάξεις που 
προσαρμόζονται δυναμικά στις ανάγκες τους μπορούν να βελτιώσουν σημαντικά την 
απόδοση και την αποδοτικότητα. 
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Συνολικά, η διαχείριση μνήμης είναι ένα κρίσιμο συστατικό των λειτουργικών 
συστημάτων που επηρεάζει την απόδοση, την ασφάλεια και την αποδοτικότητα των 
υπολογιστικών διαδικασιών. Με τη συνεχή εξέλιξη της τεχνολογίας, η σημασία και η 
πολυπλοκότητα της διαχείρισης μνήμης θα συνεχίσουν να αυξάνονται. 

 

3.4 ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΑΡΧΕΙΩΝ 

Η διαχείριση αρχείων είναι μια κρίσιμη λειτουργία των σύγχρονων λειτουργικών 
συστημάτων (ΛΣ), καθώς παρέχει τη δομή και τους μηχανισμούς που απαιτούνται για την 
αποθήκευση, την ανάκτηση και την οργάνωση των δεδομένων. Τα συστήματα αρχείων 
επιτρέπουν στους χρήστες και τις εφαρμογές να αποθηκεύουν δεδομένα σε μόνιμες 
μορφές και να διαχειρίζονται αυτά τα δεδομένα με τρόπο που να είναι ευέλικτος και 
αποδοτικός. 

Τα συστήματα αρχείων διαφέρουν σε πολυπλοκότητα και δυνατότητες. Ο βασικός ρόλος 
τους είναι να παρέχουν μια ιεραρχία ονομάτων για τα αρχεία και τους φακέλους, 
διευκολύνοντας έτσι την πλοήγηση και την οργάνωση των δεδομένων. Η ιεραρχία αυτή 
μπορεί να έχει διαφορετικά επίπεδα, όπως ρίζα, υποφακέλους και αρχεία, και 
εξασφαλίζει ότι οι χρήστες μπορούν να εντοπίζουν εύκολα τα απαραίτητα δεδομένα τους. 

Μία από τις βασικές πτυχές ενός συστήματος αρχείων είναι η διαχείριση των 
δικαιωμάτων πρόσβασης. Αυτό επιτρέπει στους διαχειριστές να ορίζουν ποιοι χρήστες 
έχουν δικαίωμα ανάγνωσης, εγγραφής ή εκτέλεσης των αρχείων. Οι μηχανισμοί αυτοί 
συμβάλλουν στην προστασία των δεδομένων από μη εξουσιοδοτημένη πρόσβαση και 
κακόβουλες επιθέσεις, διασφαλίζοντας ότι μόνο οι εξουσιοδοτημένοι χρήστες μπορούν 
να διαχειρίζονται τα ευαίσθητα ή κρίσιμα δεδομένα. 

Τα συστήματα αρχείων επιτρέπουν επίσης τη διαχείριση της αποθήκευσης. Η 
αποθήκευση μπορεί να οργανώνεται με διάφορους τρόπους, όπως η συνεχής αποθήκευση 
ή η κατακερματισμένη αποθήκευση. Στην περίπτωση της συνεχούς αποθήκευσης, τα 
αρχεία αποθηκεύονται σε διαδοχικές διευθύνσεις μνήμης, ενώ στην κατακερματισμένη 
αποθήκευση, τα δεδομένα μπορεί να είναι διασκορπισμένα σε διάφορες θέσεις. Η 
κατακερματισμένη αποθήκευση μπορεί να βελτιώσει την αποδοτικότητα της 
αποθήκευσης, αλλά μπορεί να οδηγήσει σε επιβράδυνση της πρόσβασης αν δεν 
διαχειριστεί σωστά. 

Ένας άλλος σημαντικός παράγοντας είναι η υποστήριξη διαφορετικών τύπων αρχείων. 
Τα συστήματα αρχείων πρέπει να μπορούν να χειρίζονται μια ποικιλία μορφών αρχείων, 
από κείμενα και εικόνες μέχρι ήχο και βίντεο. Ορισμένα συστήματα αρχείων προσφέρουν 
επίσης υποστήριξη για ειδικά χαρακτηριστικά, όπως εκδόσεις αρχείων ή ανακτήσεις, που 
επιτρέπουν στους χρήστες να επιστρέφουν σε προηγούμενες εκδόσεις των δεδομένων 
τους. 
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Στην εποχή του cloud computing, η διαχείριση αρχείων αποκτά νέα διάσταση. Τα 
σύγχρονα λειτουργικά συστήματα επιτρέπουν την ενσωμάτωσή τους με υπηρεσίες 
αποθήκευσης cloud, προσφέροντας έτσι στους χρήστες τη δυνατότητα να έχουν 
πρόσβαση στα αρχεία τους από οπουδήποτε και οποιαδήποτε στιγμή, με ασφάλεια. Αυτή 
η ευελιξία επιτρέπει στους χρήστες να συνεργάζονται πιο αποτελεσματικά και να 
μοιράζονται δεδομένα σε πραγματικό χρόνο. 

Ένα σημαντικό χαρακτηριστικό των σύγχρονων συστημάτων αρχείων είναι η δυνατότητα 
διαχείρισης μεγάλων δεδομένων, γνωστή και ως big data. Τα σύγχρονα ΛΣ έχουν 
προσαρμοστεί ώστε να υποστηρίζουν μεγάλα σύνολα δεδομένων, επιτρέποντας την 
αποθήκευση και ανάλυση τεράστιων όγκων πληροφοριών. Αυτό είναι κρίσιμο για 
εφαρμογές όπως η ανάλυση δεδομένων, η μηχανική μάθηση και οι υπηρεσίες cloud.  

Επιπλέον, η ταχύτητα πρόσβασης στα δεδομένα είναι μια ακόμη καθοριστική 
παράμετρος. Ορισμένα συστήματα αρχείων έχουν αναπτυχθεί ειδικά για να προσφέρουν 
γρήγορη πρόσβαση σε δεδομένα, όπως τα συστήματα αρχείων τύπου SSD (Solid State 
Drive), που εκμεταλλεύονται τις ταχύτητες των μονάδων δίσκου flash. Αυτό βελτιώνει 
σημαντικά την απόδοση των εφαρμογών που απαιτούν άμεση πρόσβαση σε δεδομένα.  

Η υποστήριξη για κρυπτογράφηση και άλλες τεχνικές ασφαλείας είναι επίσης κρίσιμη. 
Τα σύγχρονα συστήματα αρχείων ενσωματώνουν μηχανισμούς κρυπτογράφησης για την 
προστασία των δεδομένων από μη εξουσιοδοτημένη πρόσβαση. Αυτό είναι ιδιαίτερα 
σημαντικό σε περιβάλλοντα που διαχειρίζονται ευαίσθητες πληροφορίες, όπως οι 
τράπεζες και οι υπηρεσίες υγειονομικής περίθαλψης. 

Η επαναφορά αρχείων και η διαχείριση εκδόσεων αποτελούν άλλες σημαντικές πτυχές. 
Αυτές οι λειτουργίες επιτρέπουν στους χρήστες να αποκαθιστούν προηγούμενες εκδόσεις 
αρχείων και να παρακολουθούν τις αλλαγές που έχουν γίνει, γεγονός που είναι πολύ 
χρήσιμο σε συνεργατικά έργα και περιβάλλοντα ανάπτυξης. 

Επιπλέον, η διαχείριση αρχείων σε κινητές συσκευές έχει αναπτυχθεί σημαντικά, με 
συστήματα που υποστηρίζουν την αυτόματη συγχρονισμένη αποθήκευση στο cloud και 
την ευκολία πρόσβασης σε δεδομένα από πολλές συσκευές. 

Τέλος, οι τάσεις όπως η κοντεϊνοποίηση και η χρήση μικροϋπηρεσιών έχουν οδηγήσει σε 
νέες προσεγγίσεις στη διαχείριση αρχείων. Τα σύγχρονα ΛΣ υποστηρίζουν τη διαχείριση 
αρχείων για κοντέινερ και μικροϋπηρεσίες, επιτρέποντας την ευέλικτη ανάπτυξη και 
εκτέλεση εφαρμογών σε περιβάλλοντα cloud. 

Συνολικά, τα συστήματα αρχείων είναι θεμελιώδη για την οργάνωση και την πρόσβαση 
στα δεδομένα σε κάθε υπολογιστικό περιβάλλον. Η ικανότητα των λειτουργικών 
συστημάτων να παρέχουν ισχυρές και ευέλικτες λύσεις διαχείρισης αρχείων 
υπογραμμίζει τη σημασία τους στην υπολογιστική. Καθώς η τεχνολογία εξελίσσεται, τα 
συστήματα αρχείων θα συνεχίσουν να προσαρμόζονται στις νέες απαιτήσεις και 
προκλήσεις του ψηφιακού κόσμου. 
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3.5 ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΑΣΦΑΛΕΙΑΣ 

Η ασφάλεια είναι ένα από τα πιο κρίσιμα ζητήματα στη λειτουργία των σύγχρονων 
λειτουργικών συστημάτων (ΛΣ). Καθώς οι απειλές στον κυβερνοχώρο γίνονται ολοένα 
και πιο σύνθετες και επικίνδυνες, η ενσωμάτωση ισχυρών μηχανισμών ασφάλειας στα ΛΣ 
έχει γίνει απαραίτητη για την προστασία των δεδομένων και των πόρων των χρηστών.  

Ένα βασικό χαρακτηριστικό ασφάλειας είναι η διαχείριση δικαιωμάτων πρόσβασης. Τα 
ΛΣ εφαρμόζουν πολιτικές που καθορίζουν ποιοι χρήστες ή διαδικασίες έχουν δικαίωμα 
πρόσβασης σε συγκεκριμένους πόρους. Αυτό επιτυγχάνεται μέσω μηχανισμών όπως οι 
χρήστες και οι ομάδες χρηστών, οι οποίοι επιτρέπουν τον ορισμό διαφορετικών επιπέδων 
πρόσβασης. Ο περιορισμός της πρόσβασης στα αρχεία και τους φακέλους είναι 
ουσιώδης για την προστασία ευαίσθητων δεδομένων από μη εξουσιοδοτημένη πρόσβαση. 

Επιπλέον, οι σύγχρονοι αλγόριθμοι κρυπτογράφησης είναι θεμελιώδεις για την ασφάλεια 
των δεδομένων. Η κρυπτογράφηση επιτρέπει την προστασία των δεδομένων τόσο κατά 
την αποθήκευση όσο και κατά τη μεταφορά τους, διασφαλίζοντας ότι μόνο οι 
εξουσιοδοτημένοι χρήστες μπορούν να τα αποκωδικοποιήσουν. Αυτό είναι ιδιαίτερα 
σημαντικό σε περιβάλλοντα όπου οι ευαίσθητες πληροφορίες, όπως προσωπικά 
δεδομένα ή οικονομικά στοιχεία, πρέπει να διατηρούνται ασφαλή.  

Οι μηχανισμοί ανίχνευσης εισβολών και η παρακολούθηση δραστηριότητας είναι επίσης 
σημαντικά στοιχεία της ασφάλειας των ΛΣ. Αυτές οι τεχνολογίες επιτρέπουν την 
παρακολούθηση ύποπτης δραστηριότητας και την έγκαιρη ανίχνευση επιθέσεων. 
Ορισμένα ΛΣ περιλαμβάνουν ενσωματωμένα εργαλεία που μπορούν να αναγνωρίσουν 
και να αποτρέψουν τις επιθέσεις σε πραγματικό χρόνο. 

Η ασφάλεια δικτύου αποτελεί άλλη μια κρίσιμη πτυχή. Τα ΛΣ ενσωματώνουν 
μηχανισμούς firewall και προγράμματα ανίχνευσης κακόβουλου λογισμικού, που 
αποτρέπουν μη εξουσιοδοτημένες συνδέσεις και επιθέσεις από κακόβουλους χρήστες. 
Αυτές οι τεχνολογίες βοηθούν στη διατήρηση της ακεραιότητας των δεδομένων και της 
συνεχούς λειτουργίας του συστήματος. 

Η προστασία από κακόβουλο λογισμικό είναι επίσης κεντρικής σημασίας. Τα σύγχρονα 
ΛΣ προσφέρουν μηχανισμούς προστασίας, όπως οι εφαρμογές antivirus, που ανιχνεύουν 
και απομακρύνουν κακόβουλο λογισμικό. Αυτές οι εφαρμογές συνεργάζονται με τις 
ενημερώσεις ασφαλείας για να διασφαλίσουν ότι το σύστημα παραμένει προστατευμένο 
από τις τελευταίες απειλές. 

Επιπλέον, οι ενημερώσεις και οι διορθώσεις ασφαλείας είναι κρίσιμες για τη διατήρηση 
της ασφάλειας ενός ΛΣ. Οι προγραμματιστές κυκλοφορούν τακτικά ενημερώσεις που 
επιδιορθώνουν γνωστές ευπάθειες και βελτιώνουν τις υπάρχουσες δυνατότητες 
ασφάλειας. Η αυτόματη εφαρμογή αυτών των ενημερώσεων εξασφαλίζει ότι οι χρήστες 
έχουν πάντα την τελευταία προστασία. 

Η εισαγωγή πολιτικών ασφαλείας είναι επίσης σημαντική, καθώς περιλαμβάνει 
διαδικασίες που καθορίζουν πώς οι χρήστες πρέπει να αλληλεπιδρούν με το σύστημα και 
τα δεδομένα. Αυτές οι πολιτικές περιλαμβάνουν εκπαιδευτικά προγράμματα για τους 
χρήστες σχετικά με την ασφαλή χρήση των υπολογιστών και τη διαχείριση των κωδικών 
πρόσβασης, καθώς και διαδικασίες για την αναφορά ύποπτης δραστηριότητας.  
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Η αξιολόγηση κινδύνου είναι μια κρίσιμη διαδικασία που οι οργανισμοί χρησιμοποιούν 
για να εντοπίσουν και να αξιολογήσουν τις απειλές στα ΛΣ τους. Μέσω αυτής της 
διαδικασίας, οι εταιρείες μπορούν να κατανοήσουν ποιοι είναι οι πιο ευάλωτοι τομείς και 
να επενδύσουν κατάλληλα στους μηχανισμούς προστασίας. 

Η ασφαλής εκκίνηση (Secure Boot) είναι επίσης ένα σημαντικό χαρακτηριστικό που 
βοηθά στην προστασία του συστήματος από επιθέσεις που στοχεύουν τη διαδικασία 
εκκίνησης. Διασφαλίζει ότι μόνο λογισμικό που έχει υπογραφεί ψηφιακά από τον 
κατασκευαστή μπορεί να εκκινήσει, περιορίζοντας τις δυνατότητες κακόβουλων 
επιθέσεων κατά τη φάση εκκίνησης του συστήματος. 

Η πολυεπίπεδη ασφάλεια είναι μια προσέγγιση που συνδυάζει διαφορετικούς 
μηχανισμούς ασφάλειας για να παρέχει καλύτερη προστασία. Αυτό περιλαμβάνει τη 
χρήση ισχυρών κωδικών πρόσβασης, κρυπτογράφησης δεδομένων και άλλων τεχνικών 
ασφαλείας, ώστε να δημιουργείται ένα πιο ασφαλές περιβάλλον. 

Η χρήση εικονικών περιβαλλόντων (virtual environments) όχι μόνο διευκολύνει την 
ανάπτυξη και εκτέλεση εφαρμογών, αλλά προσφέρει και έναν επιπλέον μηχανισμό 
ασφάλειας. Μέσω της απομόνωσης, οι εικονικές μηχανές μπορούν να περιορίσουν τις 
επιπτώσεις μιας επίθεσης σε ένα μόνο περιβάλλον, προστατεύοντας έτσι το υπόλοιπο 
σύστημα. 

Η καλή πρακτική διαχείρισης κωδικών είναι επίσης σημαντική. Τα ΛΣ ενθαρρύνουν τη 
χρήση διαχειριστών κωδικών πρόσβασης, που βοηθούν τους χρήστες να δημιουργούν και 
να διαχειρίζονται ισχυρούς και μοναδικούς κωδικούς για κάθε υπηρεσία.  

Τέλος, οι συστήματα ανίχνευσης και αποτροπής επιθέσεων (Intrusion Detection and 
Prevention Systems - IDPS) παίζουν σημαντικό ρόλο στην ασφάλεια των ΛΣ. Αυτά τα 
συστήματα παρακολουθούν την κανονική δραστηριότητα του δικτύου και αναγνωρίζουν 
αποκλίσεις που ενδέχεται να υποδεικνύουν επιθέσεις. 

Συνολικά, η ασφάλεια στα σύγχρονα λειτουργικά συστήματα είναι ένα πολύπλοκο πεδίο 
που απαιτεί συνδυασμένη προσέγγιση και συνεχή προσαρμογή στις αναδυόμενες απειλές. 
Η ικανότητα των ΛΣ να ενσωματώνουν ισχυρούς μηχανισμούς ασφαλείας είναι 
καθοριστική για την προστασία των δεδομένων και την ασφάλεια των χρηστών στον 
ψηφιακό κόσμο. 

 

 

 

 



ΣΕΛΙΔΑ 84 

Ενότητα 4: Επιλογή Λειτουργικού Συστήματος 

Η επιλογή ενός λειτουργικού συστήματος (ΛΣ) είναι μια κρίσιμη απόφαση για χρήστες 
και οργανισμούς, καθώς επηρεάζει την απόδοση, την ασφάλεια και τη συνολική εμπειρία 
χρήσης. Υπάρχουν αρκετοί παράγοντες που πρέπει να ληφθούν υπόψη κατά την επιλογή 
του κατάλληλου ΛΣ. 

Ένας από τους βασικούς παράγοντες είναι η συμβατότητα. Το επιλεγμένο ΛΣ πρέπει να 
είναι συμβατό με το υλικό και τις εφαρμογές που σκοπεύει να χρησιμοποιήσει ο χρήστης 
ή ο οργανισμός. Για παράδειγμα, ορισμένες εφαρμογές απαιτούν συγκεκριμένες εκδόσεις 
ΛΣ ή ενδέχεται να λειτουργούν καλύτερα σε συγκεκριμένα περιβάλλοντα. Η 
συμβατότητα με τις απαιτήσεις υλικού είναι επίσης καθοριστική, καθώς οι παλαιότεροι 
υπολογιστές ενδέχεται να μην υποστηρίζουν τις τελευταίες εκδόσεις ορισμένων ΛΣ.  

Ένας άλλος σημαντικός παράγοντας είναι οι ανάγκες χρηστών. Οι διαφορετικοί χρήστες 
μπορεί να έχουν διαφορετικές προτιμήσεις και απαιτήσεις. Οι επαγγελματίες του τομέα 
της πληροφορικής ενδέχεται να προτιμούν ένα ΛΣ που προσφέρει ευέλικτη υποστήριξη 
για προγραμματισμό και ανάπτυξη, όπως το Linux, ενώ οι απλοί χρήστες μπορεί να 
επιλέξουν πιο φιλικά προς το χρήστη ΛΣ, όπως τα Windows ή macOS. 

Η διαθεσιμότητα υποστήριξης και ενημερώσεων είναι επίσης κρίσιμη. Ένα ΛΣ που 
παρέχει τακτικές ενημερώσεις ασφαλείας και υποστήριξη από την κοινότητα ή τον 
κατασκευαστή είναι πιο αξιόπιστο. Η ευκολία πρόσβασης σε τεχνική υποστήριξη μπορεί 
να κάνει τη διαχείριση του συστήματος πιο απλή και ασφαλή. 

Η κόστος είναι ένας άλλος καθοριστικός παράγοντας. Ορισμένα ΛΣ, όπως το Windows, 
απαιτούν άδειες χρήσης που μπορεί να είναι δαπανηρές, ενώ άλλες επιλογές, όπως τα 
Linux, είναι διαθέσιμες δωρεάν. Ωστόσο, το κόστος δεν πρέπει να είναι ο μόνος 
παράγοντας στην απόφαση, καθώς η αξία του ΛΣ πρέπει να αξιολογηθεί σε σχέση με τις 
ανάγκες και την απόδοση που προσφέρει. 

Οι ιδιαιτερότητες ασφαλείας του ΛΣ είναι επίσης κρίσιμες. Ένα σύστημα που προσφέρει 
ανώτερα χαρακτηριστικά ασφαλείας είναι προτιμότερο για οργανισμούς που χειρίζονται 
ευαίσθητα δεδομένα. Η επιλογή ΛΣ θα πρέπει να εξετάσει τη δυνατότητα απομόνωσης 
εφαρμογών, την προστασία από κακόβουλο λογισμικό και τις πολιτικές ασφαλείας που 
υποστηρίζονται από το σύστημα. 

Η επεκτασιμότητα είναι ένας επιπλέον παράγοντας που μπορεί να εξεταστεί. Ορισμένα 
ΛΣ προσφέρουν δυνατότητες προσαρμογής και επέκτασης που επιτρέπουν στους 
χρήστες να προσαρμόσουν το σύστημα σύμφωνα με τις συγκεκριμένες ανάγκες τους. 
Αυτό είναι ιδιαίτερα σημαντικό για τις επιχειρήσεις που ενδέχεται να απαιτούν ειδικά 
εργαλεία ή εφαρμογές για να υποστηρίξουν τη λειτουργία τους.  

Η υποστήριξη για πολλαπλές γλώσσες και η διεθνής δυνατότητα είναι επίσης σημαντικοί 
παράγοντες, ειδικά για οργανισμούς που δραστηριοποιούνται σε παγκόσμιο επίπεδο. Ένα 
ΛΣ που υποστηρίζει πολλές γλώσσες και ρυθμίσεις περιοχής μπορεί να διευκολύνει τη 
χρήση του από διαφορετικούς χρήστες σε διάφορες χώρες. 
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Η ενσωμάτωμένη υποστήριξη για cloud computing και άλλες σύγχρονες τεχνολογίες 
είναι κρίσιμη για τις σύγχρονες επιχειρήσεις. ΛΣ που διευκολύνουν την πρόσβαση σε 
υπηρεσίες cloud και προσφέρουν ευέλικτες λύσεις για την αποθήκευση και τη διαχείριση 
δεδομένων μπορεί να προσφέρουν στρατηγικό πλεονέκτημα. 

Η συμβατότητα με συσκευές IoT (Internet of Things) είναι επίσης ένα ανερχόμενο 
ζήτημα, καθώς ολοένα και περισσότερες συσκευές συνδέονται στο διαδίκτυο. Ένα ΛΣ 
που υποστηρίζει τη διασύνδεση με αυτές τις συσκευές μπορεί να είναι ιδιαίτερα χρήσιμο 
για οργανισμούς που επιθυμούν να εκμεταλλευτούν τις δυνατότητες του IoT.  

Η πολιτική απορρήτου και η συμμόρφωση με κανονισμούς όπως ο Γενικός Κανονισμός 
για την Προστασία Δεδομένων (GDPR) είναι επίσης κρίσιμες πτυχές για τις επιχειρήσεις. 
Ένα ΛΣ που ενσωματώνει μέτρα συμμόρφωσης μπορεί να βοηθήσει τις οργανώσεις να 
διαχειρίζονται τα δεδομένα τους με υπευθυνότητα και σύμφωνα με τη νομοθεσία.  

Τέλος, η κοινότητα και η τεκμηρίωση γύρω από το ΛΣ είναι καθοριστική. Ένα ΛΣ με 
ενεργή κοινότητα και εκτενή τεκμηρίωση προσφέρει τη δυνατότητα γρήγορης επίλυσης 
προβλημάτων και εύκολης πρόσβασης σε πόρους εκμάθησης. Οι χρήστες που επιλέγουν 
δημοφιλή ΛΣ συχνά επωφελούνται από μια πλούσια βάση γνώσεων και υποστήριξης.  

Συνολικά, η επιλογή ενός λειτουργικού συστήματος απαιτεί προσεκτική αξιολόγηση των 
αναγκών, των απαιτήσεων και των διαθέσιμων επιλογών. Η σωστή επιλογή μπορεί να 
βελτιώσει την απόδοση του συστήματος, να ενισχύσει την ασφάλεια και να παρέχει μια 
καλύτερη εμπειρία χρήστη. 
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Ενότητα 5: Μελλοντικές Τάσεις στα Λειτουργικά Συστήματα 

Η τεχνολογία εξελίσσεται συνεχώς, και οι μελλοντικές τάσεις στα λειτουργικά 
συστήματα (ΛΣ) αντικατοπτρίζουν αυτή την πρόοδο. Καθώς οι απαιτήσεις των χρηστών 
και οι εξελίξεις της τεχνολογίας αλλάζουν, τα ΛΣ προσαρμόζονται και αναπτύσσονται για 
να καλύψουν τις νέες ανάγκες. 

Μία από τις πιο σημαντικές τάσεις είναι η ανάπτυξη των μικροπυρήνων (microkernels). 
Αντί να βασίζονται σε έναν μεγάλο πυρήνα που διαχειρίζεται πολλές λειτουργίες, τα 
μικροπυρήνικά συστήματα προσπαθούν να εκτελούν τις περισσότερες λειτουργίες του 
ΛΣ ως εξωτερικές διεργασίες. Αυτή η αρχιτεκτονική προσφέρει μεγαλύτερη ευελιξία και 
ασφάλεια, καθώς οι υπηρεσίες μπορούν να λειτουργούν σε απομονωμένα περιβάλλοντα. 
Επίσης, διευκολύνει την προσθήκη ή την αφαίρεση υπηρεσιών χωρίς να απαιτείται 
επανεκκίνηση του συστήματος. 

Η κοντεϊνεροποίηση είναι μια άλλη τάση που κερδίζει έδαφος, ιδίως με την ευρεία 
υιοθέτηση του Docker και άλλων εργαλείων. Αυτή η τεχνολογία επιτρέπει στους 
προγραμματιστές να δημιουργούν και να διαχειρίζονται απομονωμένα περιβάλλοντα 
εφαρμογών, βελτιώνοντας τη φορητότητα και την ευχρηστία. Με την κοντεϊνεροποίηση, 
οι εφαρμογές μπορούν να τρέχουν οπουδήποτε, ανεξαρτήτως του ΛΣ, μειώνοντας την 
ανάγκη για ειδικές ρυθμίσεις. 

Η υποστήριξη για τεχνολογίες cloud και edge computing είναι επίσης σε άνοδο. Καθώς 
οι επιχειρήσεις επενδύουν περισσότερο σε υποδομές cloud, τα ΛΣ εξελίσσονται για να 
προσφέρουν βελτιωμένες δυνατότητες για την αποθήκευση, την επεξεργασία και τη 
διαχείριση δεδομένων σε κέντρα δεδομένων. Η υποστήριξη για edge computing επιτρέπει 
την επεξεργασία δεδομένων κοντά στην πηγή τους, μειώνοντας την καθυστέρηση και 
ενισχύοντας την αποδοτικότητα. 

Οι έξυπνες συσκευές και το Internet of Things (IoT) θα επηρεάσουν επίσης τα 
μελλοντικά ΛΣ. Η ανάγκη για ΛΣ που μπορούν να διαχειρίζονται μεγάλο αριθμό 
συνδεδεμένων συσκευών θα είναι επιτακτική. Οι λειτουργίες ασφαλείας και η διαχείριση 
πόρων θα γίνουν πιο κρίσιμες καθώς οι συσκευές IoT επεκτείνονται και ενσωματώνονται 
σε διάφορους τομείς, όπως η υγειονομική περίθαλψη και η αυτοκινητοβιομηχανία.  

Η τεχνητή νοημοσύνη (AI) και η μηχανική μάθηση θα συνεχίσουν να ενσωματώνονται 
στα ΛΣ για την αυτοματοποίηση και τη βελτιστοποίηση διαφόρων διαδικασιών. Τα ΛΣ 
μπορούν να χρησιμοποιούν αλγορίθμους AI για την ανάλυση της χρήσης πόρων και την 
πρόβλεψη αναγκών, βελτιώνοντας την απόδοση και την ασφάλεια. 

Μια σημαντική πτυχή είναι η υποστήριξη για εικονική πραγματικότητα (VR) και 
επαυξημένη πραγματικότητα (AR). Καθώς αυτές οι τεχνολογίες γίνονται πιο 
διαδεδομένες, τα ΛΣ θα χρειαστεί να προσαρμοστούν ώστε να παρέχουν την κατάλληλη 
υποδομή και τους πόρους για την υποστήριξή τους. Αυτό περιλαμβάνει τη διαχείριση 
γραφικών πόρων και καθυστέρησης, που επηρεάζουν την εμπειρία του χρήστη.  
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Η βιωσιμότητα και η ενεργειακή αποδοτικότητα αποκτούν επίσης σημασία, καθώς οι 
οργανισμοί επιδιώκουν να μειώσουν το οικολογικό τους αποτύπωμα. ΛΣ που εστιάζουν 
στη μείωση της κατανάλωσης ενέργειας και στην αποτελεσματική χρήση πόρων θα είναι 
πιο ελκυστικά, ιδίως για τις επιχειρήσεις που επιθυμούν να υιοθετήσουν βιώσιμες 
πρακτικές. 

Η προσαρμοστικότητα στα νέα πρότυπα και τις τεχνολογίες, όπως οι υπηρεσίες 5G, είναι 
επίσης κρίσιμη. Τα ΛΣ θα πρέπει να αξιοποιήσουν τις δυνατότητες των γρήγορων 
συνδέσεων δικτύου για να βελτιώσουν την απόδοση και την ταχύτητα πρόσβασης σε 
δεδομένα και εφαρμογές. 

Η διασύνδεση με άλλες τεχνολογίες, όπως η blockchain, μπορεί επίσης να γίνει πιο 
σημαντική. Τα ΛΣ που μπορούν να υποστηρίξουν εφαρμογές blockchain θα είναι χρήσιμα 
για τις επιχειρήσεις που επιθυμούν να υιοθετήσουν λύσεις ψηφιακής ταυτότητας, 
πληρωμών και ασφάλειας. 

Συνολικά, οι μελλοντικές τάσεις στα λειτουργικά συστήματα θα επικεντρωθούν στην 
ευελιξία, την ασφάλεια και την ικανότητα προσαρμογής στις νέες τεχνολογικές 
απαιτήσεις. Αυτές οι εξελίξεις θα καθορίσουν την κατεύθυνση των ΛΣ και την εμπειρία 
των χρηστών στον ψηφιακό κόσμο. 
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Ενότητα 6: Επίλογος 

Η κατανόηση των λειτουργικών συστημάτων (ΛΣ) είναι θεμελιώδης για την υπολογιστική 
και την τεχνολογία σήμερα. Από την πρωτοποριακή ανάπτυξη των πρώτων ΛΣ μέχρι τις 
σύγχρονες εξελίξεις που ενσωματώνουν προηγμένες τεχνολογίες, η ιστορία και η εξέλιξη 
των ΛΣ αποκαλύπτουν τη σημαντική τους επίδραση στη λειτουργία των υπολογιστών και 
των συσκευών μας. 

Τα ΛΣ λειτουργούν ως γέφυρα μεταξύ του υλικού και του λογισμικού, επιτρέποντας την 
αποτελεσματική διαχείριση πόρων και την αλληλεπίδραση χρηστών με υπολογιστικά 
συστήματα. Η διαχείριση διαδικασιών, μνήμης, αρχείων και ασφάλειας αποτελούν 
κρίσιμες πτυχές που διασφαλίζουν τη σταθερότητα και την απόδοση των συστημάτων. 
Οι σύγχρονες τάσεις, όπως η υιοθέτηση μικροπυρήνων, η κοντεϊνεροποίηση, η 
υποστήριξη IoT και η ενσωμάτωσης AI, υποδεικνύουν ότι τα ΛΣ συνεχίζουν να 
προσαρμόζονται και να εξελίσσονται για να καλύψουν τις αναδυόμενες ανάγκες της 
αγοράς. 

Οι προκλήσεις που έρχονται με την ανάπτυξη νέων τεχνολογιών απαιτούν από τα ΛΣ να 
είναι ευέλικτα και ασφαλή. Η σημασία της ασφάλειας και της προστασίας δεδομένων 
καθίσταται ολοένα και πιο κρίσιμη, καθώς οι επιθέσεις στον κυβερνοχώρο γίνονται πιο 
συχνές και πολύπλοκες. Οι μελλοντικές εξελίξεις στον τομέα των ΛΣ θα καθορίσουν την 
κατεύθυνση της ψηφιακής εποχής, επηρεάζοντας την καθημερινότητα των χρηστών και 
την επιχειρηματική δραστηριότητα. 

Αρχικά, είναι σημαντικό να αναφερθεί ότι η συνεχής εκπαίδευση και κατάρτιση στον 
τομέα των ΛΣ είναι απαραίτητη. Καθώς οι τεχνολογίες και οι ανάγκες εξελίσσονται, οι 
επαγγελματίες του IT και οι προγραμματιστές πρέπει να παραμένουν ενημερωμένοι 
σχετικά με τις τελευταίες τάσεις και βέλτιστες πρακτικές. 

Επιπλέον, η συνεργασία μεταξύ των ερευνητών, των προγραμματιστών και της 
βιομηχανίας είναι κρίσιμη για την ανάπτυξη και την εφαρμογή καινοτόμων λύσεων. Η 
ανταλλαγή γνώσεων και η συνεργασία μπορούν να οδηγήσουν σε ταχύτερη πρόοδο και 
βελτιώσεις στην ποιότητα των ΛΣ. 

Τέλος, αξίζει να τονιστεί ότι οι ηθικές πτυχές της τεχνολογίας, όπως η προστασία της 
ιδιωτικότητας και η υπευθυνότητα στην ανάπτυξη λογισμικού, πρέπει να είναι κεντρικά 
ζητήματα στη συζήτηση για το μέλλον των ΛΣ. Καθώς οι τεχνολογίες γίνονται πιο 
περίπλοκες και οι εφαρμογές τους αυξάνονται, η προσοχή σε αυτές τις πτυχές θα είναι 
ζωτικής σημασίας για την οικοδόμηση εμπιστοσύνης μεταξύ χρηστών και 
προγραμματιστών. 

Συμπερασματικά, η κατανόηση των λειτουργικών συστημάτων δεν είναι μόνο μια 
ακαδημαϊκή ανάγκη, αλλά και ένα πρακτικό εργαλείο για την καλύτερη εκμετάλλευση 
των υπολογιστικών πόρων και την αντιμετώπιση των προκλήσεων του μέλλοντος. Με τις 
συνεχείς εξελίξεις στην τεχνολογία, τα ΛΣ θα συνεχίσουν να παίζουν κρίσιμο ρόλο στη 
διαμόρφωση της ψηφιακής μας πραγματικότητας και στη βελτίωση της ανθρώπινης 
εμπειρίας με την τεχνολογία. 
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Η παρούσα εργασία παρέχει πληροφορίες από βιβλία όπως τα Operating System 

Concepts" από τους Silberschatz, Galvin, and Gagne, και "Modern Operating Systems" 

από τους Tanenbaum and Bos, άρθρα και πληροφορίες από το wayback machine καθώς 

και πληροφορίες από YouTubers όπως MJD, LGR, 8-Bit Guy, Nostalgia Nerd, Phils 

Computer Lab, Computerphile, Computer Chronicles. 
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